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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se zamétuje na vytvoreni site-specific instalace na téma "Dialog svétla a stinu™ v
Borském parku v Plzni. Hlavnim cilem je porozuméni vzajemného ptisobeni a dynamiky svétla a stinu k
vytvofeni uméleckého dila ve vefejném prostoru. Projekt zkouma estetiku, symboliku a technické
aspekty dialogu mezi svétlem a stinem, a tim zlepSuje vizudlni zazitek navstévnikli a obohacuje

uméleckou atmosféru parku.

Klic¢ova slova: instalace, svétlo, stin, vefejny prostor

ABSTRACT

This bachelor thesis focuses on creating a site-specific installation on the theme of "Dialogue of Light
and Shadow" in the Borsky park in Pilsen. The main goal is to understand the mutual influence and
dynamics of light and shadow in order to create an art piece in a public space. The project explores the
aesthetics, symbolism and technical aspects of the dialogue between light and shadow, and thereby

improves the visual experience of visitors and enriches the artistic atmosphere of the park.

Keywords: installation, light, shadow, public space
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UvoD

Interakce svétla a stinu okouzlila jak umélce, tak divaky jiz v historii. Dialog mezi témito dvémi prvky
ma schopnost transformovat prostor, vyvoldvat emoce a vytvaret fascinujici vizudlni kompozice. V této
bakalafské praci jsem se ponofila do tématu "Dialogu svétla a stinu" s diirazem na vyvoj instalace v

Borskem parku v Plzni.

Cilem tohoto projektu bylo odhalit slozitou dynamiku a vzdjemné plisobeni svétla a stinu a vyuZit jejich
potencial k vytvoteni atraktivniho uméleckého dila v vetfejném prostoru. Diky peclivému zkouméani a
experimentim bude instalace, Kterd je vyvijena v ramci tohoto projektu, schopna okouzlit publikum,

efektivné prenést hlavni myslenku projektu a vyvoldvat hluboké emoce u divéka.

Bakalaiska prace je rozdélena do tfi ¢asti. V teoretické ¢asti zkoumadm rtizné aspekty svétla a stinu, véetné
jejich vnimani ¢lovékem, fyzikalnich a duchovnich vlastnosti a interakce s okolnim svétem. V této
kapitole je také ptredstaven historicky kontext vyuziti svétla a stinu v umeéni, studium site-specific uméni

a kinetického umeéni, které je zakladem pro praktickou ¢ast.

Prakticka ¢ast prace zacina pfedstavenim zadani prace a uréenim cilového mista pro instalaci - Borského
parku v Plzni, analyzuji zde i1 pfesné misto pro vytvoreni instalace. Nasleduje popis konceptu a vyvoj

findlniho feSeni projektu, ktery zahrnuje analyzu technickych aspektii a volbu odpovidajicich materiald.
V posledni ¢asti projektu jsou poskytnuty potifebné vykresy a vizualizace mého konceptu.

Celkov€ ma mij projekt za cil rozsifit porozuméni vyuziti svétla a stinu v uméni. Vysledky této prace
mohou byt aplikovany v dalS$im rozvoji uméni a vytvareni novych instalaci, které dokazou pokracovat v

dialogu svétla a stinu v ¢ase a prostoru.
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1 HLAVNI KAPITOLA SVETLO A STIN

Svétlo je energie, kterd ndm umoznuje vidét svét kolem nés. Stiny se tvoii, kdyZ objekt blokuje vstup
svétla na povrch. Stiny mohou mit riizné tvary a velikosti v zavislosti na poloze svételnych zdroji a
pfedmétu vrhajiciho stin. Svétlo a stin odkazuji na zptisob, jakym je svétlo vrhano na objekt. Stiny mohou
byt ovlivnény 1 povrchem, na ktery jsou vrhany: drsné povrchy vytvéieji vice rozptylené stiny, zatimco
hladké jsou ostiejsi. Obecné plati, Ze svétlo a stiny dodédvaji objektu hloubku a rozmér, mohou vytvorit

pocit nalady nebo atmosfery.

NasSe vnimani svétla a stinli se vSak neomezuje pouze na jejich fyzikélni vlastnosti. Clovek od staroveku
vidél symbolicky vyznam svétla a stint, Casto byly spojeny s nabozenskymi a duchovnimi virami. Svétlo
bylo ¢asto spojovano s bohy a bohynémi, zatimco se véfilo, ze stiny maji duchovni nebo nadptirozené

schopnosti.
1.1 Funkce a vyznam svétla

Svétlo hraje v nasem Zivoté€ zasadni roli, jako z hlediska funkénosti, tak 1 smyslu.

Funk¢né je svétlo nezbytné pro viditelnost, coz ndm umoziuje vidét a orientovat se v okolnim prostiedi.
"Svétlo je cast zarivé energie zhodnocené lidskym zrakem. Kazdé zareni mu mit néjakou pricinu - zdroj,
v nasem pripadé zdroj svétla."* Existuje mnoho riiznych svételnych zdroji a kazdy ma své vlastni

vlastnosti a oblasti pouziti. Svételné zdroje v§ak miizeme rozdélit na dvé skupiny, ptirodni a umélé svétlo.

K ptirodnimu patti Slunce, které je hlavnim zdrojem svétla na Zemi a je také zdrojem zivota. Slunecni
svétlo hraje zasadni roli v mnoha biologickych procesech, jako je fotosyntéza v rostlinach a regulace
nasich cirkadiannich rytmt.. Také ovliviiuje klima, zmény pocasi, teplotu a pfiliv. Slune¢ni energie je
zasadni pro udrzeni kapalné vody na povrchu planety a usnadiiuje zrak zvifat. Pouze Cast spektra
slune¢niho zafeni, vCetné viditelného svétla, ultrafialového a infracerveného zareni a radiovych vin,
muze proniknout do zemské atmosféry. Ultrafialové zareni podporuje tvorbu vitaminu D v lidské kuzi.

Dlouhodoba expozice viak miize vést k Skodlivym u¢inkim, jako jsou mutace, rakovina a slepota.?

K umélym zdrojlim svétla patii tradi¢ni Zarovky, LED, zéafivky atd. Takové svétlo je jiz nedilnou soucasti
naSeho zivota. Tak umélé svétlo prodluzuje slunecny den. "Podvadénim" takto biologickych hodin
ziskame moznost produktivné pracovat, kdyz je za oknem uz tma. Spravné umélé osvétleni ndm pomaha
zustat aktivni po cely den. Ale nespravné miize byt Skodlivé: ptili§ jasné a nespravné smérované svétlo

miZe vést k biochemickym zmé&nam, hladina produkce melatoninu kles4, objevuje se nespavost.®

Umélé svétlo je také diilezitym néstrojem v mnoha oblastech, jako je fotografie, film a architektura, kde

se pouziva k vytvareni urCitych efektl, nalad a atmosféry.
1.1.1 Vnimani svétla €lovékem

I kdyZ se svétlo §ifi ze zdroje do konkrétniho objektu nebo do vasich oci, ve skute¢nosti nemizeme vidét
samotné svétlo. Misto toho vidime objekt, protoze svétlo z néj vstupuje do nasich oc¢i. Kdyz se naptiklad
podivame na no¢ni oblohu, miZeme mezi nimi vidét hvézdy, mésic a temny prostor. Tento prostor je
naplnén svétlem ze slunce a dalSich hvézd, ale je viditelny pouze tehdy, kdyz se odrazi od objektu, jako
je mésic.*

Tak vnimani svétla ¢lovékem probiha pomoci zrakového systému (obr.1). "Zrakovy systém tvosi soubor
organui, které zajistuji prijem, penos a zpracovani informace prindasené svételnym podnetem v komplex
nervovych podrazdéni, jejichz vysledkem je zrakovy viem. Zrakovy systém cloveka se sklada zhruba ze
tri casti: periferni (oc¢i cloveka), spojovaci (zrakové nervy) a centralni (podkorové a korové casti

mozku)."

L CERNY, Jifi. Zaklady scénického a architektonického sviceni 1-3. Druhé, revidované vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie mitizickych uméni, 2021. ISBN 978-80-7331-565-8., str. 28
2 Slunce. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation [cit. 2023-04-21]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Slunce
3 Bansinue cBeta Ha opraHu3M uenoseka. MnTepreT-mMarasun meGenu In: Mebel169.ru [online]. [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://mebel169.ru/articles/vsled-za-kolesnitsej-geliosa/

4 MORAN, Nick. Performance Lighting Design. United Kingdom: Bloomsbury Publishing, 2007. ISBN 978-0713677577., str. 7

> HABEL, Jifi, a kol. Svétlo a osvétlovani. Praha: FCC Public, 2013. 624 s. ISBN 978-80-86534-21-3., str.13
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Obr. 1 Schéma zrakového systému®

Smyslovym orgdnem odpovédnym za piijem informaci o vnéj$im prostredi jsou o¢i, které detekuji svétlo.
Shromazd’ovaci informace jsou zpocatku zpracovavany v oku, kde jsou transformovany na nervové
signaly, které cestuji podél cest do centralni ¢asti mozku. Mozek provadi kone¢né zpracovani a uklada

ur¢ité podnéty do paméti.’

Oko se sklada z optického aparatu, ktery promitd obraceny a nedokonaly obraz vnéjSiho svéta na sitnici.
Kazda oc¢ni zasuvka navic obsahuje tii pary vnéjSich ocnich svalli, zavésny aparat a krevni i nervové

zéasobeni o¢i (obr.2).8

® HABEL, Jifi, a kol. Svétlo a osvétlovani. Praha: FCC Public, 2013. 624 s. ISBN 978-80-86534-21-3., str.13
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Obr. 2 Schematicky vodorovny fez oka®

Kdyz svétlo vstoupi do oka, projde rohovkou a zaostii cockou na sitnici, kterd obsahuje specializované
buiiky zvané ty¢inky a &ipky. "Cipky reaguji na svételné podnéty vyssi vrovné (jasy vyssi nez cca 10 cd
/ m?) a svoji diferentni spektralni citlivosti na ruzné vinové délky svétla umoznuji barevné videni (tzv.
fotopicke). Tycinky, druhd skupina svétlocitlivych bunék, jsou cca 1000x citlivejsi nez cipky a jejich
nejvyssi citlivost je na modrou a nasledné na cervenozlutou barvu. Videni pri nizkych urovnich svétla se

nazyva skotopické."°

Ty¢inky a ¢ipky obsahuji pigmenty citlivé na svétlo, které absorbuji fotony svétla a preménuji je na

elektrické signaly, které jsou vysilany do mozku.

Vnimani svétla se v§ak mize ménit v zavislosti na riznych faktorech. Piikladem miize byt vnimani
jasného svétla, které miize zplisobit docasnou slepotu ¢lovéka. Nebo barva svétla miize ovlivnit vinimani
pfedméth v prostfedi. Kromé toho mohou rizni lidé vnimat svétlo odlisné kvtili zméndm v jejich zraku

nebo neurologické funkci.

1.2 Fyzikalni vlastnosti svétla

Uvaha o povaze svétla zacCala teoriemi Christiaana Huygense a Isaaca Newtona. Huygensova vinova

teorie definuje svétlo jako postupnou vinu s plochou vinovou frontou v kritické vzdalenosti od zdroje,

7 CERNY, Jifi. Z&klady scénického a architektonického sviceni 1-3. Druhé, revidované vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2021. ISBN 978-80-7331-565-8., str. 18

8 Tamtéz, str. 18
9 HABEL, Jifi, a kol. Svétlo a osvétlovani. Praha: FCC Public, 2013. 624 s. ISBN 978-80-86534-21-3., str.13

10 CERNY, Jifi. Zaklady scénického a architektonického sviceni 1-3. Druhé, revidované vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie miizickych uméni, 2021. ISBN 978-80-7331-565-8., str. 19
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zatimco Newtonova korpuskularni teorie popisuje svétlo jako tok ¢astic navazujicich na pfimocarou
drahu. Ob¢ teorie uspésné vysvétlily nékteré zakony optiky, ale liSily se rychlosti svétla s riznou

hustotou. Spor vyfesil James Clerk Maxwell, ktery vytvofil jedinou teorii elektromagnetického pole. !

Takze svétlo je forma elektromagnetického zafeni, ktera je viditelna lidskym okem. Je to forma energie,
kterd se pohybuje ve vinach a lze ji popsat podle vinové délky a frekvence. Ve vakuu se svétlo $ifi
konstantni rychlosti, kterd neni zavisla na referencnim systému — rychlosti svétla. Pfi pfechodu z
jednoho média do druhého se méni rychlost $ifeni svétla, coz vede k lomu. Spolu s lomem na hranici

dvou prostiedi se svétlo ¢astecné odrazi. Lom a odraz svétla se pouziva v riiznych optickych pfistrojich:

hranolech, ¢ockach, zrcadlech, které umoziuji tvarovani obrazu.'?

Jako kazda jina elektromagneticka vina je svétlo charakterizovano polarizaci. Denni svétlo je obvykle
nepolarizované nebo ¢astecné polarizované. Stupeil polarizace svétla se méni s kazdym aktem odrazu od

jakéhokoli povrchu nebo priichodu jakymkoli prostiedim.*®

To jsou zékladni fyzikalni vlastnosti svétla, které jsou zasadni pro nase chépani toho, jak se svétlo chova,

a pouzivaji se v Siroké Skale oblasti.

1.3 Svétlo a barva

Barva je vizualni vnimani riznych vinovych délek svétla (obr.3). "Kazda vinova délka tedy odpovida
urcité barve svetla. S prodluzujict se vinovou délkou barvy postupné prechazeji od fialové pres modrou,
zelenou a Zlutou az k cervené. Slunecni svétlo vnimame jako bilé, protoze je slozeno ze spojitého spektra
vSech barev."* Kdyz svétlo zasdhne objekt, nékteré vinové délky jsou absorbovany objektem a jiné se

odrazeji, coz vytvari vzhled barvy pro lidské oko.

< Rostouci frekvence (f)

u‘)“ 1(‘::: |(|}3" |{|1“" 1:|1"' 10" 10" l[l}"" ||(}‘ |I{f‘ 1|:1‘ llo1 1|n" fiHz)
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Rostouci vinova délka (A) v nm —

Obr. 3 Viditelné spektrum?®

"Barevné videni je informaci o koloritu predmetii, barevnych rozdilech a jasovych kontrastech. Uloha
barevného vidéni spociva prevazné v identifikaci predmétii a podrobnosti jiz zjistenych na zakladeé
jasového kontrastu. Plati, jasovy kontrast napomdha presnému barevnému rozliSeni vetsich

riiznobarevnych ploch. "8

Utinek svétla na barvu je znamy jako podani barev. Rtizné typy svételnych zdroji, jako jsou Zarovky,
LED svétla a ptirozené slunecni svétlo, mohou ovlivnit vzhled barev. Teplota barev svételného zdroje
ma také vliv na vnimani barev. Zdroj teplého svétla, jako je zarovka, mize zpisobit, ze barvy budou
vypadat vice zluté a cervené, zatimco chladny zdroj svétla, jako je LED, muze zpusobit, ze barvy budou

vypadat vice modte a zelené.

"Ciselné vyjadreni stupné shodnosti barevného vjemu predmeétii osvétlenych uvazovanym zdrojem se

nazyva index podani barev CRI(Ra)."!" Vyssi kritérium znamena, Ze barvy budou vypadat realisti¢téji,

zatimco nizsi kritérium znamenad, ze barvy budou vypadat zkreslen¢ nebo rozmazané.

Ve fotografii a filmu je teplota barev zndma jako "rovnovaha bilé" a musi byt nastavena tak, aby

odpovidala zdroji svétla, aby se zajistilo, ze barvy budou na vysledném obréazku ptirozené.

11 CERNY, Jifi. Z&klady scénického a architektonického sviceni 1-3. Druhé, revidované vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2021. ISBN 978-80-7331-565-8., str. 28-29
12 Cger. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2023 [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://ru.wikipedia.org/wiki/Cser

13 Tamtéz

14 CERNY, Jifi. Z&klady scénického a architektonického sviceni 1-3. Druhé, revidované vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2021. ISBN 978-80-7331-565-8., str. 29
15 Elektromagnetické spektrum. In: Khan Academy [online]. 2023 [cit. 2023-01-13]. Dostupné z: https://cs.khanacademy.org/science/obecna-chemie/xefd2aace53b0e2de:atomy-a-jejich-vlastnosti/xefd2aace53b0e2de: fotoelektronova-spektroskopie/a/light-and-

the-electromagnetic-spectrum

16 CERNY, Jifi. Zaklady scénického a architektonického sviceni 1-3. Druhé, revidované vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie miizickych uméni, 2021. ISBN 978-80-7331-565-8., str. 26

17 Tamtéz, str. 27
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V uméni je zplsob, jakym svétlo ovliviiuje barvu, zndmy jako "barevna harmonie", kterd zahrnuje
pochopeni toho, jak barvy na sebe vzajemné plsobi a jak se méni za riiznych svételnych podminek.
Umeélci pouzivaji tyto znalosti k vytvareni obrazti, soch a dalSich uméleckych dél, kterd vyvolavaji urcité

emoce a predavaji konkrétni zpravu.

1.4 Osvétlovani predméta

Osvétleni objektli oznacuje proces osvétleni nebo zvyraznéni objektu v konkrétnim prostiedi. Cilem je
vytvofit pozadovanou naladu, efekt nebo atmosféru a upozornit na specifické rysy objektu. Pro umélce
osvétleni slouzi jako prostiedek, pomoci kterého mtzete ovlivnit tvar predmétu, vytvofit harmonickou

kompozici a nastavit akcenty.

Jednim z dulezitych aspektd v osvétleni je smér svétla. Hlavni sméry: seshora, ze zdola, ze strany,
zeptedu nebo zezadu. Napiiklad frontilni osvétleni vede k minimalnimu vniméani hloubky a stint,
pfedmét se zda plochy. Laterdlné frontalni osvétleni (Uhel je piiblizné 45), vytvaii vyrazngjsi pocit
hloubky a objemu, takze je idealni pro pienos tvaru. Lateralni osvétleni naznacuje, ze svétlo dopada na
jednu stranu a ponechava druhou stranu predmétu ve stinu, v tomto piipadé¢ jsou stiny jasné a dodéavaji
objektu hloubku. Osvétleni ze zadniho poloprofilu a zezadu vytvari efekt zaficiho obrysu, snizuje objem,
ale zvySuje hloubku. Horni osvétleni vytvari dlouhé realistické stiny, které snizuji jasnost obrazu a
zaroven zveétsuji objem. Osvétleni zespodu nahoru vytvari surrealistické tvary a pouziva se pouze ve

vzacnych piipadech, které vyzaduji specialni efekty.®

Jednim z jejich dtlezitych aspektd pro pochopeni objemu predmétu je také Serosvit: rozlozeni svétlych a
tmavych zon na objektu, které je zpusobeno jeho tvarem a strukturou povrchu, osvétlenim a které
umoznuje vizualn¢ vnimat objem a reliéf. Svétlo se sklada ze svétla, odlesku, polostinu, vlastniho stinu,

reflexu a vrzeného stinu (obr. 4).

18 PARRAMON, Jose Maria. Svétlo a stin. Ces. vyd. 2. Praha: Jan Vasut, 1998. ISBN 80-7236-042-6., str. 24-25

TAJEMST RESHY o
Pfimy odraz svétla - smér svétla
(nejvyssi hodnota)
Terminator :
(hluboky stin)

.
/
.
®

% __. Plné osvétleni
U=

Preumbra
(rozostfeny okraj stinu)

Poloviéni stin

Odraz od podlozky

Vrzeny stin Nejhlub3i stin v misté dotyku

Obr. 4 Serosvit!®

Pti zméné kvality svétla se zméni kontrast, svételnost a vztah mezi svétlem a stinem. RozliSujeme tedy
dva druhy svétla: pfimé a rozptylené (obr. 5). Pi pfimém svétle se polostin jiz stava a bude vypadat méné
vyrazny; hranice mezi svétlem a stinem je dobte viditelnd; padajici stin ma jasné okraje a vypada tmavsi.
Pfi rozptyleném svétle je to naopak: polostin je §irsi, stin je mekci a padajici stin nema jasny obrys —

jeho hranice se rozmazava.?°

19 JAK SPRAVNE STINOVAT TUZKOU?. In: Tajemstvikreshy.cz [online]. [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://www.tajemstvikresby.cz/blog/jak-spravne-stinovat-tuzkou/
20 EPISHIN, Alexey. 3aKoHBI CBETOTEHH: OT IPOCTHIX GopM 10 mopTpeta. In: Zaholstom.ru [online]. 2023 [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: http://zaholstom.ru/?page_id=4375
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Obr. 5 Pfimé a rozptylené svetla?

VSechny tyto vlastnosti svétla budou viditelné nejen pfi elektrickém svétle nebo jeho nepfitomnosti.
KdyZ za jasného dne sviti slunce, svétlo bude jasné¢ smérované a ostré. Kdyz bude obla¢no, bude
zatazeno. Podle toho to ovlivni svételnost stromti, krajiny nebo 1 interiéru mistnosti osvétlené svétlem z

okna.

Dulezité je vsak také mnozstvi pouZitého svétla, protoZe ovliviiuje kontrast obrazu a celkovy jas.
Mnozstvi svétla pouzitého v obraze se mtize liSit od nizké po vysokou nebo nékde mezi tim. Slabé svétlo
miZe mit za nasledek hluboké, tmavé stiny, zatimco pfili§ mnoho svétla miiZze zplostit obraz a snizit jeho
hloubku. Pouziti riznych odstinli a nuanci svétla a tmy miize vytvofit rizné tirovné kontrastu a technika

Serosvitu miZe tento efekt dale zvysit.??

1.5 Stiny

Stin je tmava oblast, ktera je na opa¢né strané od zdroje svétla. Dva hlavni druhy stint: skuteény (vlastni)
stin a vrzeny stin. Skute¢ny stin je na samotném objektu, vrzeny stin se promitd na rovny povrch. On

"...kopiruje obrysy osvetleného predmétu. Obecné receno tento stin neni presnym protéjskem siluety

modelu, ale je deformovany do Sirky i délky, kromé jiného v zavislosti na poloze svetelného zdroje

vzhledem k osvétlenému télesu."??

vvvvvv

vytvoiené pohybem Slunce odpovidaji pohybu Zemé¢ kolem Slunce. Jak se slunce pohybuje po obloze,
uhel a smér svételného zdroje se méni, coz ovliviiuje délku, tvar a polohu vrzeného stinu. Kdyz je
napiiklad slunce ptimo nad hlavou, vrzeny stin se zkracuje a zmensuje. Jak slunce klesa nize k obzoru,
on se prodluzuje a zvétsuje (obr. 6). Délku a tvar vrzeného stinu lze také pouzit k ur€eni piiblizné denni

doby a polohy Slunce na obloze. Tak funguji naptiklad slune¢ni hodiny.

Obr. 6 Zména stinu béhem dne?*

Stiny se méni 1 v pribéhu roku. Béhem zimnich mésicti je slunce na obloze nize a jeho paprsky dopadaji
na Zemi pod vice Sikmym thlem, coz zptsobuje, ze stiny jsou delsi. Naproti tomu v letnich mésicich je

slunce na obloze vyse a jeho paprsky dopadaji na Zemi pod ptfiméjSim uhlem, coz zptisobuje kratsi stiny.

Vrzeny stin ovliviiuje i samotny objekt, jeho velikost a tvar. Nepravidelné tvarované objekty vrhaji
zkreslené stiny, zatimco objekty s rovnymi povrchy vrhaji ostré, jasné definované stiny. Da se fici i o
povrchu, na ktery dopada stin. Stin vrhany na hladky povrch bude jasnéj$i nez stin vrhany na drsny nebo

nerovny povrch.

2L EPISHIN, Alexey. 3aKoHbI CBETOTEHH: OT NPOCTHIX opm jo nopTpeta. In: Zaholstom.ru [online]. 2023 [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: http://zaholstom.ru/?page_id=4375

22 pARRAMON, Jose Maria. Svétlo a stin. Ces. vyd. 2. Praha: Jan Vasut, 1998. ISBN 80-7236-042-6., str. 26
2 Tamtéz, str. 21

24 @axropsl, Biusomue Ha TeHb. In: Svelota.by.ru [online]. [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://kovchan.wixsite.com/svetlota/faktor



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

13

1.6 Duchovni vyznam svétla

Svétlo bylo vzdy nedilnou souc¢ésti duchovniho vyvoje spolecnosti, bylo spojeno s mnoha symbolickymi
a kulturnimi interpretacemi. Lidé ve svétle nachazeli néco magického, slouzilo to jako dobré znameni v
mnoha kulturdch. Znameni a vypovédi "...o predstavéch vnit/niho nebo duchovniho svétla nachazime v
nabozenstvich, mystice i filozofiich ruznych kulturnich okruhz (buddhismus, isldm, manicheismus, gndze,
platonismus, kabbala a krestanstvi) v nichz se objevuji svételné metafory pro poznéni a vedomi, pro

bozské a Zivotodarné. "%

Napftiklad v kiestanstvi JeZi§ je Casto oznaCovan jako "svétlo svéta" a fika se, Ze pfinasi duchovni
porozumeéni a spasu tém, ktetfi ho nésleduji. V buddhismu je dosazeni osviceni ¢asto popisovano jako"

vidéni svétla "nebo" probuzeni " ke skutecné povaze reality.

V hinduismu je svétlo spojovano s Bohem Visnuem, ktery je povazovan za ochrance a ochrance vesmiru.
Svétlo je také vnimano jako symbol duSe a je Casto spojovano s konceptem seberealizace nebo

sebepoznani.

"V nasi zapadni kulture Zily tyto predstavy... v konceptu Zivotni energie... a v nekterych filozofickych
smérech, modernim okultismu a esoterice."?® Svétlo se tedy pouzivé jako symbol pii ritudlech, obfadech
a dalsich duchovnich praktikach. Naptiklad v nékterych tradicich je svicka zapalena béhem modlitby

nebo meditace jako zpiisob, jak symbolizovat ptitomnost vys$si moci nebo spojeni ¢lovéka s bozskym.

V mnoha duchovnich praktikach se svétlo pouziva jako néstroj pro meditaci a duchovni rast. Naptiklad
v praxi jogy se ¢lovék mize béhem meditace soustiedit na svétlo svicky, aby pomohl uklidnit mysl a
vyvolat pocit vnitiniho klidu a jasnosti. Celkoveé je svétlo ¢asto vnimano jako mocny symbol a nastroj v

duchovnim zivot¢ lidi, pfedstavujici moudrost, vedeni a cestu k osviceni a porozuméni vesmiru.

25 PARRAMON, Jose Maria. Svétlo a stin. Ces. vyd. 2. Praha: Jan Vasut, 1998. ISBN 80-7236-042-6., str. 23
26 Tamtéz, str. 23
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2 VYZNAM SVETLA A STINU V UMENI

Historicky vyznam svétla a stinu se v prubéhu ¢asu vyvijel a byl rizné€ interpretovan v riznych kulturach
a obdobich.

V egyptské mytologii bylo svétlo a stin vnimano jako mocné sily. Blih slunce Ra byl povazovéan za
nositele svétla a zivota a jeho kazdodenni cesta po obloze byla povazovana za cestu od svétla k temnot¢.

Biih podsvéti Osiris byl spojovan se stiny a posmrtnym Zivotem.

Ve stiedoveéku se svétlo a stin pouzivaly k vytvofeni pocitu dramatu a tajemstvi v ndbozenském uméni a

architektufe.

V renesanci roste zdjem o védecké studium svétla a stinu. Pfedpoklada se, ze prvnim, kdo se teoreticky
pokusil zdiivodnit techniku iluzornich obrazii, potfebu pouZiti svételnych a stinovych efektt, byl
Leonardo da Vinci. Povazoval malbu za védu a napsal, Zze malba je "jedinou napodobitelkou vSech
viditelnych vytvort pfirody", "zkouma vSechny vlastnosti forem", vSe, co je "obklopeno stinem a

svétlem".?’

Velky vliv na vnimani svétla a stinu mél italsky barokni malii Caravaggio. Byl jednim z prvnich umélci,
kteti pouzili techniku chiaroscuro(Serosvit), coz je spoluprace svétla a tmy v obraze. Za nejvétsi ispéch
"kompoziéni Serosvitu" povazuje Caravaggiiiv obraz "Povolani Svatého Matouse" (obr.7). "Osvetleni
prorazi tmu obrazového prostoru a umoznuje, aby tvary postav vystoupily v témér hmatatelné télesnosti
a ostie ohranicenych objemech, a aby barvy dostaly teplejsi odstin."?® Silné kontrasty svétla a stinu

vytvareji pocit dramati¢nosti, nasméruji pozornost divaka a vytvareji pocit hloubky.

Obr. 7 Povolani Svatého Matouse?®

Dale se rozviji vyuziti svétla a stinu. To se vztahuje na vSechny druhy umeéni a technologie pouze
podporuji tento vyvoj. Svétlo a stin se objevuji nejen v malbé a architekture, ale také ve fotografii,

kinematografii, designu.

2.1 Svétlo v architekture

Ve starovéku mélo svétlo symbolicky vyznam i v architektuie. Slouzilo jako prostfednik mezi Bohem a
svétem. Romanské katedraly byly postaveny pro slavu Bozi vSemohoucnosti a vzneSenosti, s matnou a
mystickou atmosférou uvnitt, ktera vzbuzuje uctivé vzruseni. Béhem gotického obdobi se kostely stavaly
shromazd’ovacimi misty stile vétSich komunit a pouzivani stale vétSich priasvitnych barevnych

sklenénych membran doséahlo svého vrcholu. 0

[ 24

Svétlo se stalo reprezentativnéjsim a esteti¢téjSim behem renesance, kdy se funkci svétla stalo osvétleni.
Kostely byly rozdéleny a méli razné svételé efekty: lod” (bo¢ni osvétleny prichod budovou), kopule

(horni osvétleny stied) a chor (neutralné osvétleny konec). Tento koncept je ndzorn€¢ demonstrovan v

27 Cperorens. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2023 [cit. 2023-01-13]. Dostupné z: https://ru.wikipedia.org/wiki/CseTorenn#cite_ref-10

28 MRAZ, Bohumir. Encyklopedie svétového maliFstvi. 2. pieprac. vyd. Praha: Academia, 1988. ISBN 21-077-88., str. 50

2 Povolani svatého Matouse. In: Wikipedia: oteviend encyklopedie [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation [cit. 2023-01-13]. Dostupné z: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a3/The_Calling_of Saint_Matthew_by Carvaggio.jpg

%BUONOCORE, Pablo. Light as a cultural asset. In: Daylight and Architecture [online]. VALUX Group, 2006 [cit. 2023-04-25]. ISSN 1901-0982., str. 10-14 Dostupné z:

magazine/docs/da04?fbclid=IwAR2B8m4C3TDJ7mlhZy2GWO0O8znmwvY kJtJoRx8-EVIKbtIpEIKAeOejHTZY

https://issuu.com/da-
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kostele Andrea Palladio 1l Redentore v Benatkach (obr.8). Zde je vyznam svétla redukovan na jeho

r~r

funké&nost. Presné osvétluje kazdy roh lodi a odrazi piisnou modlitebnu zbavenou mystiky.3!

Obr. 8 Interiér kostela Il Redentore3?

Primyslovéa revoluce pfinesla nové technologie, které umoznily lepsi kontrolu osvétleni, véetné
elektrického osvétleni a velkych sklenénych panelti. To vedlo k rozvoji moderni architektury, ktera asto

upfednostiiuje ptirozené osvétleni a vyhledy zvenci.

Ve 20.stoleti architekti pokracovali v experimentovani s pouzitim svétla ve svych navrzich. Bruno Taut
navrhl Skleneny pavilion pro vystavu Werkbund v Koliné nad Rynem v roce 1914 (obr. 9). Stény a
klenuta sttecha byly vyrobeny z mnoha sklenénych paneli. Kazdy, kdo byl uvnitf, mél dojem, Ze stoji

obklopen ¢istym svétlem. 3

1 BUONOCORE, Pablo. Light as a cultural asset. In: Daylight and Architecture [online].
magazine/docs/da04?fhclid=lwAR2B8m4C3TDJ7mIhZy2GWOO08znmwvY kJtJoRx8-EVJkbtIpEIKAeOejHTZY

Obr. 9 Sklenény pavilon*

Le Corbusieriiv manifest "Pét bodii moderni architektury" propagoval oddéleni fasady od nosné
konstrukce, coz od té doby umoznilo volné umisténi otvorli po celé fasadé budovy.® Tak architekti
pouzili velka okna a sklenéné fasddy k vytvofeni prithlednych a pfirozené osvétlenych budov.
Postmoderni architekti jako Frank Gehry a Renzo Piano pouzili svétlo jako zpusob, jak vytvorit

dynamické a sochatské formy.

Dnes se vyuziti svétla v architektufe stale vyviji a architekti zkoumaji nové technologie a materialy pro
vytvareni budov, které jsou vizualn€ ohromujici a energeticky uc¢inné. Pomoci solarnich panelll a
pokrocilych svételnych systémt architekti nachdzeji nové zplisoby, jak vyuzit energii svétla k vytvoreni

udrZitelnych a krasnych budov.

2.2 Svétlo v instalacich

"Instalacni uméni "je termin, ktery Siroce odkazuje na druh uméni, do kterého se divak fyzicky ponoii a

1o

ktery je Casto popisovan jako" divadelni”," pohlcujici "nebo "empiricky". Uméni instalace se lisi od

VALUX Group, 2006 [cit. 2023-04-25]. ISSN 1901-0982., str. 10-14 Dostupné z: https://issuu.com/da-

32 Palladio’s Architecture in Venice. In: Lions in the Piazza [online]. [cit. 2023-04-25]. Dostupné z: https://lionsinthepiazza.com/palladio-architecture-venice/

3BUONOCORE, Pablo. Light as a cultural asset. In: Daylight and Architecture [online]. VALUX Group, 2006 [cit. 2023-04-25]. ISSN 1901-0982., str. 10-14 Dostupné z:

magazine/docs/da04?fbclid=IwAR2B8m4C3TDJ7mlhZy2GWOO8znmwvY kJtJoRx8-EVJKbtIpEIKAeOejHTZY

https://issuu.com/da-

3 Sklenény pavilon. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation [cit. 2023-04-25]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Bruno_Taut#/media/Soubor:Taut_Glass_Pavilion_exterior_1914.jpg

®BUONOCORE, Pablo. Light as a cultural asset. In: Daylight and Architecture [onlineg]l. VALUX Group, 2006 [cit. 2023-04-25]. ISSN  1901-0982., str. 10-14 Dostupné z:

magazine/docs/da04?fbclid=IwAR2B8m4C3TDJ7mlhZy2GWO0O8znmwvY kJtJoRx8-EVIKbtIpEIKAeOejHTZY

https://issuu.com/da-
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tradi¢nich médii (sochy, malby, fotografie, videa) tim, ze pfimo oslovuje divdka jako doslovnou

piitomnost v prostoru.3®

Instalacni uméni nema ptimy historicky vyvoj. Jeho vlivy byly rozmanité: architektura, kino,
performance, socharstvi, divadlo, scénografie, kuratorstvi, Land art a malba na né&j ptsobily v riznych
okamzicich.3” Svétlo vSak vzdy zistalo dlezitym prvkem. Umélci a designéti zkoumali jeho kreativitu

ve svych dilech po cela desetileti.

V 60.letech zacala skupina umélct v Kalifornii zndma jako Hnuti svétla a vesmiru vytvaret dila, ktera
zkoumala G¢inky svétla a barev na vnimani. Pfi hrani se svétlem pomoci prihlednych nebo reflexnich
materiali se umélci snazili vytvofit uréité zazitky a emoce u divakii.®® Umélci jako James Turrell a Robert
Irwin vytvofili pohlcujici instalace, které pomoci svétla zménily vniméani prostoru a vyzvaly divaky, aby

tuto praci prozili aktivnéjSim zptisobem.

Ve stejném desetileti zacal umélec Dan Flavin vytvaret minimalisticka dila pomoci zativek v rtiznych
barvach a velikostech. Flavin vytvarel v prostoru novou realitu pomoci odrazu, zate, rizné hloubky

barev.3°

Obr. 10 Dan Flavin: Greens crossing greens*

36 BISHOP, Claire. Installation Art. London: Tate, 2005. ISBN 978-1854375186., str. 6
37 BISHOP, Claire. Installation Art. London: Tate, 2005. ISBN 978-1854375186., str. 8

V roce 1977 vytvoril umélec Walter de Maria "The Lightning Field", rozsahlou instalaci v pousti Nového
Mexika, ktera se sklada ze 400 tyCi z nerezové oceli uspoiadanych do miizkového vzoru (obr.11)
Instalace byla specidlné navrZzena tak, aby reagovala na ménici se svételné a povétrnostni podminky

pouste a pouziti prirozeného svétla bylo klicovym prvkem prace.

Obr. 11 The Lightning Field*

V 80. letech zacala umélkyné Jenny Holzer pouzivat LED svétla k zobrazovani textovych instalaci ve
vefejnych prostorach. Jeji dila se Casto zabyvala politickymi a spoleCenskymi otdzkami a vyuzivala

bezprostiednost a viditelnost média zalozeného na svétle, aby oslovila divaky a podnitila konverzaci.

Dnes umélci pouzivaji Sirokou skalu technologii a ptistupt k vytvareni d¢€l, kterd se zabyvaji otazkami,
jako je udrzitelnost, technologie a identita. Od pohlcujicich svételnych prostfedi Olafura Eliassona po
interaktivni svételné instalace Rafaela Lozana-Hemmera se pouziti svétla v instalacich neustale vyviji a

roz$ifuje a nabizi nové moznosti pro kreativni vyjadieni a zapojeni.

3% Cser u npoctpanctso. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://ru.wikipedia.org/wiki/CBeT 1 mpocTpaHCTBO
39 KOLYASKINA, Ekaterina. Cset J]pna ®nasuna. In: Artifex.ru [online]. [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https:/artifex.ru/uacTaniamus/ oH-baaBun/

40 Tamtéz

4 CLIETT, John. In: The Atlantic [online]. New York: Dia Art Foundation [cit. 2023-04-25]. Dostupné z: https://www.theatlantic.com/culture/archive/2022/11/walter-de-maria-lightning-field-art-installation/672035/
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3 SITE-SPECIFIC ART

Site-specific nebo Environmental art odkazuje na zasah umélce do konkrétniho narodniho prostiedi,
vytvoreni dila, které je integrovano s jeho okolim a které zkouma jeho vztah k topografii jeho narodniho

prostiedi, at’ uz uvniti nebo venku, ve mést¢, na pousti, na mofi i jinde.*

Tento typ uméleckého dila je vytvoien s umyslem byt specificky pro konkrétni misto, coz znamena, Ze
jej nelze odstranit nebo ptenést na jiné misto. V tomto pfipadé by dilo ztratilo vyznam. Mistné specifické
uméni miize mit rizné formy, vCetné socharstvi, instalace, performance. To ¢asto naznacuje, ze umélec

uzce spolupracuje s lokalitou, pficemz pfi tvorbé€ bere v tivahu jeji historii, architekturu a okolni prostor.

3.1 Vyvoj a historie

Mistné specifické uméni se objevilo jako samostatna forma soucasného uméni v 60.a 70. letech. Site-
specific uméni se zrodilo jako kontrastni reakce na pojeti uméleckého objektu silné poznamenaného
¢istym modernismem. Koncept uméni specifického pro misto odmitl modernistickou ptedstavu dila

uméni jako pienosného, modifikovatelného, dekorativniho objektu.*?

Jednim z prvnich prikladu site-specific art je obraz Roberta Irwina "Untitled" (1969), ktery byl vytvofen
pro galerii Dwan v New Yorku. Irwin pfeménil cely prostor galerie odstranénim stropu a stén a instalaci
reflexni podlahy, aby vytvofil pohlcujici prostfedi vnimani (obr.12). Mezi dal§i umélce, ktefi hrali
vyznamnou roli ve vyvoji uméni zaméfeného na konkrétni mista, patéi Richard Serra, Dan Flavin a Saul

Levitt.

Obr. 12 Untitled*

V pribéhu 70. let mistni vlady v Evrop€ a USA financovaly fadu vefejnych uméleckych projektt, coz
vedlo ke spolupraci mezi umélci, architekty, mecenasi a vetejnosti; vyvoj site-specific projektt se stal
stale popularnéjSim zplsobem transformace mista. Na konci desetileti kritici, v€etn€ Lucy Lippard a

Catherine Howett, pomohli definovat Site-Specific uméni jako divéryhodné hnuti.*®

Site-specific art mize dokonce prosadit "spravny" vztah k jeho umisténi, narokovani "ptivodni a pevné
pozice" spojené s tim, co to je. Tato formulace odraZzi reakci sochate Richarda Serry na vefejnou debatu
a pravni kroky ohledn¢ odstranéni jeho "site-specific” sochy Tilted Arc z roku 1981 (obr.13). Serra, ktery
nabizi kli¢ovou definici "site-specific" prace, dospél jednoduse a jednoznacné k zavéru, ze "piesunout

dilo znamena zniéit dilo".%6

42 Site-specific art/Environmental art. In: Guggenheim [online]. New York: THE SOLOMON R. GUGGENHEIM FOUNDATION, 2023 [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://www.guggenheim.org/artwork/movement/site-specific-artenvironmental-art
43 FRANCESCHINI, Cinzia. Site-specific Art. In: Artlex [online]. [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://www.artlex.com/site-specific-art/

4 Untitled. In: Art Institute of Chicago [online]. New York: Artists Rights Society (ARS), 2018 [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://www.artic.edu/artworks/31595/untitled

45 Site-Specific Art. In: National Galleries of Scotland [online]. [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://www.nationalgalleries.org/art-and-artists/glossary-terms/site-specific-art

4 KAYE, Nick. Site-Specific Art: Performance, Place and Documentation. Reprint. London: Routledge, 2008. ISBN 978-0-415-18559-2. Str. 1-2
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Obr. 13 Tilted Arc*’

Dnes je site-specific art dilezitou a dynamickou soucasti soucasné umélecké praxe. Umélci se nadale
vyvijeji a ptizpisobuji pomoci riiznych materiald, technik a pristupii k vytvareni dél, kterd podkopévaji

naSe vnimani prostoru, ¢asu a svéta kolem nas.

3.2 Priklady podobnych realizaci

Mistné specifické uméni je schopno zménit zpiisob, jakym vidime a vnimame vetejné prostory, a mize
nam pomoci lépe ocenit jedinecny charakter a historii konkrétniho mista. Zde je nékolik ptiklada, které

vam pomohou lépe porozumét site-specific art.
3.2.1 Shadows travelling on the sea of the day

V roce 2022 objevil svétoznamy umélec Olafur Elasson instalaci "Shadows travelling on the sea of the

day". Nachazi se v pousti nedaleko mésta Dauha v Kataru.

Z dalky vypada instalace jako shluk kruhovych ukrytl a volné stojicich krouzkl. Deset ukrytl je
umisténo blizko sebe jako péticipa hvézda, zbytek je uspofadan podle os. Stropy s velkymi zrcadly
odrazeji piscitou zemi dole, coz je pro divaka diivod k zamysleni nad jejich spojenim se zemi. Zrcadla

vSak také odrazeji pulkruhové podpéry a preménuji je na dokonalé prsteny. Zrcadlové kryty pavilont

lehce dezorientuji divaky v umélecké tvorbé. Cela instalace spojuje prostiedi, sochaiské prvky a

navstévniky.

Podle Olafura Eliassona lze na umélecké dilo pohlizet také jako na prostfedek dialogu a poslechu.
Vyjadiil nadé€ji, Zze kreativni spoluprace, jako je tato, mize poskytnout "produktivni prostiedky pro
vzajemné setkavani napti¢ komunitami a kulturami, nyni i v dlouhodobém horizontu". Cilem dila je také
senzibilizovat navstévniky na krasu a slozitost okolniho prostredi, a prispét tak ke zvySovani povédomi

o klimatické nouzi.*

Obr. 14 Shadows travelling on the sea of the day*°

3.2.2 Prism

V roce 2019 vytvotil navrhat Takumi Takahashi instalaci hranolu "Prism", kterd byla vystavena pii

umeélecké akci na ostrové Sarushima.

Tento ostrov je maly neobydleny japonsky ttes. Béhem druhé svétové valky slouzil jako vojenska
zakladna a od té doby byl opustény. Ostrov Ize oznacdit za zapomenuty, protoze ho navstivilo mélo lidi.

Drsné krajiny a bohatstvi historie vSak inspirovaly Takumi Takashima.®

47 Richard Serra Tilted Arc New York, USA 1981. In: ARCHIVE OF DESTRUCTION [online]. [cit. 2023-04-22]. Dostupné z: https://archiveofdestruction.com/artwork/tilted-arc/
48 FLORIAN, Maria-Cristina. Olafur Eliasson’s Site-Specific Installation “Shadows Travelling on the Sea of the Day” Opens in Doha, Qatar. In: ArchDaily [online]. 2022 [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://www.archdaily.com/991282/olafur-eliassons-site-

specific-installation-shadows-travelling-on-the-sea-of-the-day-opens-in-doha-gatar
4 Tamtéz

%0 6 Site-Specific Art Installations Making Waves Around the World In: Azure [online]. 2021 [cit. 2023-04-23]. Dostupné z: https://www.azuremagazine.com/article/ard-outdoor-unveils-a-canadian-home-for-vondom/
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Instalace se sklada z malych hranoll, které jsou vyrobeny z prihledného plastu. Béhem dne vypada
vystava nevsedné - kostky jsou na jasném slunecnim svétle sotva viditelné. Ale v noci svétlo reflektorti
prochdzi pies hranoly, lame se a rozptyluje. Takto vznikéd kaleidoskop barev a vzorl. Instalace je
koncipovéna jako interaktivni, divaci jsou vyzvani, aby se pohybovali a prozkoumavali prostor, aby plné

pocitili vizualni efekty hranoli.

Obr. 15 Prism®!

3.2.3 Svétlné pole

V roce 2019 Vaclav Cigler spole¢n¢ s Michalem Motyckou vytvotili monumentalni site-specific instalaci
nazvanou Svételné pole. Instalace vznikla specialné pro velky sal Galerie moderniho uméni v Roudnici

nad Labem.

Véclav Ziegler, prostorovy experimentator a tvirce sklenénych objektil, ptiSel na uméleckou scénu
koncem 50.let a ovlivnil celou generaci umélcii. Na této vystaveé Cigler prezentoval svétlo jako nehmotny

vytvarny prostiedek i jako symbol, ktery dominuje prostoru.

Instalace ma podobu geometricky definovanych pravidelnych svételnych mrakd, které se ob¢as vynotuji
z neutralniho bilého prostoru a osvétluji prostor galerie. TiSe se vznasejici vertikalni shluky svétla svou
povahou a méfitkem predurcuji pohyb divéka, vybizeji ho, aby do nich vstoupil a zazil jedine¢ny

prostorovy zazitek. Toto "pole", které se postupné rozjasiiuje a slabne, umoziuje definovat a pretvaret

Klenuty prostor jizdarny v zavislosti na osach a trasach, které jsou divakovi k dispozici pro uréeni jeho

~ i /! 7
B ﬂ
: TR

&, Y

orientace v sale.>

Obr. 16 Svétiné pole®s

51 6 Site-Specific Art Installations Making Waves Around the World In: Azure [online]. 2021 [cit. 2023-04-23]. Dostupné z: https://www.azuremagazine.com/article/ard-outdoor-unveils-a-canadian-home-for-vondom/
52 CIGLER, Véclav, Magdalena DEVEROVA a Jana SINDELOVA. Viclav Cigler / Michal Motycka / Svételné pole / Light Field. Galerie moderniho uméni v Roudnici nad Labem. 2019. ISBN 9788090749702., str. 69
% PORCAL, Zdenek. Véclav Cigler, Michal Motycka, Svételné pole. In: Prazsky magazin [online]. [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://prazsky-magazin.cz/kultura/vytvarne-umeni-cr/svetlo-v-dile-vaclava-ciglera-a-michala-motycky/
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4 KINETICKE UMENI

Kinetické uméni je dynamicky zanr, ktery zkouma integraci pohybu, ¢asu a technologii ve vytvarném
umeéni. Na rozdil od tradi¢nich statickych uméleckych dél kinetické umeéni ptitahuje divaky pomoci
pohybu jako dilezitého prvku. Kineti¢ti umélci vyznamné vyuzivaji konceptu pohybu a vyzyvaji bézné

predstavy o uméleckém sebevyjadieni, aby vytvéieli uchvatné a interaktivni zazitky pro své publikum.

Kinetické uméni je charakterizovano ne€kolika klicovymi prvky, které ho odlisuji od tradi¢nich statickych
uméleckych dé€l. Zaprvé, pohyb je v kinetickém uméni stfedobodem, at’ uz pomoci mechanickych nebo
elektronickych prostfedki. Tento pohyb miize byt jednoduchy a opakujici se nebo slozity a interaktivni,
vytvarejici pocit dynamismu a energie. Zadruhé se kineticka dila ¢asto zapojuji divaka tim, Ze ho zvou k
ucasti a povzbuzuji ho, aby aktivizoval nebo interagoval s dilem, aby zazil jeho plny efekt. Kromé toho
kinetické uméni ¢asto zkouma vztah mezi uménim a okolnim prostfedim a zac¢leniuje prvky jako svétlo,

zvuk a dokonce i piirodni sily, jako je vitr nebo voda.

4.1 Vyvoj a historie

Pokusy vytvaret pohybliva umélecka dila byly podnikény dadaistickymi sochafi a konstruktivistickymi
sochafi. Mezi mnoha dalSimi umélci, ktefi se snazili vyfeSit problém nepohyblivosti, byl Marcel
Duchamp. V roce 1913 vytvofil slavny readymade nazvany "Kolo bicyklu" - prvni, podle vétSiny

odborniki, mistrovské dilo kinetického uméni (obr. 18).5

Obr. 17 Kolo bicyklu®®

Nicméné, o kinetickém uméni jako samostatném sméru se zacalo hovofit az v roce 1955. V pafizské

galerii Denise René se v tomto roce konala vystava nazvana "Pohyb", ktera sjednotila avantgardni umélce
z ruznych zemi, ktefi se riznymi zpisoby snazili pfekonat stati€nost a nepohyblivost uméleckého dila.
Vznik kinetického uméni se stal vyznamnou udalosti ve svétové kultufe. Béhem nasledujicich 10 let
prace umélcti byly ve stiedu pozornosti Siroké vefejnosti.*®

Nékolik uméleti vyznamné prispelo do oblasti kinetického uméni. Jean Tinguely je zndmy svymi
slozitymi a Casto sebezniCujicimi se stroji znamymi jako "metamechaniky", které ztélesnuji hravou a

rebelantskou povahu.

%4 Kunernueckoe uckycctro. In: Very Important Lot [online]. [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://veryimportantlot.com/ru/news/blog/kineticheskoe-iskusstvo

5 Tamtéz

% SIDELNIKOVA, Anna. Kunetnueckoe uckycctso: Beé Beprures. In: Arthive [online]. 2019 [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://artchive.ru/encyclopedia/4237~Kinetic_art
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Vliv kinetického uméni presahuje jeho historické koteny, protoze nadéle inspiruje a ovliviiuje souc¢asné
umeéni. Kinetické instalace lze nalézt ve vefejnych prostorach, galeriich a muzeich po celém svéte a
vyzyvaji divaky, aby se zapojili do uméni inovativnimi a nekonven¢nimi zpiisoby. Mnoho soucasnych
umélcti Cerpa inspiraci z kinetického uméni a integruje pohyb a technologii do svych dél, aby
prozkoumali témata, jako je interaktivita, ¢as a vztah mezi lidmi a stroji. Spoluprace mezi umélci a

Vv

inzenyry je stale ¢astéjsi, coz vede k prukopnickym projektim.

Obr. 18 Jean Tinguely: Sculpture méta- mécanique automobile®’
Imersivni svételné instalace Julia Le Parc okouzluji divaky svymi fascinujicimi optickymi iluzemi a

ptitahuji je pomoci pouziti svétla a odraza.

Obr. 19 Julio Le Parc: Red Sphere®®

5" BAUR, Christian. Jean Tinguely, In: Meta-mechanical sculpture untitled. Stedelijk Museum Amsterdam [online]. 2016 [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://www.stedelijk.nl/en/exhibitions/jean-tinguely-machine-spectacle#image-90145
% MORIN, André. Julio Le Parc‘s “Sphére rouge” (Red Sphere). In: The New York Times Company [online]. 2016 [cit. 2023-05-13]. Dostupné z: https://www.nytimes.com/2016/11/16/arts/design/julio-le-parc-and-art-that-wont-stand-still.html
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5 ZADANI PRACE

Téma "Dialog svétla a stinu" se zaméfuje na porozuméni vzajemného pasobeni dynamiky svétla a stinu,
zejména v kontextu umeélecké instalace nebo site-specific instalace. Projekt vyuziva svétlo a stiny k

vytvofeni vizudlniho dila, které ma prenaSet hlavni myslenku a koncept na divéka.

V ramci projektu je kliCové zvolit vhodny vetejny prostor, ktery by mél byt dobie osvétlen piirozenym
slune¢nim svétlem nebo umélym svétlem. Dulezita je také volba instalaéniho materialu, ktery by mél byt

schopen ukazat zamyslenou hru svétla a stinu. Vysledkem by méla byt zajimava vizualni kompozice.
Vyznamnym cilem projektu je prenést hlavni mySlenku a koncept na bézného ¢lovéka a vyvolat emoce.
Instalace by m¢la byt schopna vytvofit spravny dojem a pfinést divakim nové zdzitky a zaroven
zprostfedkovat hlavni myslenku projektu.

Celkov¢ lze Fici, Ze instalace "Dialog svétla a stinu" prozkoumdvé a ukazuje vzajemné vztahy mezi

svétlem a stinem V Case a prostoru.
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6 MISTO INSTALACE

Mistem mé instalace se stala ¢ast ovalné louky v Borském parku v Plzni. Vybér podnitilo pfedevsim to,
ze jsem chtéla pracovat s piirozenym zdrojem svétla a s piirodou. A Borsky park se pro m¢ stal jedinym
mistem béhem pandemie, kde jsem nasla klid a emocionalni rovnovahu. Pro mé tato louka symbolizuje

Cistotu a jednotu s prirodou: slunce osvétluje jeji zelenou travu, okolni stromy vytvareji pocit lesa.

6.1 Meésto Plzen

Mésto Plzeti lezi na zapadé Cech a bylo zaloZeno ve 13. stoleti, za vlady krale Véclava II. Je to Zivé

meésto s bohatou historii a kulturou.

Plzeniska krajina se vyznacuje kombinaci historické architektury a zelenych ploch. V historickém centru
mesta se nachdzi mnoho dobie zachovanych gotickych, renesancnich a baroknich budov, vcetné
katedraly svatého Bartoloméje, radnice a biskupské rezidence. V Plzni se také nachdzi jedna z nejvétSich
synagog v Evropé — Velka synagoga. Je obklopena krdsnym parkem s jezirkem a lavickami, kde si

navstévnici mohou odpocinout a uzit si okoli.
Mésto Plzen v poslednich letech klade velky diiraz na ekologické metody terénni Gpravy, véetné instalace
zelenych stfech a vyuziti mistnich rostlin na vefejnych prostranstvich.

6.2 Borsky park

Borsky park je nejvétsi park v Plzni, ktery se nachazi na jiznim okraji mésta. Jeho historie saha az do
roku 1914, kdy architekt Leopold Bacek navrhl zalozeni sadu, jehoZz centrem byla louka, obklopena

promenadou a alejemi. Park je pojmenovan podle pohoii Béhmerwald zapadné od Plzng.5°

Borsky park nabizi i n€kolik turistickych tras, které vedou pies jeho izemi. Pro milovniky pé&si turistiky

je zde nekolik kilometri dlouha nau¢naé stezka, ktera se vénuje historii parku a pfirodnim krasdm okoli.

Kromé toho se v parku nachazi nékolik sportovnich areélil, détskych htist’ a venkovnich posiloven, coz

ho ¢ini popularnim mistem pro traveni volného ¢asu pro obyvatele i turisty.

6.3 Analyza reSeného uzemi

Z hlediska urbanistického feSeni je park vhodné navrzeny, nebot’ je dobte piistupny a snadno dostupny
pro obyvatele mésta. Nachazi se v blizkosti nékolika tramvajovych zastavek a ma také dobrou dostupnost
pésky ¢i na kole. V parku je mnoho riiznych tras pro pési a cyklisty, které umoziuji lidem prochézet se

a vychutnavat si krasu ptirody.

Ovaélné louka v parku, kde bude instalace stat, ma dva hlavni vstupy z ulice Klatovska tiida a ulice U
Borskeho parku. Nachazi se uprostfed parku a je obklopena stromy, coz dava tomuto mistu pocit
soukromi a klidu. Diky svému odlehlejSimu umisténi v parku mliZze byt vyuZzivana pro rizné kulturni a

umeélecké akce bez obtéZovani ostatnich navstévnikl parku.

Misto je idealni pro instalaci Dialogu svétla a stinu. Venkovni prostor poskytuje dobré osvétleni po cely
den a stromy v okoli neblokuji vstup svétla do instalace. V 1ét€ je slunce vysoko a délka slune¢niho dne
v den letniho slunovratu (21.¢ervna) je 16 hodin a 19 minut. V zimé je slunce nizko a délka slune¢niho

dne v den zimniho slunovratu (22.prosince) je 8 hodin 6 minut.

Naopak ptirozené prostiedi louky vytvaii jedine¢ny zazitek sdm o sobé€ a ovalny tvar pfipomina pifirodni

amfiteétr, jako by divaka zval na jeviste.
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Obr. 20 Borsky park (zdroj: Polina Selivanova, 2023)

59 Borsky park. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2023-05-14]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Borsky_park
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7 NAVRH RESENI
7.1 Hlavni mySlenka

Hlavni myslenka projektu spo¢iva v mém filozofickém pochopeni dialogu svétla a stinu a v konceptu,

ktery vznikl na zakladé této filozofie.
7.1.1 Filozofie projektu

Od zacatku své prace jsem si kladla otazky: "Co znamena dialog svétla a stinu?", "Jak ho vnimam?*.
Abych na tyto otazky odpovédéla, vé€novala jsem se hloubé&ji vyznamu kazdého slova a obrétila jsem se
k symbolickému vniméani téchto jevl v minulosti. Velky vliv na mé méla filozoficka koncepce "Jin a
Jang", ktera se vyvijela v Ciné po mnoho tisicileti. Tyto pojmy se pouzivaji k popisu riiznych aspekti
zivota, jako je svétlo a tma, zenské a muzské, pasivni a aktivni, mekké a pevné, voda a ohen atd. Jin a
Jang nejsou protiklady v tradicnim smyslu, protoZe se navzajem nepopiraji, ale spiSe dopliuji a vyvazuji

(nelze mit Cerné bez bilého a naopak).

Tuto filozofii jsem pouzila ke interpretaci svych myslenek a uvah o svétle a stinu: jsou to zcela odliSné
je pfiroda: moje instalace se nachazi v prirodnim prostiedi, je vystavena ptisobeni slunce a vétru, které ji
neustale méni. S pomoci prirodnich prvkl se dialog mezi svétlem a stinem neustale vyviji a ukazuje
rizné aspekty sama sebe. TotéZ plati i pro lidi: prochdzime zménami po cely Zivot a pfijimame své svétlé

i temné stranky. To je piesné to, co jsem chtéla ve své instalaci analyzovat a piedat.

Hlavni myslenkou instalace "Dialog svétla a stinu" je vyvolat u divakii zamysleni se nad svym zivotem

a prijat ho s jeho svétlymi i temnymi strankami.

7.1.2 Koncept

Na zékladé¢ filozofie projektu jsem chtéla vytvofit instalaci, ktera by komunikovala s ptirodnimi jevy a
Clovékem. Mym cilem bylo vytvofit zajimavy dialog mezi svétlem a stiny, aby divaci mohli zazit
jedineény zazitek, ktery by byl neopakovatelny v riznych ¢astech dne kvili zménam slune¢niho svétla a

smeéru vetru.

Tak vznikla mysSlenka pouziti stfidavych panelii pro vytvofeni oteviené instalace, ktera by nebyla
oddélena od parkového prostiedi, ale naopak by s nim interagovala a vytvofila jeden celek. Pro dodani

dynamiky mé praci jsem se rozhodla pouzit gradaci vysky panelti.

Stravila jsem spoustu ¢asu hledanim tvaru pro mou instalaci. K tomu jsem se obratila k sakralni geometrii
a jeji symbolice. Hlavnim tvarem, ktery jsem si vybrala, se stal kruh, jenZ je univerzadlnim symbolem v
sakralni geometrii a zt€lesniuje myslenku dokonalosti, vécnosti a harmonie. Tvar kruhu pfipomind slunce
a jeho trajektorii pohybu, to se idealné hodilo pro mij projekt. Nakonec se tvar sklada ze téi propletenych

kruhti, na kazdém ptilkruhu je umisténo 14 paneld, které tvoii harmonickou kompozici.

Pro pfenos variability instalace jsem se rozhodl, Ze panely budou kinetické, budou se otacet kolem své
osy pomoci vétru. To jeste vice propojilo instalaci s ptirodou. Ale také umoznilo komunikovat s divakem,
protoze ten si sam bude moci otaCet panely. Instalace tak ziskavé interaktivni charakter a podnécuje

divaka k ucasti v procesu pro vytvofeni jeho vlastniho dialogu svétla a stint.

Moje instalace je tedy navrzena tak, aby vSechny aspekty spolu souvisely. Pfiroda ma vliv na hru svétla
a stinu v instalaci, coz ukazuje jeji variabilitu. A zaroven umoznuje divakovi vstoupit do dialogu a on se

spolu s ni méni.

7.2 Konstrukéni reSeni

Po celou dobu jsem konzultovala s odborniky pro vytvoteni konstrukéniho feSeni. V instalaci bylo nutné
promyslet mechanismus otaceni, ktery by zajistil spravné fungovani celého systému, a také dobrou

konstrukce ramt, pomoci které by instalace zistala stabilni.

7.2.1 Panely

Mechanismus kazdého panelu se sklada z nékolika prvku, které spolu tvoti komplexni celok. Kazdy panel
je vyroben ze dvou ohnutych plecht (Sitka 600 mm), které jsou svafeny bodovanim s odsazenim od
okraje 80 mm. Timto vysunuta ¢ast plechit dochazi k odporu vétru, co je dulezité pro otaceni. Tak se

vytvari prazdnota uvnitt kazdého panelu, ktera umoznuje umisténi dalSich dili mechanismu.

Dalsim dilezitym prvkem jsou dvé kulickova upinaci loziska (pramér vnitini diry je 50 mm), ktera jsou
umisténa na hornim a spodnim zebru panelti. Jedno z lozisek je pfivareno k hornimu Zebru, zatimco druhé
je ptisroubovano ke spodnimu Zebru. Zebra paneli jsou také pfivarena ke sténam bodovanim, coZ

zajist'uje pevné spojeni a stabilitu paneld.

Uvniti kazdého panelu prochazi kovova trubka (prumér je 50 mm), ktera je piipojena zavitem k ramu

instalace.

Ke spusténi rotace se pouziva sila vétru, ktera vyviji tlak na panel a zpusobuje jeho rotaci. Diky

mechanismu se panely mohou otacet riznymi sméry v zavislosti na sméru vétru.
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Kromé toho mechanismus umoziuje otaceni panelu i za pomoci rukou divaka. Stac¢i vynalozit malé usili
a otoCit panel pozadovanym smérem. To je uzitecné napiiklad v situacich, kdy se vitr nedostavi, a je

nutné panely otad¢et manualné.

Zebro a kuligkové loZisko

Kovova trubka

Ocelovy plech

Zebro a kuligkové loZisko 4\

-

Obr. 21 RozloZena konstrukce panelu (zdroj: Polina Selivanova, 2023)

7.2.2 R&m

Kazdy panel je vybaveny pevnym ocelovym ramem o rozmérech 1790 x 600 x 1630 mm, ktery je
univerzalni pro rizné vysky panelii. Na horni strané ramu je svafena ocelova zékladna o Sifce 200 mm,
ke které je ptivafena trubka o priméru 55 mm. Ona slouzi k upevnéni samotného panelu. Tato zékladna

zdiiraznuje pulkruhovy tvar, na kterém panely stoji, a je potebny pro fixaci no¢niho osvétleni.

K ramu jsou pfiSroubovany 4 zemni vruty s ptirubou, které také slouzi k propojeni jednotlivych rami
mezi sebou. Timto zplsobem jsou ramy pevné¢ ukotveny v zemi a cela instalace je ochranéna pied

pusobenim vétru. Kazdy ram je vybaven potfebnymi otvory.

Diky pouziti ocelovych ramu je cely systém odolny a spolehlivy. Zemni vruty 1ze snadno zapustit do
terénu, coZ umoziuje snadnou a rychlou instalaci celého systému. Oproti tradiénimu betonovani neni

potieba provadét slozité vykopové prace a bednéni.

Panel

-— Ocelovy zékladna s trubkou

Zemni vruty 4x ————e

Obr. 22 RozloZena konstrukce ramu (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
7.3 Materialové reSeni

Konstrukce vnitiniho mechanismu paneli je navrzena tak, aby umoznovala pouZiti libovolného materialu
pro plechy paneli: diky propojeni mechanismu s zebry paneli plechy zistavaji volné. Pti vybéru
materidlu jsem se zaméfila na jeho schopnost interagovat s pfirozenym svétlem a vytvaret efektni hru

svétla a stind.

Po peclivém zvazeni jsem se rozhodla pouzit ocelové plechy pro stény paneli. Tyto plechy budou
osetfeny proti korozi a obarveny metalickou barvou, ¢imz zajisti dlouhou zivotnost a esteticky atraktivni
vzhled. Ocelovy material nabizi odolnost a pevnost, které jsou nezbytné pro dlouhodobou funk¢énost a
odolavani vnéj$im vlivim.

Metalické barva na ocelovych plesich bude reflektovat svétlo a vytvaret odlesky, které budou piijemné
dopliiovat okolni prostfedi. Tento designovy prvek piida do prostoru estetickou hodnotu a zaroven

nebude rusivy pro oko. Krasné malé odlesky na zemi vytvofi zajimavy vizudlni efekt, ktery bude oZivovat

celkovy vzhled paneli.
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7.4 Nocni osvétleni

No¢ni osvétleni neni dilezitym prvkem v navrhu, ale ono zvyraziuje a zlepSuje celkovy dojem instalace.
Mym cilem bylo navrhnout no¢ni osvétleni, které by nejen osvétlilo prostor kolem instalace, ale také
zdiiraznilo tvar a design samotného systému. Po peclivém zvaZzeni jsem se rozhodla vyuzit solarni LED

pasky umisténé na okrajich zakladny.

Solarni LED pasky jsou skvélym feSenim pro nocni osvétleni vzhledem k jejich energetické ti¢innosti a
snadnému pouziti. Diky solarnimu napajeni nevyzaduji ptfipojeni k elektrické siti a nabizeji ekologické a
energeticky Usporné feSeni. Pasky jsou umistény na okrajich zékladny a vytvareji dva pilkruhové pruhy,
které ladi s tvarem instalace. V noci tyto pasky vytvareji pasobivy vizudlni efekt, ktery pritahuje

pozornost a zve divaka dovnitf instalace.
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PRAKTICKA CAST
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Obr. 24 Vizualizace 1 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 40

a________--—-——"!‘;';; e = DS A e N

e

Obr. 25 Vizualizace 1 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
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Obr. 26 Boc¢ni vizualizace (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
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Obr. 27 Vizualizace na troven oc¢i 1 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
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Obr. 28 Vizualizace na troven o¢i 2 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
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Obr. 29 No¢ni osvétleni 1 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
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Obr. 30 No¢ni osvétleni 2 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)
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Obr. 31 No¢ni osvétleni 3 (zdroj: Polina Selivanova, 2023)




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

47

ZAVER
V této bakalaiské praci jsem predstavila navrh site-specific instalace se zamétenim na hru svétla a stinu,
ktera bude umisténa v Borském parku v Plzni. V teoretické ¢asti jsem prozkoumala vSechny aspekty

svétla a stinu, jejich vyuziti v umeéni a tvorbu site-specific a kinetického uméni. To mi umoznilo ponofit

se do tématu a vytvorit instalaci, ktera splituje v§echny potfebné pozadavky.

V praktické casti jsem popisovala sviij koncept a navrh pro instalaci. Klicovym faktorem tspéchu
instalace byl peclivy vybér vhodného vetejného prostoru, ve kterém je dostatek ptirozeného slunecniho
svétla. Kromé toho vybér materidlii hral rozhodujici roli pfi demonstrovani pfedpokladané interakce
svétla a stinu. Diky pelivému zvazeni a experimentim jsem vytvorila instalaci, ktera fascinuje

publikum, u¢inné¢ ptedava hlavni myslenku projektu a vyvolava hluboké emoce.

Pro realizaci instalace jsem musela zohlednit technické a konstrukéni aspekty projektu. Kviili
kinetickému charakteru bylo nutné vytvofit mechanismus, ktery umozni rotaci instalace. Soucasti toho
byla také stabilni zakladna, ktera zajisti, ze instalace zlstane v rovnovaze a neohrozi ji vnéjsi vlivy. V
tomto procesu sehralo klicovou roli setkani s odborniky zabyvajicimi se strukturalnim navrhem a

statikou, ktefi mi pomohli pienést miyj projekt do finalni podoby.

Nakonec tato instalace slouzi jako prostfedek pro zkoumani a prezentaci vztahti mezi svétlem a stinem
jak v Case, tak v prostoru. Udasti v tomto fascinujicim dialogu jsem se snazila dat béznym lidem
ptilezitost ziskat novy zéazitek, pozorovat hru svétla a ziskat hlubsi pfedstavu o uméleckych moznostech,

které tyto prvky obsahuji.

Doufam, Ze moje prace pomuze rozsitit chapani umeéni, ptispét k pouzivani a vytvareni novych instalaci

schopnych pokracovat v dialogu svétla a stinu v ¢ase a prostoru.
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