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Volba tématu

Lidska fantazie dokdze diky soucasnym pokrocilym moZznostem pocitac¢li velmi realisticky
zhmotnotnovat 1 ty nejdivocejsi predstavy. PredevSim prostfednictvim filmii a pocitaCovych
her je pak na$§ realny svét stile vice konfrontovan s virtudlnimi vesmiry obyvanymi
nejroztodivnéjsimi  bytostmi. Velkd pfitazlivost tohoto fenoménu dovedla Viktorii
Kolesarovou k rozhodnuti prozkoumat problematiku character designu a otevfit si tak pro
sebe moznou dals$i cestu v ramci vlastni tvorby.

Obsah prace

V prvni kapitole se autorka kratce zamysli, jak vSudyptitomné IT technologie (respektive
jejich kreativni moznosti) méni na$ pohled na tvorbu a uméni. Nasledn¢ nabizi ptehled
nejroz§itenéjSich technik a pfistupll v soucasné digitdlni tvorbé zaméfené piredevSim na
vytvareni virtualnich svéth a bytosti.

Druh4 kapitola se zabyva principy a pravidly vytvafeni smyslenych prostiedi ¢i celych svéta.
Autorka se pokousi postihnout, co vSechno musi takto stvoieny svét obsahovat, aby se do né&j
¢tendf, divak ¢i hra¢ ponofil a nechal unéset piibéhem.

Ve tieti kapitole se Viktorie dostavd k tomu, co ji zajima nejvice: problematice vytvareni
fantasknich bytosti — character designu. I zde se snazi proniknout do hloubky (v§ima si napft.
rozdili mezi vytvafenim charakterti pro film a hry), aby ziskala porozuméni pottebné pro
vlastni autorsky projekt.

Nazev ¢tvrté kapitoly "Prezentovani uméni v dne$nim svéte" je ponckud zavadéjici, jednd se
totiz o prehled on-line platforem zaméfenych primarn€ na komunity zabyvajici se digitalni
staleti. Tim se vracime na zafatek préace, k tvaham o tom, co vse Ize v dnesni dob¢ povaZzovat
za uméni a kdo je autoritou, jeZ ma v této diskusi hlavni slovo: zda nové vznikajici, zcela
paralelni online struktury, nebo stale jesté "klasické" galerie a vystavni sin€ (které jsou dnes v
on-line prostredi také velmi aktivni).




V zavéru posledni kapitoly jesté autorka rozebird fenomén NFT ve snaze identifikovat vedle
jeho klada 1 zapory a odhadnout, kam cela tato technologie a ji podnicena digitalni tvorba
bude dale smérovat.

Hodnoceni

Z celé teoretické prace je ziejmé, ze autorce slouzi pfedevsim pro vlastni studium, respektive
zorientovani se v problematice, ktera ji dlouhodobé pfitahuje a do které se rozhodla v ramci
bakalafského projektu aktivné vstoupit.

Pro ctenafe obeznameného se zvolenou problematikou nepiindsi text mnoho novych
poznatkli, nicmén¢ je dobrym podkladem pro stiale nutné promysleni, jak aktudlni vyvoj
ovliviiuje a posouva diive ustadlené poznani a pravidla.

Y4

Na teoretické c¢asti prace Viktorie Kolesarové tak osobné nejvice oceniuju jeji schopnost
zorientovat se ve zcela nové oblasti, postihnout dilezité principy a najit si dllezita voditka
pro vlastni autosky projekt. Skoda jen, Ze kvalitu textu snizuji drobné formalni (stylistické,
pravopisné) nedostatky.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 2 %.
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