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I'ked problematika zobrazovania l'udskej plastickej anatomie a stvdrnenia koZe sa
kl'ukato vinie celymi dejinami vytvarného umenia, digitdlne média rieSia tito otdzku odznovu.
Je to pochopitel'né, pretoze ziskané poznatky z lekdrskych, prirodnych a umeleckych vied
bolo treba pretransformovat’ do matematickych algoritmov a tieto ndsledne spristupnit’ do
priatel'ského rozhrania, aby ich dokézali pouzivat’ aj umelci (u ktorych obycajne matematické
centrd v mozgu zakrneli. Cest’ vynimkdm!). Som vel'mi rdd, Ze som sa narodil a Zil v dobe,
ktord vyrazne posunula l'udstvo v dvoch navzdjom previazanych odvetviach: v dobyvani
kozmu avrozvoji kybernetiky. Zatial, ¢o kozmonautov (i kozmonautku Tereskovovi)
uzndvali ako hrdinov na oboch stranich Zeleznej opony, na tej vychodnej bola kybernetika
spo¢iatku nazyvand ,.burZodznou pavedou“. Casom stdruhovia pochopili, Ze sa mylili,
podobne, ako som zas ja neddvno zmenil ndzor na Valentinu Elenu Andrianovnu
Tereskovovu potom, ¢o v ruskej dume vydumala a predloZila navrh, aby Putin mohol vladnut
Rusku az do roku 2036! (Keby sufrazetky vedeli, kto bude korunou ich snahy, nevrhali by sa
ony pod kopytd cvdlajicich dostihovych koni, ale pekne by sa vratili spit’ k Stopkaniu
manzelovych ponoziek.) Zatial, ¢o pozornost’ I'udi okolo kozmonautov utichla do tzadia
(nejaky ndm aj teraz kriZia nad hlavami), o aktuality z oblasti pocitacovej grafiky je stdle
la¢ny zdujem. Pamitdm si prednidsku Johna Lassetera na festivale v HiroSime roku 1990, kedy
Studio Pixar postiipilo od rotacnych telies k prvému zobrazeniu ¢loveka (dietata) vo filme Tin
Toy. LCudovd mudrost’ - Ze na detoch je najkrajSia hlavne technoldgia ich vyroby, platila
v tomto pripade viacndsobne. Vysledny Sarvanec totiZ pripominal ohyzdny bakelitovy vylisok.
KaZdopédne, i ked sa toto batola celym filmom plazilo, pre 'udstvo to bol obrovsky skok
dopredu! Medzitym pretieklo tranzistormi vel'a kilobajtov a pri¢inlivd prica programétorov
priniesla nevidané plody. UZ je to par rokov, ¢o ndm pan Boris Masnik premietal scénu
z filmu Red Tails, na ktorom v ich Stdadiu prave pracovali. Utkvel mi v pamiti odjazd od
detailu realisticky vrascito-uhrovitej spotenej tvare Cierneho pilota aZ na vel’ky celok letky
bombardérov a legendéarnych stithacov! Sdnka mi klesla az do drovne ramien.

A to je prave ta druhd téma price, ktord sa sice v ndzve nevyskytuje, ale je rovnako
dolezitd. Je nou zobrazenie 'udskej pokoZzky. Tento najvacsi organ nasho tela je totiZ riadne
prefikany aj z pohladu optiky. Skladd sa z viacerych vrstiev, z ktorych kazdd ma svoje
poslanie a vizudlne vlastnosti, ¢o nakoniec vytvara vrasky na c¢ele umelcov. Van Eyck dokdzal
pomocou lazirnej olejomalby vytvorit' jej hapticki iliziu, Tizian namieSal z rumelky
cervenej, okru svetlého a bieloby idedlnu telovku spiacej VenuSe, Georges la Tour zobrazil




priesvitnost’ koZe v protisvetle, aby nakoniec Caravaggio priznal svojim hrdinom vrasky,
mftvolnu sinavost’, ¢i neumyté nohy a Spinu za okdsanymi nechtami.

Teoretickd prica je velmi dobre pisand, porozumeji jej aj Citatelia z minulého

tisicro¢ia, ako som aj ja. M& vynikajicu Struktdru, percipient sa postupne vnara do
problematiky. Autor sa opiera o dosledny reSerS, ¢o dokumentuje aj zoznam pouZitej
literattiry. Citdcie su riadne oznacené, text je bohato ilustrovany. Snad’ by som uvital eSte viac
osobnych skisenosti od autora, ale to mu nemdZem vycitat’, lebo ja sim mam so stcasnou
pocitacovou grafikou minimdlne empirie. Je to sposobené aj tym, Ze ked’ som pred desiatkami
rokov stal pri jej prvom prieniku do ¢eskoslovenskej animécie (roku 1987, film Keby som bol
vtdckom, jeho poéitadovo animované Gasti realizoval Ing. Martin Sperka), tak moja vysledna
prakticka skusenost’ bola takd, Ze nakreslit’ obrdzok ru¢ne mi trvalo omnoho kratsie, ako ho
dat’ vypocitat’ vtedajSim komercne dostupny komputerom.
Chvalabohu, pomery sa zmenili a dnes bez vyuZitia digitdlnych technoldgii uz ani nie je
mozné realizovat’ audiovizudlne dielo. I ked’ aj tato predloZend praca casom mordlne zostarne,
ostane asponi svedkom drovne stiCasnych technoldgii. Kym sa tak stane, mame tu vyborného
sprievodcu pre Studentov na orientdciu a realizdciu v 3D simulécii svalového systému (a
zobrazeniu pokozky).
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