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Sklep, je jakési podhoubi, podloZi, zaklad - basement- ze kterého vyrasta dam, ¢im se jim
prochazi hloubéji, jako bychom se dostavali niz do podlozi lidské zkuSenosti, prehistorie,
prastarych vrstev lidské duse. Pod katedralami byly ¢asto sklepy a katakomby, ve kterych se
dfive uctivala i jina, starsi bozstva. V téchto temnych, vihkych a studenych prostorach, které
reprezentuji podvédomi, nevédomi, a tedy skryvaji mnoha tajemstvi - cellar- z latinského
celare — drzet tajemstvi, ¢ihaji na prochazejicho ¢asto jeho vlastni désy, v temnoté se
vyplavuji vzpominky, mysl se v ni naladi docela jinak a zapomene na svét kolem. Zaéne si
vytvaret odliSny, novy svét, ktery se preléva ze snu do reality a naopak.

Sklep v pfipravovaném snimku Pavla Aleksashina také skryvd mnohd tajemstvi, jeho
temnota a hloubka laka hlavni postavu do svych osidel...Autor umné tka nit napéti, proviéka
ji véemi komnatami a chodbami. Svét pfipravovaného snimku Sklep, je ¢im dal

labyrintu jeho chodeb, tim je déni uvnitf podobné&jsi snu. A na konci, v té hrlze, ktera zde
panuje, jiz doufame jen v probuzeni.

Zde uvadim vybér nékolika malo kritickych ¢€i obdivnych poznamek.

Kapesnik coby jeden ze zasadnich artefaktd v pfedlozeném snimku v této podobé
domnivam se nefunguje, nepostacuje - méla by to byt upominka lasky a upominka k
minulosti. Kapesnik s monogramem vSak v sou¢asné dobé neni jiz obecné uzivanym
znakem, ktery by toto komunikoval. Je to motiv mirné archaicky, zpatecnicky. Bojim se, Ze
neni vSeobecné platny a Citelny. Kdyby snad na kapesnicku bylo vySito vénovani ¢i napfiklad
napis “Z lasky” a jméno divky...snad by pak fungoval o néco Iépe... Velmi se mi ale libi, jak
je s nim v pribéhu vypravéni zachazeno, jak se coby dulezity motiv navraci. Ve chvili
nejvétsino nebezpeci u néj hleda hlavni postava utéchu, dokonce skrze néj dycha, jako by
mu poskytoval kyslik, kdyz jinde neni na néj jiz nadéje. Navic jindy, témér jako by slouzil
coby magicky artefakt, kdyz si pod nim skryva tvar, stane se pro uto€nika neviditelnym...to
jsou pozoruhodné napady.

Pokud se cely snimek nazyva Cellar, nebyl by posilujici prvek, pokud bychom se po cely ¢as
opravdu posouvali stale niz do hlubin podzemi? Abychom tak stale citili vzrustajici tlak této
hloubky?




| ona velika skulptura s napfazeou pazi by mohla byt na jakémsi nadvofri, ale hluboko v zemi.
Domnivam se, Ze pokud by se tyto hlubinné chodby podobaly vice utrobam néjakého
velikého tvora... byly tak vice chladné, vinké spojené se zemi a kameny, kofeny, kostmi,
plisni, houbami a slizem, byla by tim posilena jak celkova snovost, tak znepokojeni a snad i
ta vrstva metaforickd, Ze se s postavou nachazime v ¢asti, kde je uz jen cosi prastarého,
zakladniho. Bazalniho. Basement. Jakysi strasidelny substrat. Nevédomi (a iracionalita) ...

Stejné tak jsem uvazoval nad skvélymi expresivnimi automatickymi kresbami, které staly na
pocatku autorova storyboardu, tuSovéa kresba, plna kanék rozdrasanych linii skvéle
koresponduje s emocemi postavy, jako by byly jakymsi seismografem jeji duse. Vzpomene
si autor na scénu ze Zaniku domu Ushert, kde je velmi expresivné naanimovano hnéteni
hrngifské hliny? Mohla by takovato technika byt materidlova, plasticka anabaze k jeho
tuSovym kresbam? Nasel by pro animovanou hlinu ve svém snimku nékde uplatnéni?

Vytvofené z4béry, a jejich herectvi, sviceni, kompozice hodnotim z perspetkivy budouciho
loutkového animovaného filmu, jejich mnozstvi a forma jsou dostacujici ukazkou autorovych
schopnosti. Dokladaji zajimavé vytvarné feSeni, kdy je armatura loutky obalena plastelinou,
a tak se pfi animaci, dotykanim jemné promeénuje, Zije, vini se. Skute¢né autorovy o¢i,
postprodukéné pFidané loutce, doplfuji jeji tvar o presvédcivé emoce, zesili propojeni s
divdkem. Veliké ruce, dlané s prsty, zvyraziuji herectvi hlavni postavy a také zesiluji emoce,
které skrze né rezonuiji.

Tim, Ze si hereckou akci autor predtocil, ma nyni k dispozici vybornou referenci k
plnohodnotnému, psychologizujicimu herectvi s loutkou.

Neni pochyb, Ze zde nehodnotim dokon&eny animovany film, vypravéni. Nybrz torzo,
animované sekvence z pfipravovaného animovaného filmu. Cely projekt je vSak natolik
rozsahly a kopmlexni, tak dobfe, promysSlené a peclivé pfipraveny, Ze jej hodnotim coby
dokoncenou preprodukci ale pfedevsim jako pozoruhodné sekvence poctivé tvar¢i femesiné
prace... Jen je ji, pravda, z celkového objemu planovaného dila dokonéeno pomérné malo.
Objem vsak staci pfedepsanému minimu a pokud se prace bude vnimat a hodnotit jako
studie pfedevsim charakterové loutkové animace, sviceni, uziti vytvofenych rekvizit atd,
potom hodnotim tyto animované sekvence jako pozoruhodné.

Mnoho tviréich sil do budoucnosti a hodné Stésti Pavle. Budete je v této turbulentni dobé
nejspi$ potrebovat.
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