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Teoretickd prace Svétlo ve 3D digitdlni animaci jednoznacné dokazuje hluboky z4jem Jakuba
o obor, konkrétn¢ o svét 3D digitdlni animace. Ackoliv se nabizela celd fada cest a cesticek,
kudy se pfti strukturovéni textu a samotném psani ubirat, Jakub dobfe vyhodnotil nejen své
(Casové) moznosti, ale také ucel, pro ktery text piSe. Diky tomu se jeho teoretickd prace
nerozbihd, ma srozumitelny zdmér a v neposledni — a vlastné dost mozna de facto prvé — fadé
vytecné slouZzi jako zasvécujici vstup do problematiky nejen technologie 3D animace, ale také
pfemysleni o prici se svétlem v rdmci mizanscény.

Ocenuji nejen odborné kvality textu, ale také Jakubovu peclivost — béhem celého procesu
pristupoval k ,dkolu* svédomité a systematicky. TéSim se, aZ budeme moci jeho préci
predkladat budoucim studentim.
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