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Volba tématu

Klesajici navstévnost a zajem navstévniki galerii a muzei je jiZ mnoho let trvajicim trendem,
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vSudypfitomnou nabidkou nejriiznéjsi zabavy a multimedialniho obsahu. Této skutecnosti se
progresivnéjsi instituce uz delSi dobu snazi Celit a prizplsobit své pisobeni soucasné dobg.
Vzbudit z4djem navstévnikli, budovat s nimi vztah a rozsifovat jejich zazitek z navstévy
galerie €1 muzea se pokouseji (vedle zapojeni tzv. animatorti ¢i kustodl) stejnymi — tedy
digitalnimi — médii, které do velké miry zptsobily jejich odliv.

Do tohoto kontextu vstupuje diplomova priace Gorazda Ratulovského, jehoz cilem je
prozkoumat dosavadni Uspé$né ptiklady vyuziti digitalnich technologii v muzejni a galerijni
praxi a navrhnout vlastni feSeni s moznosti jeho realizace v ramci aktivit Slovenské narodni
galerie.

Obsah prace

V tuvodu textu autor konstatuje fakt, ze vyuziti nejsoucasnéjSich technologii je jasnym
trendem, pfesto mnohé galerie a muzea tyto moznosti dosud nevyuzivaji. Bylo by zajimavé
znat ditvody, pro¢ tomu tak je, ale dikladnéjsi prizkum této otdzky by vydal na samostatnou
praci s jinymi cili a zamétenim.

Gorazd se tedy soustiedi na studium problematiky, ktera je pro jeho zdmér podstatnd, a tou je
samoziejm¢ bliz§i pochopeni navstévnikl galerii — potencidlnich uzivatelli interaktivnich
digitalnich néstrojl rozsifujicich zazitek a poznani. Na zéklad¢ studia zdrojli definuje nékolik
typologii cilovych skupin a zjiStuje motivace, které lidi k navstévé galerie vedou. Uvedena
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materidlem pro vlastni projekt autora.

Nejpodstatnéj$i a nejpiinosnéjsi casti teoretické prace je 3. kapitola ptfinasejici piehled
soucasnych digitalnich feSeni rozSifujicich zazitek navstévnika. Piehled logicky zacina
audiopriivodci, ktefi se ve vystavnich institucich objevily uz pred nékolika desetiletimi,
nicméné soucasna obliba podcastl a jejich vyuziti galeriemi dokazuje, Ze audio format je stale
velmi platnym typem média. Zajimava je napf. zminka o netradi¢nim vyuziti herni konzole,




ktera navstévnikim kromé audiopriivodce nabidla také orientaci po rozlehlych prostorach
galerie.

Podobny vyvoj sledujeme v ptipadé interaktivnich obrazovek od prvnich informacnich kioskt
az po soucasné vyuziti velkoplosnych interaktivnich paneld a jejich organické zapojeni do
vystavniho prostoru a samotnych expozic. Skoda jen, Ze v textu nepadne zminka o
velkoplosnych projekcich s interaktivnimi prvky ¢i vyuzitim videomappingu. I tak ale autor
nachazi vynikajici pfiklady vyuziti virtualni a rozSifené reality, mobilnich telefonid a
nejsoucasné€jSich technologii jako napt. NFC ¢ipii. V§ima si gamifikacnich a interaktivnich
prvki, které dokazuji, Ze zapojit ndvstévnika a proménit jej z pouhého konzumenta v aktivné
prozivajiciho ¢i spoluvytvaiejiciho zazitek rozsitujici vystavena dila, je mozné.

Hodnoceni

Cela teoretickd prace pfinasi fadu konkrétnich ptikladti vyuziti soucasnych technologii v
galerijni a muzejni praxi. Autor ale neni jen jejich horlivym zastancem, v zavéru textu se v
ptipadé projektu The Lens zamysli nad vhodnou mirou zapojeni digitalnich technologii —
uvédomuje si, ze maji rozSifovat, ale ne zastinit zazitek ze samotnych dé€l, nesmi rozptylovat a
odvadét pozornost od toho nejpodstatnéjsiho.

Moznosti soucasnych technologii zaroven nepostihuje v jejich maximalni §ifi, nezabyva se
napf. marketingem a PR, jen okrajové organickym zaclenénim interaktivnich multimédii do
designu a architektonického feSeni expozic. Zaméiuje se primdrn¢ na navstévnika a
uzivatelské scénare, které¢ se bezprostiedné tykaji navstévy galerie ¢i konkrétni expozice. To
povazuji za spravnou volbu, jen by toto vymezeni mélo byt hned od samého zacatku jasné.

V tad¢ piipadt bohuzel nemize zkoumat vybrané realizace na zaklad¢ vlastni uzivatelské
zkuSenosti a tak podava jen jejich strucny popis bez podrobné&jsi analyzy. Mozné i diky tomu
pak zévérecné shrnuti neobsahuje soubor konkrétnich poznatki a zjisténi, které by byly
skvélym vstupnim materidlem a inspiraci pro navrh vlastniho feSeni.

Pies tyto vyhrady se domnivam, Ze Gorazd Ratulovsky ve ¢tivém a dobfe strukturovaném
textu postihl problematiku, ktera jej zajima, nasel a prostudoval odpovidajici zdroje, které mu
zodpoveédély fadu otazek a vyjasnily zamér jeho vlastniho projektu. Dokazuje, Ze je schopny
se zorientovat, najit si vynikajici ptiklady existujicich feSeni a na nich si v§imat podstatnych
prvki, které mohou byt voditkem pro hledani originalnich inovaci.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.
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