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Rdaj domova

Karel Capek

Jen si, déti, vsimnéte,
co je krdsy na sveteé!
Jen se, déti, rozhlédnéte,
co tu kolem kviti kvete.
Jen si, déti, vsimnéte,
kolik je tu zvirdtek,
kolik ptakii, ptdcatek!
Kolik je tu dobrych lidf,
co si radost nezdvidi!
Co je krdsy na svéte.
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PROC VZNIKLA TATO KNIHA

KdyZ jsme se domlouvali o vzniku této publikace, vedla nas vize toho, co potiebuji
ucitelé materskych Skol v oblasti podpory prirodovédného vzdélavani déti. Nebylo
lehké vybrat to nejvhodnéjsi a zaroveii néco nového a trendového. To, zdali se ndm
podafrilo, zhodnoti samotni ¢tenari.

Predkladana publikace vznika jako jeden z vystupt projektu Predchazeni Soku
z reality u budoucich ucitelt materskych a zakladnich $kol v obdobi profesniho
startu. Je prioritné urcena ucitelim matefrskych skol a také budoucim uciteltim -
studentim, ktefi se na svou profesi pripravuji.

V souvislosti se zménami, které piinasi $kolni systém v CR, je podle nas nutné
pokracovat v podpore reflektivnich strategii a spoluprace s uditeli.

Fakulta humanitnich studii dlouhodobé a systematicky pristupuje k hledani
rtiznych forem spoluprace s uciteli, tzv. fakultnich skol. Ty jsou vybirany po peclivé
a uvazené analyze. Pravé fakultni ucitelé v matetskych Skolach za nejzavazné;jsi
problémy (kromé administrativniho pretéZovani) povazuji:

1) Nepripravenost pro didaktickou praci s détmi od 2 let.

2) Nepripravenost pro didaktickou pracis détmi od 5 let (v souvislosti se zavede-
nim povinné Skolni dochazky).

3) Nedostatek teoretickych védomosti pro praci se studenty v procesu odborné
praxe.

Fakulta humanitnich studii na vyzvy praxe reaguje i zpracovanim predlozené
publikace. Jejim cilem bylo priblizit mozZnosti prace s komiksem v podminkach
matetskych Skol. Komiks je doposud malo vyuzivanym eduka¢nim prostifedkem.
Je vsak zajimavy predevsim pro déti. I proto vznikla tato publikace.

Pro autorky je vyznamnou skutec¢nosti, Ze vSechny komiksy byly v praxi oveé-
fené a reflektované. Vznikaly v izké spolupraci s uciteli materskych skol a také



se studenty studijniho programu Uc¢itelstvi pro materské skoly. VSechny komiksy,
uvadény v kapitole 5, jsou autorské. Vznikaly postupné a systematicky. I jejich
vizudlni zpracovani je autorské.

Predkladana publikace je urcena studentlim - budoucim uciteltim a ucitelim
v praxi, predevs$im nasim fakultnim ucitellim, ktefi nAm pomahaji v pripravé stu-
dentii na jejich profesi. Vérime, Ze v ni naleznou inspirace pro svoji praci a Ze jim
pomiize prekonat krize v profesnim startu.

Zadna publikace nevznika ve vakuu. Timto dékujeme za podporu pedagogiim,
ktefina vzniku publikace participovali, détem, které nas motivovaly k doporuc¢enim
pro smysluplné analyzy edukac¢nich postupd v mateiskych skolach. Rovnéz déku-
jeme recenzentkam publikace, doc. PaedDr. Hané Horké, CSc. a doc. Mgr. Martiné
Manénové, Ph.D. Moc si jejich opory a vstricnosti, ale i konstruktivnich nameéta
vazime.
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»AGENCY“ JAKO NOVY POHLED
NA UCENI SE DITETE

Pojem agency, neboli aktérstvi ditéte se stale castéji objevuje v literatute a déti
jsou ve stejné frekvenci popisovany jako aktéri (agents) edukacniho procesu.
Ale aktérstvineni predmétem teoretického zpracovani v pedagogickych studiich.
Spise neZ zde se setkdvame s pojmem aktérstvi v socidlnich studiich.

Aktérstvi jako teoreticky problém je predmétem zajmu filozofie, sociologie
a riznych socidlnich hnuti. Jeho cilem je pomoci détem stat se rovnocennymi by-
tostmi s dospélymi. Tuto myslenku podporuje stale vznikajici odborna literatura.
Valentine (2011) toto tvrzeni doklada mnozstvim vyzkumi z této oblasti.

Prihledani odpovédinato, co je aktérstvi, je potieba si uvédomit, Ze se nejedna
o néjaké specialni vyhody pro dité. O aktérstvi hovorime jako o vykonu autentické
volby nebo samostatné rizené akce. Neni to totéz co zptsobilost nebo schopnost,
jak by se mohlo na prvni pohled zdat. A tudiz dokazat, Ze déti jsou aktéry, je také
néco jiného, nez dokazat, Ze maji vétsi narok na rozhodovani o svém uceni.

Samozirejmeé je jasné, Ze déti nemohou mit naprostou autonomii. Na druhou
stranu maji mit pravo rozhodovat o svém vzdélavani. Vzdyt z nich pozdéji bude
jedinec, ktery si bude hledat svoji cestu v procesu celozivotniho vzdélavani. Tak
proc ditéti nenechat prostor pro to, aby mélo zajem se ucit.

Giddens (2013) doklada potirebnost nahliZeni na problematiku aktérstvi, protoze
podle jeho pozorovani zahrnuji Skolské osnovy smésici misty i pro dité zbyte¢nych
informaci. Tvrdi, Ze Skolské osnovy misto skutecnych znalosti a pochopeni zptiso-
buji u déti zmatek. Détem je tak v§tépovana emocionalni a intelektudlni zavislost
na autorité ucitele, ktery jim rika, co si myslet a co citit. Déti se u¢i tomu, Ze jejich
vlastni snaha a vlastni zjiSténi nejsou podstatné. Podstatné je to, jaky ndzor ma
ucitel. V této souvislosti pak Giddens (2013) vyzdvihuje domaci uceni. Tvrdi, Ze tady
ma dité samo kontrolu nad svym ucenim arodice nebo dospélé vnima jako partnery
pti svém procesu poznavani.



Pokud toto pozorovani Giddense vztahneme na matetskou skolu, miZzeme Fict, Ze
praveé v institucich pro predskolni vzdélavani nechceme, aby tam byli ucitelé, kteri
by détem vnucovali vlastni pravdy. OvSem jaka je realita? Davame détem dostatek
prostoru k tomu, aby se vyjadtily? Maji moznost vstoupit do vzdélavaci nabidky?
Jakym zplisobem déti hodnotime? Neméla by pravé materska $kola podporovat
jejich prirozenou zvédavost?

Existuje mnoho studii, které opisuji to, jaky by mél ucitel byt. V této publikaci
predkladame naméty pro ucitele k tomu, aby se détem v mateiské skole libilo
a aby mély tvorivé prostredi pro podporu své zvidavosti a také dostatek impulzi
ke svému vlastnimu objevovani svéta, ve kterém Ziji.

14



2/
CO JE BADATELSKY PRISTUP
V PRIRODOVEDNEM VZDELAVANI

Vyzkumy PISA ukazaly, Ze Cesti Zaci maji velmi dobry piehled o piirodovédnych
teoriich. Problémy jim vSak déla uvazovani o prirodovédnych problémech, véetné
vytvareni hypotéz, hledani cest FeSenia interpretace vysledki (Papacek, 2010, s. 35).

Koncem 80. let za¢alo prochazet prirodovédné vzdélavani krizi. Tato krize ma
dva davody: rozvoj informacnich a komunikacnich technologii a prechod technické
a technizované spolec¢nosti do podoby spolecnosti informacni a ucici se.

V USA zacatkem 60. let zacala probihat diskuse, jak ptirodovédné vzdélavani
pretvorit a rozvijet. Vytusténim bylo budovani a zavadéni konstruktivistického
vzdélavani, tzv. ,inquiry based education” a v prirodovédnych védach pak ,inqui-
ry based science education” (IBSE). V Evropé se tento pojem zacina objevovat
v 90. letech minulého stoleti.

LInquiry je cilevédomy proces formovani problémt, kritického experimento-
vani, posuzovani alternativ, planovani, zkoumani a ovérovani, vyvozovani zavérd,
hledani informaci, vytvareni modeld studovanych déji, rozpravy s ostatnimi
a formovani koherentnich argumenta. (Linn, Davis a Bell, 2004, s. 15). Badatelsky
orientovana vyuka (dale BOV), jak 1ze volné prelozit pojem ,inquiry based science
education®, je postavena na bazi relativné samostatného poznavani skutec¢nosti
jedince prostrednictvim aktivni ¢innosti (Dostal, 2013).

Nezvalova (2010) chape badatelsky orientované vyucovani jako vyucovani ve
Skolnim prosttedi, kdy se Zaci podileji na vyuce ve tridé, formuiji ji. Ucitel se stava
facilitatorem.

Z hlediska pozadavki kladenych na ucitele je badatelsky orientované vyucovani
narocnéjsi. Jeho povinnosti je navozovat vhodné ucebni situace, které umoznuji
badani.

Pri tomto typu vyuky mohou byt pouzivany riizné badatelské metody. DilezZitou
podminkou je zajiSténi vhodného prostiedi, v némz vyuka probiha.



Eshach (2006) poskytuje piehled a zdlivodnéni, pro¢ by mélo byt badatelské
vyucovani zafazeno jiZ v raném détstvi.

1) Déti prirozené pozoruji prirodu a premysli o ni. Vzhledem k jejich vrozené
zvédavosti dychtivé vstupuji do vSech typt ¢innosti badatelského vyucovani.

2) Vyvoj postojt k védé v ranych fazich zivota - déti se setkavaji s védou a bada-
nim v takovém prostredi, které je tési a rozviji u nich pozitivni vztah k témto
¢innostem.

3) Rana zkuSenost s badatelskym vyucovanim vede k lepSimu pochopeni jevi.

4) Badatelské vyucovani vede k pouzivani védecky informovaného jazyka. Nizky
vék ma vliv na pozdéjsi uzivani védeckych pojmi.

5) Déti mohou porozumét védeckym pojmiim - neexistuje Zadny konsensus, podle
kterého mizeme rici, Ze malé déti nejsou schopny myslet badatelsky, nebo zda
jsou dostatecné zralé k pochopeni védeckych pojmd.

6) Badani je u¢innym prostifedkem k rozvoji vy$sich psychickych funkci ditéte.

Predskolni vék déti je pro zacatek badatelskych aktivit nejvhodnéjsi predevsim
proto, Ze dité vstupuje do Zivota, do spole¢nosti a za¢ind poznavat sebe samého
a okolni svét. Neustale se zaméruje na otazky,Co toje?“a ,Proc?“ (Jakabcic, 2004).

Badatelské aktivity v mater'ské Skole jsou zaloZené na objevovani, pozorovani,
badania manipulovanis pfedméty. Dité pozorovanim a manipulovanim s predméty
ziskava podnét pro dalsi experimentovani a k vlastni tvorivé ¢innosti.

Kopacova (2003) rozlisuje tyto faze badatelskych aktivit:

e Zadani problému - vhodné zadanéa otazka, na kterou je odpovéd hledana ba-
danim a experimentovanim.

e Navrh postupu - déti navrhuji postup, jak danou aktivitu udélat.

e Pomiicky - musi byt pripraveny dopredu.

e Vysloveni predpokladu - vyjadfuji se ocekavani, v nasem pripadé jednoduché
détské hypotézy.

e Realizace - zahrnuji vicero postupi, ale kazdé dité si mize vybrat sviij.

e Pozorovani - je tfeba déti upozornit, na co se maji zamérit.

e Zaznam z pozorovani - u déti predskolniho véku je pouze v symbolické podobé.

e Vyvozenizavéri - zjisStujeme, zda jsme nasli spravnou odpovéd na svou otazku.

Zvyse uvedeného vyplyva, Ze vyzkumy deklaruji nizky zajem o prirodovédné obory,
jenZz mizZeme vyznamné podpofit systematickym zatazovanim organizac¢ni formy
badatelského vyucovani do pribéhu vzdélavani nejmladsich déti.

Jako priklad badatelsky orientovaného vyucovani je mozné uvést rozvojovy
badatelsky program STEM - ,Science” (prirodni védy), ,Technology“ (technologie),



»~Engeneering” (technika) and ,Mathematic“ (matematika). STEM podporuje rozvoj
védecké gramotnosti.

Ucitel vném pomaha détem, aby kladly otazky, tvorily hypotézy, hledaly dika-
zy, ovérovaly je, vzajemné komunikovaly, tvorily zavéry na zakladé diikazl a tyto
zavéry se uCily obhajovat a argumentovat jimi. STEM rozviji vzdélavani predskolni
aZ po univerzitni tak, aby ziskané schopnosti a dovednosti slouzily nejen ve $kole,
aleivcelém Zivoté (Hawice, 2014). SnaZzi se rozvijet dovednosti v oblasti komuni-
kace, reSeni problémi, analyzy dat, planovani, argumentace na zakladé dukaz,
kreativity, konstruktivniho a kritického mysleni.

Vyzkum NSTA (National Science Teachers Association) z . 2014 ukazuje, Ze déti
predSkolniho véku jsou schopny pojmového porozuméni v téchto disciplinach.
Vyuka je zaloZena na vyuzivani aktivity, zajmu a zkuSenosti déti, komunikaci,
spolupraci (Froschauer, 2016). Tento poZadavek napliiuji ndméty k praci s komiksy
v této publikaci.

Ucitelé, jeZ se snazi prinaset prirodovédna témata (v prakticky realizovanych
podnétech) do materskych skol, se setkavaji u déti s efektivni odezvou. Je to velmi
pozitivni jev v kontextu (vyzkumy z vysSich stupnd vzdélavani doloZzeného) malého
zajmu o védy prirodni, technické a matematické, ¢ijejich vhimani zaky jako prilis
obtizné nebo nepotiebné, jak se Ize doc¢ist napiiklad ve zpraveé Science education
in Europe: Critical reflections z r. 2008 (dluzno dodat, Ze v porovnani let 2009
a 2015 se neptilis dobré vysledky v testech PISA, podle zavért PISA (2009) Results:
Executive Summary a PISA (2015): Results in Focus, v téchto oborech zlepsily).
Je tfeba hledat stale nové prilezitosti jak vzbuzovat a podporovat zaujet{ déti pro
prirodni védy a ptirozené rozvijeni avah o jejich dil¢ich jevech, aby se jim tyto
védy v pozdéjsich letech jevily jako zcela prirozena a lakava oblast zajmu, diky niz
mohou svétu porozumét a pomahat mu.

K dispozici je fada efektivnich pedagogickych strategii. Zdkladem je aplikace
konstruktivistickych postupt pti realizaci BOV - badatelsky orientované vyuky
(z IBSE - Inquiry-Based Science Education - badatelsky orientované prirodovédné
vzdélavani). Naprosto nezbytnym se zde stava vyuZivani vhodnych metod pro
podporu zvidavosti a kultivaci mysleni. Nabizi se, mimo jiné, experiment a komiks.
Ptinich je stéZejni kladeni divergentnich otazek a iniciovani diskuse ve skupiné déti
vzajemné i s ucitelem (jehoZ role se zcela zasadné méni z toho, kdo vi, vysvétluje,
popisuje a poucuje, na toho, kdo partnersky podporuje).






3/
KOMIKS

Wax a Yang (2003) o komiksech hovoti jako o baje¢ném zptsobu, jak primét déti
premyslet tvirc¢im zpisobem.

0d nepameéti lidé citi specifickou G¢innost ptibéhu v obrazech. Obrazy byly
prvnim zdznamem déjin, zpravami sdéleni a sdileni. Nasténné malby v jeskynich
staré desitky tisic let vypravi pribéhy kypici Zivotem, hrobky v Egypté sdéluji
podrobnosti Zivota krald i otrokd (a nékterd vyobrazeni dokonce lze oznacovat
za prehistorické komiksy). Lidé, ktefi se pres jazykovou bariéru nedomluvi, se
dorozumi kresbou. Instrukce v denni realité clovéka jsou ¢asto provazeny obrazem
(ve zdravotnictvi, v pozemni i letecké dopravé, v mezinarodnich hotelich, na navo-
dech spotrebicii). Je téZ mnoho spolecenskych her, které jsou oblibenou kratochvili
avyuzivaji praveé sdélovani informaci a pojmi kresbou - vyzaduje to konstruktivni
mySleni na strané kreslife i percipienta. Chtéji-li si lidé zapamatovat vysvétlovanou
cestu, ¢asto kresli planek. Dalo by se konstatovat, Ze obraz je nejsrozumitelnéjsim
a nejbohatsim dorozumivacim prostiedkem po feci.

Sdilnost obrazii provazi ¢lovéka ve formalnim, neformalnim i informalnim
vzdélavani. Nabizeji rychlou odezvu, komunikuji komplexné. Takovy didakticky
prosttedek velmi vyrazné zvySuje atraktivitu diskutovanych témat a podporuje
koncentraci. Ovsem od prostych obrazii - ilustraci - ma komiks tu zasadni odlis-
nost, Ze jeho funkci neni reprezentovat obsah textu jako jeho doplnék, nebo byt
doplitkem fecené myslenky - je jejim zcela samostatnym nositelem se specifickou
komunikaci. Autori zkoumajici pedagogické vyuzivani riiznych forem komiksu
(za mnohé studie Yannicopoulou, 2004; Goncalves, Deusana, 2005; Kapinabar, 2005;
Cheesman, 2006; Tatalovic, 2009; Wiegerova, Navratilova, 2016; Wellner, 2016) se
shoduji na vyhodach jako je efektivni motivace k zajmu o témata, podpora soustre-
dénosti, soubézné rozvijeni mnohych druhi gramotnosti, zjiStovani alternativnich
konceptid déti, motivace k diskusi, moznost zjisténi miry realného pochopeni



novych poznatkl po predchozi vzdélavaci ¢innosti, nabyvani novych védeckych
pojmt skrze konstruktivisticky pristup. Prevratna (a¢ neakademicka) McClaudo-
va publikace Understading Comics (1993) prihodné nastiniuje implicitné nutnou
spolupraci komiksu a percipienta zaloZenou na dotvareni a konstrukci ¢tenare.

3.1
Z historie komiksu

Nazory na vznik komiksu jako samostatné formy nejsou jednotné. Autori se
nejcastéji shodnou predevsim v tom, Ze presny pocatek komiksu nelze datovat.
Groensteen (2005) za zasadni historicky bod v patrani po pocatcich komiksu ozna-
Cuje ,Pribéhy v rytinach“ od Rodolphe Topffera z roku 1820. Coby otce moderniho
komiksu uznava Topfferai McClaud (1995), ktery pojednava o mnohem starsi his-
torii komiksu. Pfedstavuje komiksovou ,skladacku“ z roku 1519 popisujici osudy
vojevidce ,8 Jelen Jaguari Drap“, komiksové sestavené ,Utrpeni svatého Erasma“
z roku 1460. Nastinuje dokonce moznost zrodu komiksu jizZ v obdobi 1300 pt-. Kr.
v Egypté v souvislosti s moznosti studia sekven¢niho vyobrazeni zivota na hrobce
pisaie Menny (McClaud, 1995). Oznaceni ,komiks*“1ze dati sérii z 18. stolet{ , Dra-
ha prostitutky” od anglického malife Williema Hogharta (Kruml, 2007). Kunzle
zase povazuje sekvencni obrazovou prezentaci, oznacitelnou za komiks, pocinaje
vynalezem knihtisku a mapuje komiks od r. 1450 (Kunzle, 1973). Moderni komiks
v soudobé podobé je nejcastéji datovan od masového rozvoje denniho tisku v USA
a snahy ziskat co nejvice ctenar (i z rad pristéhovalct, jez neovladali jazyk), le¢
»komickym prouzkim“ obrazkl rozuméli, a tak si noviny koupili i oni). Vyraz
Comics (pocesténo ,komiks“), je zkracenim anglického Comic Strip (Groensteen,
2005). Specifickym odvétvim, nejpublikovanéjsim v 60. a 70. letech 20. stoleti, je pak
,Comix“ (poceSténo ,komix*“). Jde o americkou undergroundovou formu komiksu
inspirovanou hippie s naméty jako sex, drogy, rock, socialni a politické problémy.

Outcaultiv komiks The Yellow Kid z r. 1894 poprvé pouzil jak nové spojeni textu
a obrazu - bubliny, tak sekvenci obraz, tak i koncept serialové se vracejici posta-
vy. V Evropé je z modernich déjin komiksu podstatné zminit francouzsky ¢asopis
L'Epatant (od r. 1908) s Fortonovym Pieds-Nickelés o prihodach trech podvodnickd.
Ve stejném roce v Italii zaCina i casopis pro mladez Corriere dei Piccoli s velkym
prostorem pro komiks. V Itdlii se s textem komiksu pracovalo odlisné - do 60. let
zde trvala tradice kratkych promluv pod obrazy namisto bublin. Silny vliv méla
v Evropé v humoristickych sériich téz némecka tradice obrazki Viléma Busche
ze 70. let 19. stoleti.



V Evropé se zpocatku priliS neuchytily textové bubliny v panelech. Obrazy nej-
Castéji doplnoval text pod nimi. Nékdy ztistavaly némé. Ve 2. poloviné 20. stoleti
jiZ byla prace s bublinami ¢astéjsi, nicméné dodnes nékteti autori davaji prednost
textu mimo panel. V Ceské republice byly ,obrazové serialy" piejimany, oviem text
v bublinach se v onéch pocatcich 90. letech 19. stoleti neujal. Byl nahrazen textem
pod obrazy. Ce$ti autofi tvorili i bez textu - Karel Stroff,,Pan Topasek*, Karel Ladislav
Thuma publikujici v Malém ¢tenaii nékteré samostatné pribéhy v tydeniku Svanda
Dudak z prvnich let 20. stoleti. Nejc¢astéji jsou v tradici ¢eskych pocatkl komiksu
z pocatku 20. stoleti komiksy komentované pod jednotlivymi obrazy. Tvorili tak
napiiklad Josef Lada, Konstantin Hajek, Josef Koci, Josef Ulirich nebo Karel Vatina
(Prokutpek, Korinek, Foret, Jares, 2014).

Jiz pres 70 let je komiks vyuzivan i ve vzdélavani. V USA jsou pedagogické diskuse
a studie sledujici prinos komiksu pro vzdélavani vedeny od 40. let 20. stoleti. Kviili
predsudklim o pokleslosti, az Skodlivosti tohoto ,,zanru“ v§ak nemél snadnou cestu.
Stridaveé byl komiks nejen zavrhovan jako zhouba gramotnosti a pfimé ohrozeni
mravni vychovy, ale i oslavovan pro svij silny edukacéni potencial (W. W. D. Sones,
1944). Vytvarena byla dokonce i na komiksu postavena vzdélavaci kurikula. Pro-
bihala experimentalni vyuka s vyuzitim komiksu (Hutchinson, 1949). Poté vsak
Newyorsky psychiatr Wertham ve své praci Svadéni nevinnych shrnul své nazory
do Ctyt set strankového strankového pojednani o nebezpeci komiksem Sifeného
nasili, homosexuality, rasovych stereotypti, butric¢stvi a negramotnosti. Nasledujici
reakce vedly k zastaveni jakékoli vladni podpory programt vyuzivani komiksu
ve Skolstvi. AZ po roce 1970 nasli ucitelé odvahu k opétovnému zarazeni komikst
do vyuky. Velky zlom znamenala Pullitzerova cena (Zurnalistické ocenéni) pro
Spiegelmaniiv Maus v r. 1992 (O holokaustu ve 2. svétové valce). Vyuka s pomoci
komiksu se rozsitila do v§ech moznych obori $kolniho vzdélavani a je predmétem
studif na univerzitach (History of comics in education, 2017).

3.2
Komiks dnes

V soucasnosti se odborné a akademické prace snazi o definovani podstaty jedinec-
nosti tohoto média. Komiks tak mtizeme slovy Eisnera (1985) oznacit za sekven¢ni
uméni, nebo konkrétnéji, jako ,zaAmérnou juxtaponovanou sekvenci kreslenych
ajinych obrazi, urcenou ke sdélovani informaci, ¢i vyvolani estetického prozitku“
(McClaud, 1995, s. 9). Harvey (2001) svou definici z prostoru komiksu vylucuje
dila pracujici pouze s obrazovou naraci. Tento nahled vétSina ostatnich teoretiki



komiksu nesdili (pr. Eisner) a neplati to ani pro historii evropského (a ¢eského)
komiksu. Groensteen (2005) dokonce presnou definici odmita jako nemoZnou
a upozoriuje na matouci mnohost nejriiznéjsich (a jak vidno i protichtidnych)
definic. Sdm jich nékolik ve své ,Teorii komiksu“ predstavil, aby je vzapéti vSech-
ny vyvratil. Tim naznacuje nutnost definovat komiks jen ramcové jako ,narativni
druh s vizualni dominantou” (Grensteen, 2005, s. 19). Na ¢em se shodne vétSina
teoretikli a autort je, Ze jde o sekventni uméni vypraveéjici déj obrazem, obvykle
kombinovanym se slovem. Zasadni vymezeni komiksu vici ostatnim formam
literatury i vytvarného umeéni spociva ve zcela jedine¢né komunikaci s percipien-
tem. Nejde o zanr literatury, ani vytvarna, nybrz o zcela samostatné médium, jak
pripomina McClaud (1995). Dale uZ se autofti teorif rozchazeji v pojeti dominant
obrazu, textu, jejich splétani, i v oznacovani dil¢ich jednotek komiksu (panel, vinéta,
pole). Nejednotnost je i v nazirdni na jedno-panelové ,cartoons”. Toto se iidi spiSe
citénim autora a zptisobem obrazového zpracovani sekvence déje (ktera je mozna
i v ,single-frame”, nebo vyjimecné bez oramovani). Jednotna definice neexistuje
a rozli¢nost komiksovych moznosti ji témér vylucuje. Vzdy nalezneme mnozstvi
autorsky specifickych moZnosti tvorby, které nelze ani vyloucit ze skupiny komiksu,
ani plné nespliuji nékterou z podminek urcité definice.

Komiks je vyuzivan ve Skolnich ucebnicich napt. Prirodoveda (Wiegerova,
Ceslova, 2012), Your Space (Keddle, Hobbs, 2014), v neformalnim vzdélavani napf-
Obrazky z ¢eskych d&jin a povésti (Alda, Cerny, Zatka, 2007), ve vzdélavani infor-
malnim - navody na pouzivani, na cvicenti, ¢i schéma chovani pti nezvyklé situaci,
ijako environmentalné vzdélavaci prostiedek obyvatelstva v problematickych ob-
lastech svéta (Fedt, 2017). Zménéného nazirdni na komiks se dnes vyuziva jakozto
efektivnich metod edukace predevsim na sekundarnim stupni vzdélavani (Janko,
Vacek 2014; Trnova4, Janko, Trna, Peskova, 2016), taktéz na tercialnim (Di Raddo,
2006; Paliokas, 2009; Green 2013), sporadicky na stupni primarnim (prostor ma
spiSe jako zpestreni hodin pedagogi - jednotlivcti, snazicich se o ozvlastnéni hodin
alternativnimi postupy). Oblibené jsou pro volnocasové aktivity (Drbohlavova,
2011 in Zormanovad, 2012), byvaji narazové pouZity ve Skolnich klubech nebo
druzinach; se systematickou praci s prirodovédnym komiksem v praxi matefskych
$kol (v Ceské republice) se viak zatim témér nelze setkat (Wiegerova, Navratilova,
2016).V zahranici je vzdélavaci potencial komikst potvrzovan ve stale se rozsirujici
sfére edukacnich oblasti, i nap¥ic vzdélavacimi stupni. Uplatiiuje se od primarniho
stupné az po vysokoskolskou vyuku mediciny (Park et. al., 2011; Green, 2013).
Cheesman (2006) nastinuje, jak 1ze komiks vyuzit ve vSech fazich vyuky.

Jsou vyuZivany vlastnosti komiksu podporujici vizudini gramotnost (pottebnou
pro béznou orientacii ¢teni map, grafti, schémat i pro védeckou ¢innosta odbornou
¢innost v dospélosti rentgeny, mikroskop, védecké obrazy...). Oblibeny je komiks



pro vyuku cizich jazyki, pro badatelské zaujeti v historii, biologii, fyzice a chemii.
Prirezem vékovymi kategoriemi déti a studentti ucitelé od 1. poloviny 20. stoleti
potvrzuji vysokou motivacni vlastnost komiksu (Hutchinson, 1949 in Yang, G.).

Velmi vyuzivané jsou weby pro tvorbu vlastnich komikst (déti, i uciteld).
Lze sledovat expanzi komiksu v jednotlivych edukacnich oborech a nartist mozZnosti
prace s nim.

Potvrzuje se sila komiksu v rozvoji gramotnosti multimoddlIni (Kabapinar, 2005;
Park, Kim, Chung, 2011; Wiegerova, Navratilova 2016).

Komiks nuti k aktivaci multimodalnich mySlenkovych procesii uz samotnou
juxtaponovanosti' obrazi; ta predpoklada naro¢nou kognitivni praci ¢tenare.
Jasné se ukazuji velké moZnosti komiksu pro prirodovédné vzdélavani a pozna-
vani (Cheesman, 2006; Raddo,2006; Park, Kim & Chung, 2011; Janko, Vacek, 2016;
Wiegerova, Navratilova, 2016). V pedagogickych strategiich mizZe byt edukacni
komiks zaroven prostiedkem, pomickou, stéZejni metodou, platformou pro bu-
dovani vlastnich konstrukci. Pfedevsim jej 1ze chapat jako komplexni aktivizacni
metodu i didakticky prostredek, vyuzivajici vytvarné-literarni uméni a poznatky
z pedagogiky, pedagogické psychologie, vyvojové psychologie a psychodidaktiky
ke vzdélavacim tucellim (v rtznych fazich vyuky), dle specifickych vzdélavacich
potieb déti, zakl nebo studentq, riznymi typy reseni.

3.3
Badatelsky orientovana vyuka a komiks

Zamérenina myslenkové procesy rozvijejici badatelské mysleni, celkovou kultivaci
mySleni a podporu zaujeti tématy prirodnich véd se s bohatymi moZnostmi prace
s komiksem velmi dobie snoubi. Do rozvoje prirodovédného vzdélavani prinasi
komiks netradi¢ni didaktické strategie, které jsou vS§ak naro¢né svymi pozadavky
na didaktickou koncepci obsahu vyZadujici transdisciplinarni piistup.

V badatelsky orientovaném prirodovédném pojmovém komiksu se souhlasné
s principy BOV (IBSE) prostfednictvim osobni zkuSenosti, zkoumani, hledani veé-
deckych piredpokladi, ovérovani, argumentovani, diskuse a nového hledani uci déti
funk¢né operovat s rozvijejicimi se znalostmi v oblasti prirodnich véd, a postupné
tak sméfuji nejen k rozvoji prirodovédné gramotnosti, ale i mnoha dalsich.

1 Obrazy jsou vedle sebe rozlozeny (zaroven v témze case). Jejich posloupnost musi precipient
konstruovat sam.



Pro pojmové porozuméni musi dité nalézt svou vlastni novou cestu, své vlastni
feSeni - vytvorit si novy konstrukt. Prirodovédné pojmové komiksy piipravuji takové
edukacni situace, kdy za citlivé ucitelovy facilitace vychdzi aktivita od déti. Ta je
posuzovana pedagogem za pomoci vhodné kladenych otdzek u peclivé pripravené-
ho komiksového materidlu s tématem reseného problému, kdy je u déti hodnoceno
aktualni pochopeni jevl na zakladé jimi kladenymi otdzkami a formou sdéleni.

To koresponduje s Papackovym (2010) vnimanim badatelsky orientovaného
vyucovani, coby aktivizacni metody problémového vyucovani, v niZ znalosti na-
byvaji cestou reseni problému a systémem kladenych otazek. Déti vyuzivaji svou
prirozenou zkusenost, své ndpady, 1épe se soustredi, samy objevuji nové informace,
stavi je do kontrastu se svym chdpanim, snazi se rozuzlit mozny rozpor a ucitel
se snazi o posun v alternativnich konceptech déti (ma snahu z nich vyjit, navazat
nané, posouvat je smérem k védecky spravnému chapani). ,Alternativni koncepty
jsou zakladem pro budovani novych a tplnéjSich predstav. Ukazuji ndm misto,
kde zacit ucit a informace nezbytné pro planovani dalSich krokd“ (Keeley, 2015,
s.18). Prvotni détska pochopeni jsou ucitelem vyuzita, aby skrze né déti rozvinuly
pochopeni nov4, a to mnohem snadnéji, jak zmifiuje i Wenning (2008). Komiksy
podnécuji aktivitu déti i uciteli. Pravé aktivace obou téchto aktéria vzdélavaciho
procesu je vyznamnou devizou komiksu.

Pro vyuziti v MS se ptipravuji komiksy s ndméty bé&znych Zivotnich situaci
ukryvajicich védecka témata. MoZnosti typl a forem komiksu jsou velmi Siroké.
Prace s nimi se vzdy ridi principy badatelsky orientované vyuky a vyuziva jejich
metod. Nékteré komiksy k nabyvani novych piirodovédnych pojmi pouzivaji Cisté
mySlenkové procesy, nékteré téZz dotvareni komiksu, détskou autorskou komikso-
vou tvorbu nebo spolupraci na pripraveé s ucitelem.

Ucitelova dilna se rozsituje o didaktické strategie jako je komiks coby uvedeni
ptirodovédného tématu, vyuZiti komiksu jako prostiedku v hlavnim edukacnim bloku,
jako prostiedku zjiSténi miry redlného pochopeni novych poznatki po vzdélavaci
¢innosti, moznost podpory experimentdlnich metod, prilezitostintegrovat nové me-
tody jako STEM. Prirodovédny pojmovy komiks stavi na osvéd¢eném didaktickém
nastroji, jakym je vypravéni pribéht, na vyhodach své interaktivity, na respek-
tovani principu provazanosti se zkuSenosti ditéte. Promita se to do jednotlivych
typt a forem komiksu. Nékteré lze zaradit jako ivodni motivaci k podpore diskuse
na dané téma i souvisejicich aktivit - Comic Cartoons (komiksové kresby), Comic
Strips - Comics (komiksové prouzky - komiksy), Science Comic Stories (védecké
komiksové pribéhy) s otevienym koncem; nékteré slouzi primo k aktivnimu reseni
problému naptiklad nad Concept Cartoons, ale i vSemi typy ostatnimi, nékteré je
mozné vyuzit k motivaci a pribliZzeni experimentt - Comics (Comic Strip) prova-
zejici experiment a Concept Cartoon provazejici experiment, vyhodnost vyuziti



komiksu jako priivodce p¥ilaboratornich pracich zmifuje napriklad studie Ozmen,
H., Demircioglu, Burhan, Y., Naseriazar, A., Demircioglu, H., (2012), dale jako zcela
tvardi prace déti - vytvareni Comics (Comic Strip), Web Comic (webovy komiks),
Photo Comic (fotograficky komiks) détmi. Pro shrnutf a détskou prezentacizazitého,
reseného, zkoumaného (k fixaci) a ujisténi se o spravném chapani nové nauceného
détmi (provést pedagogickou mikrodiagnostiku a ndvazné reflexi efektivity vlast-
nich strategii) - zde opét je moZzny klasicky Comics (Comic Strip), Science Comic
Story, nad nimiZ se ucitel ujisti, Ze déti naziraji pojmy spravné, ale i vlastni tvorba
déti (at uz klasického stripu, sestaveni Photo Comic nebo Web Comic).

Praci se vSemi typy komiksu lze zorganizovat jako hlavni edukacni blok pro
malou skupinu déti, i ponechat jako zcela volitelnou ¢innost v rdmci nabidky pti
volné Cinnosti déti ve tridé. Jak popisuje ve své studii i Cheesman (2006), 1ze se
o komiks oprit ve vSech fazich vzdélavaci ¢innosti. Komiksem je mozné zpraco-
vavat témér vSechna prirodovédna témata - pouze se musi prizplisobit vékovym
specifikiim studenta, starsiho Zaka, mladsiho Zaka a konecné ditéte predskolniho;
oblast zkoumani zlistava, 1isi se jen v irovni poznani.

3.4
Komiksy prejimané z bézného tisku

Samozi'ejmé je redlné vyuzivat k ptirodovédnému vzdélavani i komiksi primarné
neurcenych pro prirodovédné vzdélavani; lze nalézt mnoho tituld vhodnych ke
zpracovani. Je vSak na misté velmi prisny vybér a uvazeni vhodnosti ve vztahu ke
vzdélavacim cilim. Hrozbami byvaji zasadni chyby, které vidime ve velké nepo-
dobnosti objektu a skutec¢nosti (obr. 1 Spangebob - moi'ska houba a jeho kamarad
hvézdice), v mateni riznym nonsensem jako je vyobrazena koexistence Zivoc¢isnych
druhd, jez déli miliony let (napt. ¢lovék a dinosauti), spajeni riznych rostlinnych
nebo zivociSnych organismi do neexistujicich Zivotnich forem (jak obdobné upo-
zornuje i studie Gongalves, Deusana, 2005), historické nesmyslnosti o vynalezech
(obr. 2 Pravék a zrcadlo) atp.



Obrazek 1 Nevhodné: Barba, Flynn: Spangebob. (Barba, C.; Flynn, B., 2009. Belly Button
Lint. SpongeBob comic in Nickelodeon Magazine, 154 Ish, July 2009. Retrieved from https://
www.flickr.com/photos/bobjinx/3675454596/in/album-72157619869494808/)

Obrdzek 2 Nevhodné: Dozo: Praveék. (Dozo, G. L., 2016. Jak se Zilo v pravéku. [Translated
by K. Vranovd]. Praha: Fragment)


https://www.flickr.com/photos/bobjinx/3675454596/in/album-72157619869494808/
https://www.flickr.com/photos/bobjinx/3675454596/in/album-72157619869494808/

S vybérem didakticky vhodnych komiksi ndm mohou pomoci pro-ctenarské,
vzdélavani podporujici a autorsky komiks podporujici weby (prikladem - komiks
priblizujici Zivot obojzZivelnikd, obr. 3 Tajna zbran), i nékteré studie (Ward, Young,
2011). Pti volbé namétid vychazime i z poznatkd, Ze nejmladsi déti reaguji 1épe na
zvireci hrdiny, déti priblizné od 5 let jizZ ocenuji hrdiny lidské, jak potvrdil i nedavny
vyzkum (Artemyeva, 2015).

Obrazek 3 Inspirace na webech: Mosco: Tajnd zbrari. (Mosco, R., 2015. Secrete Weapon.
Retrieved from http://www.birdandmoon.com/comic/secrete-weapon/)

V klasickych zdrojich téz nalézdme vyuzitelnd zpracovani prihodnych témat. Na-
priklad ve vzdélavani déti Skolnftho véku je témito zdroji leckdy vyuka dopliiovana
a i ve vzdélavani predskolnim mohou byt uplatnény. Pro Ceskou republiku lze
z vSeobecnych ndmétl, namatkou k vychozi inspiraci, zminit za mnohé: Obrazky
z ¢eskych dé&jin a povésti, 1996, ¢asopis Cty¥listek (¢asto vyuka angli¢tiny, ale
i prirodovédna3, technicka témata), Foglarovy komiksy, mnoha tvorba Josefa Lady
(Ladtv vesely prirodopis), néktera dila Ondieje Sekory (obr. 4 nastinuje lihnuti
motyla), z novéjsich Pitro a Splichal: Staré povésti ¢eské, Smolikova a Smolik:
Na hradé Bradé, Milos Nesvadba: pirispévky v ¢asopisech Matetidouska a Slunicko.


http://www.birdandmoon.com/comic/secrete-weapon/

Obrdzek 4 Sekora: Motyl. (Sekora, O. 1940. Malirské kousky Brouka Pytlika. Praha:
Josef Hokr)

Ze zahranic¢i nelze nezminit, za mnohé: Peanuts (Schulz; obr. 5 - vyuzijeme k dis-
kusi o tani), Leonardo je génius (De Groot; obr. 6 - vyuZijeme k diskusi o boutce).
U mnohych komiksii Ize nalézt prirodovédné badatelska témata, ac to nebyl jejich
primarni cil (Peanuts; Leonardo).

Obrdzek 5 Schulz: Peanuts (Tani). (Schulz, Ch. M. What are you hanging around the hause
for? Peanuts featuring ,,Good ol Charlie Brown", Retriveted from https://cz.pinterest.
com/jankayall/peanuts/)


https://cz.pinterest.com/jankayall/peanuts/
https://cz.pinterest.com/jankayall/peanuts/

Obrazek 6 De Groot: Leonardo (Bourka). (De Groot, T. 2011. Leonardo je génius. [Tran-
slated by R. Podany] Praha: CooBoo.)

Limity zdrojii nevytvorenych plivodné pro edukacni ucely jsou vS§ak nasnadé. Ucitel
v nich nachazi pouze nahodné fragmenty pottebnych témat, nemtze je plné prizp-
sobit vékové, zkusenostni a zajmové specificnosti vzdélavané skupiny déti. Takovy
komiks je vyuzitelny jen iryvkovité a napiiklad pouze jako motivace diskuse pri
zaméreni se na urcity problém, méné jako hlavni nastroj v expozi¢ni nebo reflek-
tivni ¢asti edukacni ¢innosti. Pozornost Ctenare je v ném totiz zpravidla stacena
ke zcela jinym problémiim, ¢astéji je vyuzivana ironie, stavi se vice na textu.

3.5
Typy komikst

COMIC CARTOON (komiksova kresba) je jedno-panelovy kresleny vtip s bublinovym
dialogem ¢i pod-panelovym komentairem. VétSinou je vzhledem ke své staticnosti
zkouman oddélené od komiksi jako samostatna forma (Opletalova in Foret et al.,
2012). Nékteri kresliti vSak dokazi zasadit jasnou sekvenci i do jediného panelu -
to nabourava zatazeni mezi statické obrazy (viz obr. 2 V rybniku na farmé; Tango,
2012). Zde se mirné odklanime od nazoru napriklad McClauda, 1995; Tatalovice,
20009, totiz ze ,jedno-panelové vyobrazeni souvisi s komiksem, asi jako fotografie
s filmem“ a nechdva nad nim otaznik. Pokud je, byt v jednom poli, obraz sekvenéni,
pak - kolik autord, tolik moZnosti.



Obrazek 7 Comic Cartoon - Tango: V rybniku na farmeé. (Tango. gotta be careful when
you swimming in the farm pond. Retrived from https://www.boredpanda.com/comic
-illustrations-shanghai-tango/)

CONCEPT CARTOON (pojmova komiksova kresba) - jde opét o jediné pole, ovsem
ne o vtip. Predklada situaci béZné v Zivoté potkavanou, ktera ovSem reprezentuje
specificky védecky problém. Ten je percipientim predstaven zpravidla nékolika
diskutujicimi postavami v jednom obraze, z nichz kazda ma jiny ndzor na mozné
feSeni problému; ¢tendt ma pak ptredkladany problém sdm vyhodnotit, pticemz
resSeni se v nabizenych moznostech nutné skryvat nemusi. Snahou je podporit roz-
voj kritického mysleni, schopnost diskutovat nazory, jak mizeme ¢ist napriklad
u Tatalovice (2009). U¢innost potvrzuji mnohé studie (Warwick, 2002; Kabapinar,
2005; Stephenson, Saka, Akdeniz, Bayrak, Asilsoy, 2006; Ekici, Ekici, Aydin, 2007;
Sexton, Gervesoni, Brandenburg, 2009; Ozmen, Burhan et al., 2012; Balim et al.
2014; Atasoy, Zoroglu, 2015).


https://www.boredpanda.com/comic-illustrations-shanghai-tango/
https://www.boredpanda.com/comic-illustrations-shanghai-tango/

Obrdzek 8 Concept Cartoon - Koutnikovd: Mic.

COMICS (COMIC STRIP); (kresleny serial, komiksovy pas), z angl. Komicky prouzek;
Fada panelt vyobrazujicich sekvenc¢né jednotlivé scény déje v juxtapozici. Pivodné
jde o jediny pas. Chronologie je obvykle horizontalni, neni v§ak pravidlem. Smér
Cteni obrazi se historicko-zemépisné lisi. Nékteri autori vyzdvihuji v definici Comic
Strip jazykové-obrazovou naraci; pripoustiijediné pole tvotici strip (Jédar, 2006).
Jde o neprilis rozsahlou radu na sebe navazujicich kreseb vyjadiujicich zabavnou,
nebo zajimavou situaci, pripadné mohou utvaret kratky pribéh. Praveé ze stripu se

vvvvvv

Obrdzek 9 Comics - Koutnikovd: KaluZe.

vvvvvv

pribéhy, obvykle na pokracovani. Je souborem jednotlivych pribéhi na spolecné
téma (jednoho hrdiny napriklad). Zemépisné-historicky vyvoj je odliSny, a tedy
soucasnd podoba je rozdilna. Forma je zavisla na tom, kterym typem zpracovani
je inspirovana.



SCIENCE CARTOON - védecka komiksova kresba: obvykle jedno-panelové vyob-
razeni védeckého jevu, humorného charakteru, o niZ se zminuji nékteri autori
(Trnova, Janko, Trna, Peskova, 2014). Text neni bezpodmine¢né nutny, ale miize
doplnit sdéleni, podstatny je obraz. Transformace védeckého do détem pochopi-
telného, je to moznost facilitace nabiti pojmu.

Obrdzek 10 Science Cartoon - Koutnikovd: V rybniku.

SCIENTOON (védecky vtip) - seznamuje obvykle s definici slozitéjsSiho védeckého
jevu satirickou formou; neobejde se bez textové slozky, ktera je zde zasadni, obraz
je druhotny.

GRAPFIC NOVELS (graficky roman) - od Comic Book se lisi predevsim rozsahem,
Casto pevnou vazbou a ¢etnéj$im textem. Voice-over miZe byt rozsahlejsi. Jde
o komiksové zpracovani romanu (Na rozdil od kratkych dil¢ich pribéhi v Comic
Book.). Nékdy je vSak hranice mezi Comic Book a Graphic Novels velmi tenka. Mnozi
vyzkumnici potvrzuji prokazatelné ac¢inky na zvySeni motivace ke ¢teni diky Gra-
pfic Novels (Carter, 2008 in Frey, Fisher). Sabin (2001) podle Jédar (2006) soudi,
ze graficky roman byl dalsim vyvojovym stupném po Comic Book.

MANGA - je zcela specificky japonsky komiks, velmi oblibeny v celé taméjsi kulture;
typické jsou pro néj vyrazné oci, maly nos a brada, détsky vyhlizejici postavy, styl
kresby se zachovava. Tisk je monochromni.

PHOTO COMICS (fotograficky komiks) - je autorem sestavovan z hotovych foto-
grafii, miZze a nemusi byt dale upravovan; Ize jej dotvaret i kresbou a misit ho tak
s klasickym kreslenym komiksem.



WEB COMIC - je komiks publikovany autorem na webovych strankach, jehoz
tviircem miize byt kazdy internetovy uzivatel; podoba web-komiksu byva velmi
jako fotografie, kresba, po¢itatové aplikace. Casto je tvoien na specializovanych
webech, zamérenych na sestavovani stript; k vytvareni panell a stripti pak vyuziva
prednastavené funkce a objekty. Je omezen danym vybérem funkci a potem panel.

SCIENCE COMIC STORIES - védecké (i ve smyslu prirodovédné) komiksové pribé-
hy - samostatné jsou zde vymezeny kviili rozliSeni rozsahu déje, ktery je delsi nez
pouhd kratka situace v Comic Strip (Comics). Védecka otazka je nanesena formou
volné odvijeného pfibéhu; mohou sem pattit ptibéhy o rozsahu archu, i Comic
Booku (pro starsi déti téz Graphic Novels).

CONCEPTUAL COMIC (pojmovy komiks) - ma za cil vyvozeni nového (ptirodo-
védného) pojmu. Tento pojem se postupné vynoruje - konstruuje béhem prace
s komiksem, pri¢emz se odrazi od piivodni predstavy ditéte. Jak uvadi Wiegerova,
Navratilova (2016) pojmové komiksy vychazi ze studii, zjiStujicich stav alternativ-
nich konceptti déti v riiznych oborech védy, a z vyzkumu vyuzitelnosti kreslenych
obrazkil v prirodovédné vyuce.

Pojmovy komiks vizualné reprezentuje védecké myslenky, text je dialogovy, je ho
minimum (a v urcitych pripadech mtze bytivyloucen - M. K.), nabizi vice pohledii na
situaci, véetné védecky akceptovatelného, situace jsou vsazeny do béznych zZivotnich
udalosti cilové skupiny. To umoZinuje rozvijet interakci a komunikaci (ve smyslu, jak
o ni piSe Wiegerova a kol., 2015) ve skupiné déti, prostfednictvim divergentnich
otazek a zapojenim vlastni zkuSenosti déti. Vychazeji z kognitivisticko-formativni
vyuky zamérené na konstruktivisticky didakticky postup (umoziujici vystavbu
pojmi (Kosikova, 2011)).

Pojem, cili koncept, je mentalni kategorie, do nizZ radime véci, déje nebo mys-
lenky vzajemné si podobné (Baron, podle Kosikova, 2011), nebo slouZzi ke speci-
fickym ucelim (Atkinson, 2003). Pojmy umoznuji mysleni a dorozumivani - déti
poznavaji, co vse pod dané pojmy patri, co je urcuje, popisuje, spojuje, a tim se nové
pojmy uci; Bruner (1963) pojmy definoval jako soubor urcujicich ryst, které tvori
jadro pojmu a ¢lovék se mu uci tim, Ze poznava zminéné rysy. Vytvareni pojma
pak podle Brunerovy teorie pojmu akceleruje mysleni a ucitel k tomuto ptispiva
svym aktivnim zdsahem, usnadiiujicim porozumeéni (tj. mySlenky predklada na
zjednodus$enych Grovnich, pomaha détem sousttredit se na klicové pojmy a pozdéji
se k nim vraci na vyssi tirovni (Bruner in Fisher, 1997)).



V pripadé pojmového komiksu jde o pojmy postupné poznavané a vytvarené
v obrazové naraci - komiksem, na zakladé specifického vnimani obrazu détmi.
Pojmovym komiksem miiZe byt prakticky kazdy z vyse uvedenych komiks, paklize
motivuje ke konstruktivistickému odhalovani nastiiiovaného védeckého problému
a postupné tak dochazi k pojmovému porozuméni.



4/
JAK S KOMIKSEM PRACOVAT
V MATERSKE SKOLE

Pri realizaci prace s komiksem je optimalni mensi pocet déti, priblizné do Sesti,
azameéreni se na pravidla komunikace mezi détmi, aby se vSechny mohly vyjadio-
vat dle svych potieb. Vyuzivime badatelského vyucovani v hlavni denni ¢innosti
a zatazujeme je do programu nabidky alternativnich popolednich ¢innosti, kdy
obvykle nejmladsi déti odpocivaji. Radime ho také mezi ranni volny vybér ¢innosti.

Vzdy je nutné vybirat ndméty s ohledem na moznosti a zajmy skupiny, s niz
pracujeme. Volime zprvu méné naroc¢né verze komiksi a postupujeme od téch,
které resi jednoduché otazky, podporené ucitelovym vedenim, a pozdéji pri-
studium obsahlejsich pribéhi, a dospivame az k vlastni komiksové tvorbé déti.
Neocekavame od déti samostatnou tvorbu hned pri prvnich zkuSenostech se se-
kvencénim zpracovanim déje. Pieklenovani mezi jednotlivymi panely je zaloZeno
odvodit dalsi vyvoj u otevireného konce. Nelze opomijet, Ze déti nemaji hypotetické
mysleni jeSté dobie vyvinuté a schopnost imaginace teprve rozvijime.

Respektujeme, Ze méné zkusené a mladsi déti byvaji zpravidla méné iniciativni
ve vlastni tvorbé a preferuji pouhé ¢teni pribéhu pred jeho dotvarenim. ZvaZujeme
vhodnost zafazeni prace s komiksem vzhledem k aktualnim podminkam a klimatu
tiidy (stupeii adaptace na MS u novych déti, inava déti, specifické situace - zamé-
feni pozornosti déti na neobvyklé udalosti dne, nedostatek persondlu...), k dlou-
hodobym podminkam - slozeni skupiny ve tridé a lokalita skoly (déti ne/znalé
skutec¢né podoby zkoumaného jevu jako ohen, rybnik, les, zaba atd.). PfedloZeny
komiks i jeho namét urceny ke zpracovani détmi, musi vZdy vychazet ze situaci,
s nimiZ mohou mit praktickou zkuSenost. Pokud chybi, pred praci s komiksem ji
zajistime (neni-li to soucasti prace s komiksem).



Jako nejefektivnéjsi se jevi ponechat détem moZnost pracovat s komiksem jako
zcela dobrovolnou. Prevaha aktivity ma byt na détech, tedy co nejintenzivnéji
podporovat jejich diskusi, ponechat ji dostate¢ny Cas a prostor pro samostatné
komiksové cteni. Termin komiksové ¢teni vychazi z faktu, Ze nejde o ¢teni ve smyslu
Cteni textu, ale o specifické rozklicovani vyznamu symbold a déje. Vzdalené po-
dobnou metodou je obrazkové ¢teni - obrazek ve vété. Cteni je proces desifrovani
vyznamu znaki - a to zde plati také.

Ucitel by mél ustoupit co nejvice do pozadi, avSak diskusi ma stale monitoro-
vatina ni nenasilné participovat, aby v pripadé potieby vhodnou otazkou obratil
pozornost k podnétnému a motivoval k novym hypotézam.

Jde-li o komiks, v ném?Z ucitel musi ptecist voice-over, nebo jednoduché dialogy,
ponechame nejprve prostor pro détska vyjadreni o predpokladaném vyznamu
obrazové sekvence, motivujeme déti k odhadu textu (pripadné podporime ¢tenaiské
pokusy déti), teprve poté Cteme text sami. V pribéhu Cteni se zastavujeme a pta-
me se déti, jaky ocekavaji vyvoj, motivujeme je ke sdileni hypotéz o dalSim déji.
Po zavérecném objasnéni je nezbytné se ujistit, Ze vSichni pochopili, ¢i se alespon
ptiblizili cilenému.

Pro podporu rozvoje schopnosti déti samostatné pracovat s médiem komik-
su, spajet a aplikovat vSechny své zkusenosti a ziskané informace, 1ze doporucit
v komiksech orienta¢ni piktogramy. Ty odkazuji k praci s panely a stripy, evokuji
napriklad kdy si klast otazky (zamyslet se), kdy o problému nebo svém navrhu
diskutovat, kdy dotvorit nastinéné, ¢i tvorit vlastni pribéh.

Je vhodné nabizet pro nadané a starsi déti, které se vzdy dozaduji dalSich in-

formaci, urcitd obohaceni. Vyvoditelné pojmy tedy mohou mit i urcita rozsireni
o vyroky slozitéjsi. V nasich komiksech jsou oznacovany hvézdou.
a oba pak v kombinacich s experimentem. U déti jsou nejZadanéjsi. VyZaduji pti
komiksovém Cteni mensi podporu ucitele, déti se mohou ,zacist, odvijet pribéh,
rozvijeni analyzy, syntézy, konstrukce i schopnosti selekce podstatného je velmi
nendsilné. ObsaZeny ptibéh sdm vybizik tvorbé pokrac¢ovani. Vhodnost pak musime
promyslet z hlediska zkuSenosti détské skupiny s médiem komiksu a s obsahovym
zameérenim. Volime zprvu kratsi piibéhy a takova témata, s nimiz se jiz déti setkaly,
nebo je chceme zkouSet v rdmci dané prace s komiksem.

Ukdzkové komiksy jsou zaméreny na témata Voda, Vzduch. Jsou sestaveny do takzva-
ného Comic Booku. Déti v ném, na podkladé ptibéhu o zazitcich fiktivnich postav
jim vékové blizkych, mohou reSit pfirodovédné otazky skryvajici se v béZnych
¢innostech a prozitcich. Jsou zde zakomponovany i fyzikalni jevy, cilici na rozvoj
gramotnosti v oblasti STEM (prirodni védy, technika a technologie, matematika).



Komiksy zde vyuzité zlistavaji zpravidla oteviené, umoznuji vice pohledii a do-
konceni pribéhu ¢ijeho vysvétleni je spolecnym dilem malé skupiny déti a ucitele.
K porozuméni jevu sméruji spole¢nou diskusi, hledanim vysvétlujicich detaild.
VyreSeni je na détech.

K naplnéni stanovanych cili vyuzivame organizacni formu badatelského vy-
ucovani a riizné metody prace s komiksem. Badani probihalo predevsim prostred-
nictvim myslenkovych procesi; vzhledem ke specifikiim nékterych komiksi méla
vSak prace s komiksem i empiricko-badatelsky presah. Postupem ¢innosti mys-
lenkovych i praktickych byly rozli¢né zplisoby zapojeni, zkoumani, vysvétlovani
(interpretovani, diskuse) a myslenkové-tvircéi ¢innosti spojené s argumentaci.

Vymyslenim dokonceni, hledanim detaild a diskusi ve skupiné a pripadné
i dalsim zdrojem informaci (z experimentu) naleznou vysvétleni, a to si potvrdi
s uCitelem p¥i precteni voice overu. Snazime se dosdhnout v komiksovém archu
prvki interaktivity, tedy aby jednosmérna komunikace védeckych faktl ¢tenarim
mohla byt obohacena o dvoucestny dialog média s nimi.

Ukazkové komiksy jsou tedy zaméreny i na vlastni tvorbu déti, jejich zasahovani
do riznych fazi prace s komiksem. Pointu nerozuzli ucitel, ale déti k ni dojdou aZ
praci s komiksem, diskusi a hypotézami s porovnanim se zavérem, ktery jim na-
konec vzdy podavaji hrdinové komiksu formou sdéleni na modré tabuli. Slo o to,
vyvijet u déti schopnost vypozorovani smérodatného detailu, nakladani s vizualnim
médiem a ziskanymi informacemi, schopnosti interpretace, komunikace, vlastni
uvahy a zni vyplyvajici vlastni prace.

Kazdy komiksovy arch zahrnuje stripy kreseb, nebo fotografii, a jejich kombi-
naci; dale postavy Karlika a Hani¢cky mimo panely, jimiZ je spojen cely multirdmec
ve vzajemné propojeny prostor, také orientacni piktogramy odkazujici napriklad
k diskusi, k premysleni (hypotéze), nékdy k ovéreni této hypotézy experimentem,
k vytvoreni vlastniho komiksu, a kone¢né ,Karlikovu tabuli napadi*, na niz hlavni
postavy prezentuji sva zjisténi, ale i otazky a doporuceni ke zkoumani problému.
Ucitelce zde slouzi jako podpora pro rozproudéni debaty cilenym smérem, neni
vSak nutné tyto otazky vzdy vyuzit; debata se jich mlZe drZet jen orientacné
a vyuzit jich jen v pripadé, Ze je déti nezacnou resit samy. Rovnéz je zde détem
(prostrednictvim piktogrami a ucitele) komunikovano, jak s komiksem pracovat
déle (napriklad dotvotit jej).

Pri ovérovani komiksi bylo vzdy vyuZito prilezitosti zjistit alternativni kon-
cepty déti o jevech. Alternativni koncepty a predpoklady byly od déti ziskavany
hromadné, coz mélo za nasledek uvolniujici vliv na jednotlivé déti, které se tak
necitily pod tlakem, Ze prisly na fadu a maji néco rici.






5/
KONKRETNI NAMETY PRO PRACI S KOMIKSEM

Na zakladé zkuSenosti s ovérenymi komiksy popisujeme nékteré mozné postupy
prace. Komiksové archy je nejefektivnéjsi ponechat volné k dispozici, upozornit
jen kuptikladu rozloZenim na stll v ramci ranni nabidky. Déti se schazi postupné,
na zakladé vlastni zvidavosti, uCitelka je nesvolava. Dojde k samostatnému zaujeti
a diskusi pri analyze komiksového archu. Ucitelka zpocatku diskusi sleduje z po-
vzdali, nechava déti dikladné komiks prozkoumat.

Pri postupu prace s principy BOV se miizeme také volné inspirovat BSCS 5E
instructional model (Bybee, 2015). Bybeem popsany model 5E - Engage, Explore,
Explain, Elaborate and Evaluate - zapojit, prozkoumat, vysvétlit, vypracovat a vy-
hodnotit, lze aplikovat i mimo rize praktické ¢innosti. Komiks poskytne stejnou
moznost détem zapojovat své zkusenosti - prozkoumdvat nova zjisténi - vysvétlovat
sva stanoviska - dle moznosti zpracovdvat zavéry - a spole¢né je vyhodnocovat.
Ne vSak nutné pozorovanim, méfenim a experimentovanim; postup zapojovani,
prozkoumavani, vysvétlovani, zpracovavani a vyhodnocovani byl uplatnén i na
Cisté myslenkové urovni. Souhlasné s Dostalovym (2013) pojetim badatelsky
orientované vyuky se déti ucily badatelsky myslet - myslenkovymi procesy.



~
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Obrazek 11 Schéma prdce s komiksem inspirované modelem 5E.
(Bybee, 2015 in Koutnikovd, 2017).

5.1
SCIENCE CARTOON - védecka komiksova kresba

KOMIKS: PROC MUSI ZABA VYRUSTAT V RYBNICE?

Typ: Jedno-panelovy Science Cartoon popisuje vyvoj Zdby. PribliZuje vodu coby Zivotn{
prostredi a seznamuje s jejim vyznamem pro vyvoj nékterych obojZivelniki, konkrétné
Zab. Humorny prvek (jeZ je rysem Science Cartoon) slouZzi k upoutdni. Podpora ucitele
by méla byt nizkd.

Legenda: Divky riizného stdri stoji s matkou u rybnika a pozoruji riiznd stddia vyvoje
Zdby. Srovndvaji to s vyvojem Zeny, hledaji rozdily. Objevuji, Ze Zdba klade vajicka
bez ochranné vrstvy, Ze prochdzi metamorfézou a orgdny pro Zivot na sousi ji teprve
dortistajt.



Obrazek 12 Koutnikovd, Science Cartoon: Pro¢ musi Zdba vyriistat ve vodé?



Tabulka 1 Voda jako ekosystém - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Pedagogické

Komiks Cile komiksu .
strategie

Vyvozované pojmy

Pro¢ musi 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, Zabi vajitka nemaji

Zaba vyristat s vodou jako vyucovdni analyzovani pevny obal a musi
ve vodé? ekosystémem, a syntéza plout na vodé.
s prvky zivota  Prace (panelu), Pulci nemaji plice
v ném. s komiksem, komparace, ani nohy. Organy
2. Rozvijettvirci pracesknihou tvofeni pfedstav, pro pobytmimo
mysleni. (encyklopedif), konstruovani vodu dortstaji pri
3. Prohlubovat diskuse, predpokladi, doristani v Zabu.
vyzkumné vysvétlovani, usuzovani.
a komunika¢ni brainstorming.
dovednosti.
4. Podporovat
schopnosti

prace s vizual-
nim médiem.

Nechavame plynout volnou diskusi. Ucitelka sleduje bez zasahovani, dava prostor
volnému zaujeti a prozkoumani komiksu détmi a sdileni prvnich predpokladi o déji.

s . 1

D: ,Tam jsou riizné rybky a zvirdtka a holCicky se divaji, jak si hrajou ve vodé!”, ,Mediiza!“, ,Nee,
to jsou jenom malé Zdby.” , Ty holky jsou u rybnika, no a jak vidi Zabky, tak maji radost, Ze jsou tu
miminka aj mdma.”, ,A sestra asi od Zabicky.”,To je o tom, jak Zdba roste, protoZe tu je jesté mald.”
,To jsou malé Zdby, neZ vyrostou.”, A ty holky jsou taky riizné vyrostené a nékdy jsou uz dospélé.”

Zaujeti je nynf vhodné k upozornéni na pocatek vyvojové rady a vyuziti zasady
brainstormingu.

U:, A co md asi byt tady ten zacdtek?”

D: ,Divnd Zdba!" ,Jd si nemiiZu vzpomenout, jak se to jmenuje.” ,To jsou ty vajicka od Zdby.”, ,Oni
jsou teckované ty vajic¢ka; v nich jsou ty miniZdby asi.”

Déti zapojuji empirickou zkuSenost. D: ,To bylo na rybniku u dédy, takovy Zabinec, to je uplné jak
sliz.” ,To jsou spis vaji¢ka Zabi a z toho pak roste toto.”,Jd vim - puci!”

Ucitelka se snazi nevynucovat na détech diskusi naplnujici jeji predstavy; pouze
taktné dopomdaha ke spravné terminologii.

U: .Pulci?“ D: , Pulci, jo!" D: Ze pulci, jako Ze se puli.” (smich)

Ucitelka vycka s prectenim voice overu, az si jej déti vyzadaji samy a vhodné vyuziva
jejich vyjadrené prekoncepty a smér zajmu. V tomto pripadé se déti zamérily na
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deskripci obecnych rozdili mezi ¢lovékem a Zabou. Ucitelka vyuZzila jejich aktivity
k otazce: ,Nasli bychom néjaky rozdil mezi tim, jak vyroste novd Zdba a novy ¢lovek?

D: ,Ze lidi maji miminko a Zdba md takové priihledné vajicko.” ,Jenom v bii§ku md maminka vajicko...
mocjich.”, ,Mimina, ani déti nemajl’ocések”, ,A déti maji pordd nohy.”, ,Déti nepotiebujou plavat ve

i« vy

vodé, jenom kdyZ chtéji.”, ,Ale miiZou plavat kdyZ jsou v brlskerste vis?“,Ale oni si museji vyriist
bez briska sami. V té vodé tak.” (minéno pulci) ,A my neZijem ve vodé, protoZe bysme tam nemohli
dychat.” U: ,A jak dychdme, prosim Té? ,Normdlné plicema. Vzduch na to potrebujeme.”

Ucitelka by se méla vzdy snazit vyvarovat nasilné organizaci pozornosti déti
a smeérovani diskuse. Vyckava a pohotové reaguje na podnéty od déti. Na vyzvu déti
bylo precteno z ,Karlikovi tabule” v komiksovém archu: U: , Jak se pohybuje pulec?”

L cu

D:,0n plave”, ,,Tlm ocdskem padlu;e ", ,Nepddluje, ale vrti“,Nebo placa ", ,Prosté, Ze se tak jako
odstrkuje ocasem.”, ,No tak to nemiiZe ani vylézt za tou velkou Zdbou.", , Asi ne, on si takhle pluje,
jak je tu namalované.”

Zde pozorujeme rozvijejici nabalovan{ informaci pti analyze a syntéze obrazku
a diskusnim sdileni pozorovaného. Dobere-li se skupina klicového poznatku,
stupniujeme narocnost otazek.

U: ,Ajak to, Ze se ten pulec neutopi?”

D: ,Sak on aj dychd asi.” U: ,A jak tam ten pulec dychd, prosim vds?” D: ,Jako delfin; vypluje, na-
dechne se a zapluje.”, ,Nebo nepotrebuje.”, ,Kazdy preci potrebuje, jinak by umrel.”, ,Jd myslim,
Ze dychd jako kapr.“, ,No jo, jako kapr*; U: .To je jak?“ D: ,To je takovyma prouzkama - Zebrama.”.

(S détmi byla nasledné vysvétlena slovni podobnost.) Vidime, jak v diskusi dochazi ke
stiretu alternativnich koncepti déti, k vyhledavani novych informaci v komiksovém
materidlu, k porovnavani obrazovych informaci, které nuti badajici argumentovat,
dale uvazovat o problému a patrat po lepsich odpovédich.

D: ,Jd ty zabra nevzm kdepou ,,Treba]sou z druhe strany7‘ ,,Ne ty carky tady’ U. ,,qug_pm_udu_

D:,Ale az vyroste na Zabu tak verze z vodya uz nedycha pod vodou’”,,Ta Zaba uz ty Zabra tady

ani nemd.”,,A md velké nohy!"”

Ucitelka by se méla zdrzet u déti hodnoticich komentaii (,no ty jsi ale Sikovny*
apod.) i snahy primét déti k presné takové odpovédi, kterou chce slyset. Efektivni
je navazovat na détmi fecené a v pfihodnou chvili umocnit podstatnou myslenku

rozvedenim diskuse.

U: A jak tedy bud s dyel sl lite?"

D:,Normdlné“ ,Vzduch bude dychat “U: gbrgmﬂ” D:,Nooo. Ne“, ,,ASI uz nema Zdbra.”, ,,PII'cema",
,Plicema aj Zdbrama!“ U: ,A jak ych Jit 1 a 1

neméla.” D:,Ta Zdba nemd Zdbra.”, ,,Myslzm Ze sije nechd narust “,Ji narostou asi nohy a pak plice.”
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Diskuse dospivala k postupnému uvédomovani si metamorfézy. Je dilezité
uzavrit zpisobem, kdy déti samy vyvodi zavéry, a ucitel se ujisti, Ze cela skupina
bud’ jiz plné chape resené pojmy, nebo k tomu alespon sméruje.

U A * tedy 7 o s 16, kdyz leze?”
D:, Dyt ji musi vSechno nariist nejdriv a pak miize vylézt. Jako tu.” (v komiksu), ,Nohy ji musi hlavné
narist.”,A ty plice.” ,A Zdbra ji odrostou.”, Ale prsa ji nenarostou, Ze?“ (smich) -

VyuZitlze i i vyroku zddnlivé rusivych. Vtomto pripadé vedl novy zdjem déti k debaté o vyvoji ¢lovéka.

U: A E El7” /:3 l E pu

S motivaci a samostatnou orientaci v komiksu poméahaji piktogramy. Déti si pak
samy vyZaduji preCteni vysvétleni a namétl u odpovidajicich piktogramt. U nich
si potvrdi vlastni vysledky zkoumani. Pokud nékteré déti ovladaji zaklady cteni,
je vhodné dat jim zde prostor.

Zavérem s détmi shrnujeme hlavni poznatky. Zde, Ze se s pulcem déje proména
na zabu, doristaji plice a nohy, dychaci systém metamorfuje, teprve pak miize
vylézt na sou$. Mluvit maji predevsim déti, pripadna dopomoc ucitelky ma jen
zajistit spravné pojmoslovi.

Nabizi se také prostor pro détmi vyzadané informace ,navic*. U tohoto komiksu
byly se skupinou prostudovany i obrazky zab a na nich ukazovana pokozka. Ucitelka
vysvétlila, Ze dospéla zZaba dycha z velké ¢asti i pokoZzkou.

Vénujeme pozornost dal§Sim navrhlim a otazkam déti. Optimalni je poznamenat
si je a pozdéji se tfidou vyuzit k dals§imu badani. Odtud vzeslo nékolik (nasledné
zpracovanych) novych otazek, v€etné nasledujicich: ,A pak roste jak ta Zdba?", ,Co ale
jiten pulecv té vodé?, a také navrhi, jako ,Zajdeme si k rybniku a budeme hledat pulce.”
Déti dochazely k pochopeni pl‘edevéim na zékladé diskuse nad komiksem a také
v panely, shrnovaly, co se musi stat a také se vracely k tomu, ]ak roste ¢lovék.

Prinosem je, sledujeme-li efektivitu dlouhodobé. Pro predstavu uvadime vybér
z ndmi sledovanych kritérii.

Hodnoceni aktivity déti

Zapojeni: déti si arch samostatné prohlizely, od pocatku o ném diskutovaly mezi
sebou. Vybavovaly si vlastni zkusSenost, kdy vidély Zabu, ptipadné plout rosolovita
vajicka na hladiné. Zkoumani: komparovaly jednotlivé ikony v panelu, popisovaly
zmény a odliSnosti. Rozlisovaly velmi jemné detaily (pi. Zabry u pulce). Vysvétlo-
vani, diskuse: vysvétlovaly svlij nazor na déj, jak se jim jevi obrazové vypodobeni;
diskutovaly své prekoncepty o téle zaby a clovéka. Tvilrci ¢innost, argumentace:
Tvorily hypotézy o dychani zaby; komparovaly ikony panelu a jejich vypoveéd,
propojovaly vice informacnich zdroji (komiks, diskuse, zkusenost vlastni i Skoln{



vvvvvv

jejich zakladé nové zavéry, nova diskusni témata a otazky, i nameéty k ¢innosti.

Autentické hodnoceni détmi: Mné se libilo, Ze vim, jak vyroste Zdba"“, ,Mné se libilo, jak tam stdly
v§echny ty holky.”, ,Mné se Iibili ti pulci.”, ,Pro mé to bylo dobré, Ze jsem si vzpomnél na ty Zabi
vajicka.”, ,Mné se libi, Ze jsme si to s holkama samy Cetly.”, Mné se libi, Ze pulcovi narostou nohy.”

Hodnoceni pedagogické ¢innosti

Ve specificich zvolené prace jsme si definovali, Ze jde o0 komiks motivujici k mySlen-
kovému badani a komiks jako shrnuti poznatki. Vyukové - proceduralni vyuziti
komiksu je tvodni motivace k diskusi o vyvinu obojzivelnika, jako expozi¢ni ¢asti
vzdélavaciho bloku k tvirc¢i mysSlenkové praci s pojmy, a ve fixacni ¢asti k praci
s pojmy pri myslenkové tvirci ¢innosti. Stran vhodnosti namétu je komiks na-
rocnéjsi, presto dobie zvladnutelny, pochopitelny. V ramci didaktického postupu
bylo dosaZeno povédomi o zdkladnich stadiich vyvoje Zaby a diivodu potfebnosti
prosttedi vody. Postup umoznil rozvijet schopnost analyzy, komparace, syntézy
déje, specifikace zmén a diskuse ve skupiné. Vedl k samostatnym tvaham, diskusim,
argumentacim, vytvatreni hypotéz o dychani, metamorféze, vyvstaly i nové otazky
a zajem k dal$imu zjistovani o vyvoji Zivocichl. Byla dana dostatecna prilezitost
k projevu a zajmim, k praci s informacemi. V navrzich jsme seznali, Ze je prinosné
doplnit primou praci dalsimi fotografiemi a knihami o obojzivelnicich. Predevsim
obrazovy material - plice Zaby.

KOMIKS: JSOU V RYBNIKU LOVCI?

Typ: Science Cartoon; 1 panel (+ 1 panel s otdzkou); Tento dil vznikl na zdkladé vyja-
drovanych predstav nékterych déti, Ze v rybnice jsou ,z1é“ ryby, které lovi ty ,,hodné”
malé, a Ze ty ,zIé“ by mohly ulovit i cloveka, kdyZ jsou tak ,zIé“. Md pomoci vytvdret
povédomi o pFirozenych potiebdch vsech Zivocichii a nastinit potravni retézec. Pod-
pora ucitele priimérnd.

Legenda: Hanicka se velmi bdla stiky, a tak Vitek pozval ji a Karlika na priizkum, kdo
Zije u nich v rybnice. Déti vidi, Ze je zde mnoho druhti, které potrebuji jist (fytoplankton
- zooplankton - plankton Zerouci ryby - dravé ryby) a dochdzi k zdvéru, Ze nejsou zIf
nebo hodni kviili své potrave. Res$i otdzku, zda i $tika md svého ,lovce”.



Obrdzek 13 Koutnikovd: Voda, ekosystém: Presun biomasy.



Tabulka 2 Voda jako ekosystém, piesun biomasy - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Pedagogické

. Vyvozované pojm
strategie y pojmy

Komiks Cile komiksu

JEIRARA0 I 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, VSichni Zivocichové
lovci? s vodou jako vyucovdni analyzovani musi pfijimat

ekosystémem a syntéza potravu. Rasy
aprirozenosti  Prace (panelu), jsou potravou pro
potravniho s komiksem, komparace, drobné zivocichy,
retézce. prace s knihou, tvoreni predstav, tipro ryby, aty pro
2. Rozvijet tvirci diskuse, konstruovani dravé ryby. Je to
mysleni. vysvétlovani, predpokladi, prirozené.
3. Prohlubovat brainstorming. usuzovani.
vyzkumné
a komunikaé¢ni
dovednosti.
4. Podporovat
schopnosti

prace s vizual-
nim médiem.

Postup prace:

Komiksovy arch lze ponechat volné k dispozici, spolu s otevienymi encyklopediemi.
Vétsiné déti pripadal vyjev komicky; smaly se mu a zkousSely odhadnout, co kdo
z postav asi rika. Ponechavame détem ¢as na samostatné prostudovani, vymyslen{
vlastnich replik, odhadovani vypovédi komiksu. Podporujeme pocatky ¢teni textu
u déti, jeZ jsou k tomuto aktudlné optimalné vybaveny (predevsim podporujeme
Cteni onomatopickych slov).

D: ,Pani ucitelko, to je o vodé, jak ryby jedi, Ze jo? Tady je Ham.”

Snazime se vyuzit kazdé situace k podpote vlastniho mysleni, kritickych uvah
avyjadrovani nazord a ucit déti z téchto myslenek vychazet, navazovat na né, ucit
déti s nimi pracovat.

U: .No, co vy myslite?” D: , Ano, je! Oni se seZerou.”, , Ale jenom nékteri.”

U: .A proc to asi délaji? D: ,Je to bavi tak.”, ,Jd myslim, Ze asi si tak hrajou.”, ,Ona ji musi seZrat,
protoZe md ty zuby, tak potiebuje kousat, aby ji neprerostly.” - sdélovaly déti alternativni koncepty;
D:,Jd bych rekl, Ze maji hlad.” Poté byl détem precten uvddéjici voice over. Déti zacaly diskutovat,
Ze ryby nejsou zI¢, ,jen maji velky hlad a potrebuji se najist”.

Vyjadtily pochopeni, Ze kazdy Zivocich potiebuje jinou potravu.

U: LA ¢eho se miZou nazrat?“ D: ,Co najdou ve vodé.”, Tfeba toho zeleného...“ U: ,Ruznych vodnich
I'as, Ze? Jesté néco?” D: ,No i maso musija jist.“ ,Nékeri, Ze jo?.” ,Nékter{ neZerou maso a nékteri
ano asi., U: LA co v komiksu?”“ D: ,No a tady ty ryby taky nékteré Zerou malé ryby, a nékteré ne.”
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?“D: ,Asi maji pordd hlad.” U: .A co by se stalo,

Zde je potfeba moci navazat najiz diive reSené otazky tykajici se podminek zivota
Zivoc¢icht i ¢lovéka zvlast, aby déti mohly k pochopeni dochazet snaze - i skrze
vnimdani vlastniho téla a jeho potfeb a moZnosti porovnani.

D: ,Jd vim proé. ProtoZe jist se musi, jakoZe ddt do téla energii a vitaminy, a kdyZ nic nejis, tak
treba uplné zesldbnes.”,No, protoZe tieba nemds Ziviny. Tak ti je krev neroznese a télo by nemélo
Zddnou silu a energii a nemohlo by nic délat; ani mozek by nepracoval a mozek vsechno ridi. Tak to
by uz neslo. To by moznd aj umrelo, no... A jak umres, tak ses mrtvd napordd a uzZ nikdy nebudes.
Jako nase kotdtko.”

S détmi bylo nad komiksem rozebrano, Ze nékteré ryby se zivi fasami a sinicemi
(doplnéno i prohliZenim encyklopedif) a nékteré se musi zivit masem a lovit jiné
ryby, protoZe jejich télo potiebuje maso k preziti. Déti identifikovaly, ktera ryba
je Stika a vysvétlovaly si ve skupiné navzajem, ze ,Stika taky potrebuje jist“ a ,ne-
miiZe nic jiného délat, neZ lovit”. Listovaly téZ v knihach a porovnavaly rizné ryby,
objastiovaly otazku, proc¢ Stika potiebuje ostré zuby.

Pristupujeme k dalsi otazce - ¢asti komiksu. Skupina si ji jiz sama vyzadala.
Na otazku, zda i Stiku nékdo lovi, reagovaly déti zivé a popisovali i osobni zkuSe-
nost s lovem ryb s rodici a prarodi¢i. Dva chlapci popisovaly, Ze ryby opét pustili,
jedna divka, Ze ji snédli a dodavala:

D: ,A my jsme taky potiebovali jist, to my bysme ji jinak nezabili.” Jeden chlapec doSel k zdvéru,
ktery ostatni prejimali: D: ,TakZe jako my jsme takovi lovci na nékteré ryby viastné, protoZe je
snime.”, , No jo prece, ano.”, ,Ale nemiiZem snist vS§echny hlavné, protoZe kdyZ vsechny snime, tak
uzZ se nenarodi nové a uz tam nebudou nikdy,” prezentovaly svou hypotézu divky.

Uzavirdme precCtenim ,zZarovky - Jak to je“ a dle moznosti skupiny téz ,védecké
hvézdy“ na ,Karlikové modré tabuli“

Détem ponechame vzdy tolik ¢asu, kolik potfebuji a do jaké miry jsou stale
zaujaté problémem. Zde si mezi sebou v zavéru opakovaly v riznych obménéch:

D: Ty rasy sni ti nejmens$i ZivocCichové, a ty potom slupne néjakd rybka, a tu rybku zas ulovi néjakd
dravd ryba. A nékdy taky clovék je lovi, protoZe vsichni potrebujou jist.”

Déti z pozorované skupiny pozdéji tyto své zkusenosti vykladaly mlad$im détem
a ukazovaly jim i encyklopedie.

Zavérem jako vzdy i zde shrnuji téma déti. Dobrovolné se vyjadruji k pribéhu,
poznatkiim, které je piekvapily, vyjadiuji, co je upoutalo, co se jim dafilo. Do vy-
jadreni vSak déti netla¢ime.



Pri reflektivnim sledovani aktivity déti spatfujeme jako efektivni, Ze déti pri
ovérovani tohoto postupu prace s komiksem vnimaly vtip, k vzajemné komunikaci
doslo ihned, zapojovaly dal$i dostupné informace i vlastni zkuSenost, analyzovaly
panel, vyhledaly urcujici detail, rozklicovaly naslednost a provazanost, dokonce
s presahem do chapani vzajemného mezidruhového ovlivnéni. V diskusi zvladly
popisovat potiebu nasyceni jednotlivych Zivocichi a posun v Fetézci, objasiovaly
divody, pro¢ drava ryba lovi. Diskutovaly o vlastnich zkuSenostech a potfebé Zi-
vocicht prijimat potravu. Propojily naznacené useky v retézci. Na zakladé svych
prekonceptt formulovaly sva vysvétleni diivodu chovani dravych ryb a v diskusi
dosly k reSeni. Aktivné na sebe ve skupiné reagovaly, navazovaly a vyvozovaly
nové zavéry. Propojovaly zkuSenost, informace z komiksu a informace z encyklo-
pedie iz diskuse. Predstavovaly si zivot v rybnice a vyvodily novy zavér o nutnosti
nakrmeni kazdého zivocicha v ném. Dosly k tusudku, Ze i ¢lovék je lovec a Ze by
nemél lovit beze zbytku vse. Vyvodily pojmy - vSichni Zivo¢ichové musi prijimat
potravu. Rasy jsou potravou pro drobné Zivoéichy, ti pro ryby, a ty pro dravé ryby.
Je to ptirozené.

Z hlediska specifik prace jde o komiks motivujici k myslenkovému badani,
vyukové-proceduralni vyuziti je pocate¢ni motivace k diskusi o vlastnostech
vzduchu; vyuziti v expozic¢ni ¢asti vzdélavaciho bloku k tviir¢i myslenkové praci
s pojmy, ve fixa¢ni pri rekapitulaci a demonstraci jevu dle obrazku. Postup prace
umoznuje rozvijet kompetence k analyzovani, tvorbé a argumentaci hypotéz,
zapojovat multimodalné zkusenosti a informace z riiznych zdroj najednou; dava
dostatecCny prostor k sebevyjadreni, diskusia postupnému nabyvani pojmu. Projevil
se zajem dale zjistovat a poznavat. Dochazi k vyvozeni novych zavéri, pochopeni
jevu na zakladé novych informaci a diskuse. Prace s komiksem rozviji schopnosti
potiebné pro aktivni sebevzdélavani.

5.2
SCIENCE COMIC STORY - védecky komiksovy p¥ib&h

Je vhodné zamérit se i na vlastni komiksovou tvorbu déti, at uz dotvaienim ¢i
samostatnou kresbou zcela vlastniho komiksu. Predevsim u nejpokrocilejsich
déti. Umoznit détem zasahovat do vzdélavaci nabidky tim, Ze se podileji na jeji
ptipravé s ucitelem.



Obrdzek 14 Koutnikovd: Kolobéh vody.



KOMIKS: KDE SE VZALO TOLIK VODY?

Typ: Science Comic Story; motivuje k dotvdreni komiksu détmi. Ndrocnéjsi na pred-
stavivost; Podpora ucitele nizkd.

Legenda: Karlik zve Hanicku na hry u malého potoka. Na jeho misté je vsak Sirokd reka.
Hrdinové resi, jak je to mozZné. Panely ddle popisuji kolobéh vody v prirodé. Posledni
panel je prdzdny a dotvorit jej maji Ctendri.

Tabulka 3 Kolobéh vody - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Pedagogické
strategie

Komiks Cile komiksu Vyvozované pojmy

Kde se vzalo 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, Vodav ptirodé
tolik vody? s kolobéhem vyucovdni analyzovani naprsi, vypari se,
vody. a syntéza naprsi, nasnézi,
2. Rozvijet tvirci Prace (stript), roztaje, tece
mysleni. s komiksem, konkretizace, a spojuje potoky,
3. Prohlubovat rozhovor, tvoreni predstav, feky, jezera, vypari
vyzkumné diskuse, konstruovani se, stale dokola.
a komunikacni vysvétlovani, predpokladi,
dovednosti. kresba usuzovani.
4. Podporovat (dotvareni
schopnosti komiksu).

prace s vizual-
nim médiem.

Komiksové archy nabidneme détem jako ¢innost dobrovolnou. Vyuzitlze i dalsiho
obrazového materialu, fotografii, encyklopedii apod. s vyobrazenim desté, vodni
pary (respektive kondenzatu pri ni vznikajicim - jak vime, para jako takova vidét
neni), tajiciho snéhu, rek, jezer atd., ktery by mél byt détem volné k dispozici.
Na pracovnim stole nechavame jen tolik archti, jaky maximalni pocet déti ve skupiné
preferujeme. Ovéreny pocet je 6 déti.

Pro ptirozené zaujeti nechame détem prostor pro samostatné prozkoumdni strip(,
vyjadrovani predpokladli o déji, i plynuti diskuse bez zasahovani pedagoga. Déti
by mély mit dostatek Casu a prilezitosti pro stretavani riiznych premis. Vyhybame
se negativnim hodnoticim vyrokim, pokud dité neodhaduje déj presné. Zpravidla
se k opravé skupina dopracuje pii vyméné nazori a postieh.

D:,Toje urcité o desti a o tom, Ze jim to zaplavilo strom.“,A na hordch asi byli.“, Ne to je, Ze naprsi,
vypari, nasnézi ... je voda, nenf voda, furt, furt, furt.”,0On ji Fikd: Pijdem ke stromu a k potoku.
A teda jdou. A jak tam dojdou, tak je tam potopa.”



Pokud déti samy nepokracuji, jen Setrné podpofrime vyjadiovani hypotéz
a prekoncepta. Pt. U: ,A co se asi bude dit dal?” Pt¥ipadné upozoriujeme jen na dilci

ikony v panelu, aby déti mély prostor vyvozovat zavéry o jevech samostatné.

D:,Nojako Ze od vody ide pdra do nebe a ta udéld mraky, jasné no.” D: ,A snéZi taky! Na hory. Tady!”
D: ,MiiZe se udélat potopa z laviny na té hore... Padaji laviny a pak jsou v potoce potopy.” D: , Nee,
ale z téch mrakii pak aj prsi. Tak.”

Zde se nabizi i prostor pro ptrirovnavani fotografii a vyhledavani v dalSich studij-
nich materialech:

D:,To mds$ jak tady a tady, jd jsem to naSel k tomu...” (PFirovndvd obrazovy materidl k jednotlivym
cykliim kolobéhu).

Takovou aktivitu velmi podporujeme i za cenu ¢asové prodlevy nebo mirného od-
klonu od reseného. Snazime se o uvolnéné vyjadrovani déti, kdy mohou bez obavy
znespravné odpovédi argumentovat sva vysvétleni jevi. U: ,Nevite, prosim vds, co
by tak mohl znamenat obrdzek na predposlednim panelu?”

D:,To zas pdra od vody ide do nebe.” U: .Hmm, ale co pak?"” (prdzdny panel) D: ,Pak asi to bude zase

znova... Pordd dokolecka, dokolecka, dokolecka... nahoru, doli, nahoru, dolii.

Pro ujiSténi se, Ze déti chapou reSené jevy, motivujeme skupinu ke kone¢nému
shrnuti celého komiksu. Plynule cely komiks projdeme, na rekapitulaci participu-
jeme, ale opét nechdvame téma zpracovat déti. Je mozné, ze azZ poté nékteré déti
prehodnoti své ptivodni prekoncepty. Zaroven se snazime, aby déti dosahly spravné
terminologie bez opravujicitho poucovani. Postaci termin po ditéti, jez ho zjevné
chape a jen vyslovuje neptesné, zopakovat ve vhodném znéni.

U: .Povyprdvime si tedy, jak to s tou vodou probihd?” D: ,Voda se pdri, jako Ze se odvypdri.“ U: ,Ajak
se odpari?” D: ,Tim slunickem tady, tim teplem” (ukazuje v komiksu) D: ,Do vzduchu uplné ji to
odpari a ona tak leti.”,0Odpari se tu nahoru, no a to tak stoupd nahoru. Do mraki. To prosté jde do
vzduchu a pak zas prsi.”, A hen se to tak spoji k sobé!“(Mini reky.)

Nové poznatky se zde konstruuji ve vzajemné diskusi, stfetavani alternativnich
konceptli a nabalovanim informaci. Schopnost samostatného uceni se je podpo-
rovana piti dohledavaniinformaci, jejich porovnavani; pro rozvoj schopnosti nové
poznatky vhodné aplikovat, operovat s nimi, je plné dostacujici détska diskuse,
prezentace komiksu, nebo popis a vysvétlovani resenych jevli komukoli druhému.
OvSem nabidneme-li téZ moznost vytvaret komiks vlastni, miZeme zasadné ovliv-
nit multimodalni dovednosti a postoj déti k sebevzdélavani. Pti vlastnim tvoreni
musi déti vyuzit v§echny poznatky i dovednosti propojené najednou. Takovouto
aplikaci poznaného soubézné zapojuji imaginaci, vynalézavost, schopnostlogicky



selektovat podstatné znaky jevu, promyslet sloZitost fazovani do sekvenci. I zde
je predpokladem efektivity metody dobrovolné zaujeti.

U: N htéli ik k komiksu nakreslit sami? Jak i pokracoval?

Volnost nechavame i ve vybéru formy zpracovani. Respektujeme, Ze predevsim
ptiprvnich zkuSenostech se sekven¢nim zpracovani déje mohou mit déti problém
zpracovat obraz do predpripraveného formatu.

V zavéru by mély déti dostat moznost prezentovat svou tvorbu pred skupinou,
ovSem bez vytvareni jakékoli formy natlaku. Pfi tomto postupu miizeme ocekavat
podobné vysledky. Déti zapojovaly vlastni zkuSenost, samostatné odeziraly déj,
provedly syntézu paneld, usporadaly déj, v diskusi formulovaly své predpoklady,
tvorily hypotézy o odparovani; spolupracovaly pti odvijeni hypotéz. Vyvodily pojmy
voda v piirodé naprsi, vypari se, naprsi, nasnézi, roztaje, teCe a spojuje potoky,
teky, jezera, vypafi se, stale dokola.

KOMIKS: CO KDYBY PLASTENKA NEBYLA Z PLASTU?

Typ: Science Comic Story; obsdhlejsi; snazi se o my$lenkové zkoumdni viastnosti vody
pri styku s nékterymi materidly. Je nutnd drivejsi zakladni obezndmenost déti s ma-
teridly plast, ldtka, papir. Podpora ucitele stredni.

Legenda: Vita a Maruska smutni, Ze pr$i; rddi by navstivili Hani¢ku s Karlikem; vyrazi
v plasténkdch. Karlik pojme ndpad pldsténku vyrobit; ovsem neobvyklou - zkousi ldatku
i papir, ale Zddnd nefunguje; za to pldsténky z plastu u ostatnich déti skvéle odrdzZi

vrve 7

vodu. Déti maji diskutovat o pri¢indch a vyuzivat své znalosti.

Tabulka 4 Vlastnosti vody - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni Vyvozované pojmy
procesy (hlavni)

Pedagogické

Cile komiksu .
strategie

Co kdyby 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, Voda se vpiji
plasténka s vlastnostmi vyucovdni analyzovani do nékterych
nebyla vody. a syntéza (stripti, materiald. Umi
z plastu? 2. Rozvijet tvircéi Prace multiramcii), narusit a zacit
mysleni. s komiksem, konkretizace, rozpoustét papir.
3. Prohlubovat rozhovor, tvofeni predstav, Voda se nevpije
vyzkumné diskuse, usuzovani. do plastu. Klouze
a komunika¢ni brainstorming. po ném, odrazi se
dovednosti. od néj.
4. Podporovat
schopnosti

prace s vizual-
nim médiem.



Obrdzek 15 Koutnikovd: Vlastnosti vody 1.



Priibéh prace:
Komiksovy arch ma dvé strany A4; nejprve vsak dame détem k dispozicijen 1. list
a ponechame jim c¢as k samostatnému komiksovému cteni.

Vsimame si, zda studuji vSechny stripy, zda je komentuji a vzajemné reaguji na
komentare. U zkoumané skupiny se tak délo.

U: .Zkusite vSe vyprdvét podle sebe?"”

D: ,Hele, tady se md Cist a premyslet.” (ukazuje na piktogramy), D: ,Tam moc lije a nemuZou jit
ven.”, ,Ale oni by chtéli, ale nejde to.”,, Oni by chtéli jit za Hanickou a Karlikem si hrdt. Ten Vita na
to mysli tady.”, ,No a pak jdou ven a dojdou ke Karlikovi a je tam aji Hanicka.”, ,A z té Vitovi bundy
strasné tece. A tak Karlik vymysli néjakou si bundu a tak ji vymysli a jde ven.”, ,A jemu se to taky
asi moc nelibi, Ze jo.“, ,No nelibi, on vzal deku kosteckovanou a ted’ je mu ale zima.”, , Ne, jemu neni

vsu

zima, on se netrase. Ale na ného moc prsi.”, ,Na toho Vitu a Marusku tak neprselo, protoZe oni méli
plasténku, vis?“, ,No jo vlastné, ano, to méli pldsténky!”

Nasledné déti ve skupiné zacaly vzpominat, jakou ma kdo plasténku. Vyuzivame
obdobnych situaci pro uvédoméni si vlastni zkusenosti s vlastnostmi vody.

U: A Y o: lGstenky oblékdte?”

D: ,Abysme kdyZ prsi, nezmokli.“, ,Jo to je jasny, protozZe kdyzZ mds pldsténku tak nepotrebujes

destnik.“, ,A eSté, Ze pod destnik ti to nastrikd, ale pod pldsténku ne.”, ,V té pldsténce prosté viibec
nezmoknes.”

Snazime se vyvolat ivahy o pti¢inadch vypozorovaného. Nechavdme debatou roz-
vijet téma.

U: .A proév niviibec nezmoknes?”

D: ,Tak prosté ona je takovd nedestivd.”, ,Jo, je to protidestovka!“ (smich), D: ,To se viibec nepropije

tou pldsténkou, ta voda.” U: ,Aha. A proc se asi nepropije, co myslite?” D: ,,Ona je tak vymyslend.
U: . Jak?" D: ,To je ze specidlniho materidlu, pani ucitelko!” U: .Z jakého?"“ D: , Takové gumové to je,
takové hladké.”, ,To je igelitdkové.”, ,No spis je to z plastu, jako nds bazének je z plastu.”

Ocenujeme praci déti, umociiujeme dobry pocit ze samostatného nachazeni odpové-
di, zdrZime se vSak natlaku k jediné konkrétni odpovédi (a pfipadného hodnoceni
takové odpoveédizplsobem: ,No to je spravné!“), ¢imz bychom do budoucna docilili
u déti namisto tivah o pricing, jen snahy o nalezeni takové odpovédi, kterou chce
ucitel slySet. Stejné tak jsme zdrZenlivi s hodnoticimi vyroky o osobnosti (, Ty jsi
ale sikovn4, Janicko!“). Kdyz si déti uvédomi podstatny fakt, pak jej taktné pro
utvrzeni zdiraznime. Pt. U: ,Aha, z plastu, to je vlastné pravda.”

Déti by mély mit nepfrerzitou moznost udavat tempo a ridit sviij zdjem, ucitel
ho reflektovat a nasledovat.

D:,A co je tam teda napsané, pani ucitelko?”



Détem byly pomaluy, s pauzami, piecteny dialogy prvniho listu a ponechan prostor
pro diskusi; pti precteni repliky , Na pldsténce tolik vody a my jsme sus$i.“ déti s nad-
Senim vypovidaly, Ze plasténka nepusti vodu ,na télo“, Ze ,udéla ochrannou vrstvu“,
aze ,po nito vSechno takhle stece doli“ (ukazovaly na predposledni panel 1. listu).

Dale byla podporovana diskuse s vyjadienim tivah vSech zicastnénych a stieta-
vanim jejich hypotéz o reakci vody a latky (deky). Déti ve skupiné Zivé objasnovaly
sva nahliZeni.

D:,Z deky by to asi nebyl dobry ndpad, no.”, ,Ale zase v dece je teplo, tak mu bude teplo.”, ,No ale
na ného tu leje strasné. Asi neni mu teplo.”, ,Do ného furt prsi a prsi a po té dece to netece, jak to
tak teklo tUiplné po té pldsténce!”, ,Jd myslim, Ze ta deka se Uplné strasné namo¢i.” ,Jo asi jo, bude
tiplné mega mokrd. Ta deka to tak neudéld jak pldsténka.”, ,No, protoZe po pldstence ty kapky
sklouznou a po dece se nesklouznou, myslim.”, ,ProtozZe Vita s Maruskou méli normdIni pldsténku
z plastu, tak oni nezmokli.”

U: .Uvidime, jak komiks pokracuje.” Détem byly rozddny listy s druhou ¢dsti archu.

Ve skupiné byly precteny bubliny potvrzujici, Ze deka se v deSti promacela. Nasle-
dovat by mélo precteni voice overu o dal§$im napadu na vyrobu plasténky, tentokrat
z papiru. S cetbou vsak chvili vyCkame; je pravdépodobné, Ze déti déj samy vyctou.
Tak tomu bylo i u zkoumané skupiny.

Pokracujeme zjistovanim prekoncepti déti o reakci vody s papirem. (Papirova
platénka v desti.)

D: ,Roztopila sel.”, ,Ona se zacala na deSti rozpadat, az se tplné rozpadla.”, ,UZ se tady rozpadd,
tak pak se rozpadla tipIné uZ a byl plné mokry Karlik.”,,0na mu prosté zase nefungovala, Ze jo.”

U: ,Pro¢ mu nefungovaly ty pldsténky?”

D: ,No do desté ty ostatni nefungovaly, protoZe ta deka je ldtkovd a ta voda tam akordt natece
a uplné se promdci.”, ,Prosté voda se tam tak nacucd a do papiru taky a pak se roztrhd.”, ,Ta ige-
litovd, plastovd, ta funguje, po té to tak tece dolil.”, ,Plastovd je to. Tu mdm. Ta funguje, ale papir
ne, ten je od vody hned zni¢eny a rozpadne se.” ,Ta voda z de$té se zapila do tady té ldtkové deky
a tady do papiru a ten se rozpadal, ale do igelitu ne, ten vydrzZi. To se rozpadne na minikousky.”

Po vysvétleni déti precteme posledni vysvétlujici voice over. Ne vSechny pripravené
otazky musely byt pouzity. Déti je v diskusi samy resily. Zde bylo cilem zkoumat
vlastnosti na tirovni uvédomeéni si schopnosti vody rozpoustét a vlastnosti pro-

pustnostilatky a nepropustnosti PVC. Re$eni ,pro¢” voda rozpousti, zde prozatim
nefesime.

Zaveér: Prireflektivnim hodnoceni aktivity déti zjiStujeme, Ze déti vyuzily vlastni
zkuSenosti s nepropustnosti, analyzovaly panely, vyuzivaly k orientaci piktogramy,
provadély syntézu paneld a jejich narativnich vypovédi do logického chronologic-
kého déje, chapaly jej; diskutovaly své hypotézy o reakcich materialti. Spojenim
informaci z obrazu i zkusenosti vyvodily zavéry o piisobeni vody. Aktivné na sebe



Obrazek 16 Koutnikovd: Vlastnosti vody 2.



ve skupiné reagovaly, navazovaly. Vyvodily pojmy - Voda se vpiji do nékterych
materialG. Umi narusit papir. Voda se nevpije do plastu. KlouZe po ném, odrazi se
od néj. Dlouhodobé s nimi operuji pii béznych ¢innostech. V ¢innosti pedagoga
identifikujeme specifika podané prace s komiksem jako komiks coby shrnuti
poznatki, komiks motivujici k mysSlenkovému badani, vyukové-proceduralni
vyuziti komiksu bylo jako poc¢ate¢ni motivace k diskusi o vlastnostech vody; jako
expozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tvirci myslenkové praci s pojmy, ve fixacni
Casti k praci s vysvétlovanymi pojmy, celkové k efektivité didaktického postupu
muizeme uvést, Ze umoznil rozvijet kompetence k analyzovani, vyvozovani zavéri,
popisovani a argumentaci hypotéz, k zapojovani diivéjsi zkusenosti. Vedl k pouzi-
vani cilenych termint, rozpoznavani piktogrami v archu, diskusi. Sledované jevy
umi déti vysvétlit. Byly rozvijeny predstavy z oblasti STEM. Déti odhalovaly nové
poznatky samostatné, musely zapojit imaginaci, tvotivé mysleni.

PROC ZMIZEL SNEHULAK?

Typ: Science Comic Story; md vést k myslenkovému zkoumdni zmény skupenstvi vody.
Jednd se o myslenkové operace vyZadujici vyspélou predstavivost (a zkuSenost se
snéhem). Podpora ucitele stredni.

Legenda: Déti stavi snéhuldka. Zacne jim byt zima, ale snéhuldka by rddy s sebou domii.
Prenesou jej do predsiné a jdou si odpocinout. KdyZ se vrdti, misto snéhuldka najdou
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jen vodu a hrnec s mrkvi. Ctendri maji resit, co se stalo.

Tabulka 5 Zména skupenstvi - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni Vyvozované pojmy
procesy (hlavni)

Pedagogické

Komiks Cile komiksu X
strategie

Pro¢ zmizel 1.Seznamovatse Badatelské Komiksové ¢teni, Teplem se snih méni
snéhulak? zménou sku- vyucovdni analyzovani na vodu. Mrazem
penstvi vody a syntéza se voda méni na
z pevného Prace (stript), led. Snih drzi tvar.
na kapalné. s komiksem, konkretizace, Voda tece, sama
2. Rozvijet tviréi diskuse, tvoreni predstav, tvar nedrzi, led je
mysSleni. kresba (vlastni konstruovani pevny a tvrdy. To,
3. Prohlubovat komiksova predpokladd, co tece, kape, je
vyzkumné tvorba). usuzovani. kapalné. Co samo
a komunikaéni drzi tvar, ma
dovednosti. pevnost, je pevné.

4. Podporovat
schopnost pra-
ce s vizualnim
médiem.



Obrdzek 17 Koutnikovd: Zména skupenstvi.



Priibéh prace:

Aktivitu nabidneme jako zcela dobrovolnou, napriklad v ramci popolednich ¢in-
nosti, spolu s ostatnimi klidovymi moznostmi. Détem umoznime, aby komiks samy
»objevily“ a samy zapocaly komunikaci. Zpravidla tim docilime silného zaujeti
a touhy déti po komentovani vidéného.

,Pani ucitelko teda ani se nemusite ptdt, jd vdm to hned reknu, o cem to je!”, ,]d to reknu taky!",
,Jd to taky vim, to neni viibec téZké - tady je oko, takZe to mdme sledovat a precist!”, ,Jo, to je o tom,
jak Karlik s Hanickou stavi snéhuldka.”, ,,My taky tak stavime!”

Ponechame détem dostatek ¢asu na prozkoumani vSech paneld a poté zjistujeme,
zda vyznamy dobfe odeziraji. V pozorované skupiné déti samostatné pii vzdjemné
diskusi rozklicovaly obrazovou vypovéd’ dle imyslu autorky - Ze hrdinové komiksu
nejprve stavi snéhuldka, dostanou napad vzit jej domt, samy se jdou zahrat a kdyz
se k nému vrati, je pry¢, zistala jen kaluz vody a hrnec s mrkvi.

Déti ve skupiné téZ pohotové upozornily na otaznik - a pfipominaly, Ze znaci
otazku. U kreslené bubliny u Karlika ihned konstatovaly, Ze to znaci mysleni.

U takto snadno Citelnych komikst neni nezbytné ¢ist voice-over. Je pro nas velmi
cenné, dojdou-li déti k vysvétleni samy. Casto si viak déti preéteni vyzadaji. Cinime
tak po vyjadreni vSech déti. Potvrzeni jejich vlastnich predpokladd, jez jim precteni
voice-overu da, dava détem pocit ispéchu a motivuje k dalsSimu zpracovavani.

D: , Pani ucitelko, o ¢em tady to, mame premyslet?” (ukazujic na piktogram).

Déti zadaly precteni otazek u piktogrami a vzdy jim byla poloZzena otazka zde
pripravena.

U: .Proc tedy ten snéhuldk zmizel, co myslite?“iivahu (spojenou s vlastni zkusenost{) provedly v§ichni.

D: ,Treba jim ho tatka vyhodil.”, ,ProtoZe ho dali do tepla a on roztdl.”, ,No, on nezmizel, ale on se
do toho rozpustil.“, ,Tam bylo moc teplo a tak on zmizel, Ze se proménil v tu vodu.” ,Taky myslim,
Ze se proménil v tu vodu.”

ZjiStujeme, zda déti dokazi jev chapativ obdobnych ptrikladech, zda jsou schopny
i zobecnéni.

snéhu, rozpustil by se v teple nebo ne?”

D: ,Jo rozpustil, aji tfeba pandcéek ze snéhu by se rozpustil.“, ,VSechno ze snéhu by se rozpustilo.*
U: ,.Proc¢?“, D:,ProtoZe snih miiZe byt jen, kdyZ je zima.“, , ProtoZe v teple nevydrZi ten snih. On se
zacne zmensovat, zmenSovat aZ zmizi.“, ,A pak je tam celd vanic¢ka vody.“, ,No to jo, protoZe je ten

4

snih z vody.”, ,To jak je v teple, tak se zas proméni na tu vodu.”

U: .Tak co je tedy vlastné snih, vysvétlite ndm to?"“

D: ,No taky tak voda asi.”, ,Jo voda, protoZe vZdycky po snéhu zbyde takhle voda.” (ukazuje na
obrdzky), ,To je proménénd voda a ta voda se prosté miize promériovat. Tak to je.”

a2

60



ZjiStujeme i predstavy o zvratnosti jevu.

D:,No jd myslim, Ze by z toho byl zas snéhuldk, protoZe kdyZ se to proménilo predtim, tak ted’ by to
jako mélo to zpét jit.“, ,Jd teda myslim, Ze by z toho byl spis led.”, ,To bych taky myslel, Ze snéhuldk
uZ z toho nebude, vis, spis ledovica.”, ,Ta voda zmrzne na kus ledu... nebo moznd na snih...“, ,To jd
kdyZ si tak predstavim, tak asi z toho bude jen placka ledovd.”, ,Tak vlastné jd si taky uz myslim,
Ze z toho nebude snéhuldk.”,,A o ¢em budem jesté diskutovat, pani ucitelko?”

Zde vidime posun v chapanijevu pti konfrontaci riiznych predpokladi déti, i utvr-
zeni se v nazoru piijeho podporeni stejnym nazorem vrstevnika. Zaroven zde také
pozorujeme nejen spravné pochopeni vyznamu znaku (dekédovani piktogramu
pro diskusi), ale také vyznamny ukazatel schopnosti adekvatné aplikovat pojem
,diskutovat”.

Vzdy reagujeme na podnéty déti, které dal rozvijime a snazime se o prohloubeni
pochopeni. To si opakované provéiujeme.

U: .Tieba, jaky je néiaky il [ snél led lou?"
D: ,Ze voda je priihlednd a led trochu taky, a snih neni.”, ,A jesté, Ze snih miiZes$ rozpojit a spojit,
ale voda to tak stejné nedokdze. Ona nedrzi pohromadé.”, ,Snih se rozbije na kousky, kdyzZ s nim
bouchnes a voda ne, ta se jen rozlije a cdkne a tece, kam chce. A led je super tvrdy, to je jak kdmen.”,
»,No a nékdy je tak tvrdy ten led nebo snih, Ze se rozbit nedd.”, ,Vodu vZdycky miiZes$ takhle nabrat
(ukazuje do dlané), ale snih jenom nékdy. A led viibec nejde.”, ,Voda cdkd a tece, ale snih je takovy
tvrdy jakoby a drzZi pohromadeé, jak ho zmdcknes.”, ,Nebo kape voda taky, ale snih tak nekape.
A na ledu se dd klouzat.”

Vreakci narozvinuté uvahy déti je pfihodné cilit na co nejintenzivnéj$i uvédomo-
vani si rozdild mezi riznym skupenstvim vody. Na dotaz, jak by jesté jinak popsaly
led, navrhovaly déti:

D: ,hruby, lepkavy, tuhy, studeny“a dosly aZ pojmu D: ,pevny“. Pfi ndsledném popisu vody navrhovaly
pojmy D: ,nepevnd, tecavd, hladkd, kapava*“.

Zavérem détem pro porovnani a uzavieni precteme objasiieni hrdinti komiksu.
»,Karlikova tabule” shrnuje, Ze se teplem snih méni na vodu, voda mrazem na led,
a téz pojmy kapalné, pevné. Déti zde mohou rekapitulovat, kde se snih ménil na
vodu, pojmy kapalné a pevné si ukazovat i v komiksu.

Toto téma je vdécnym ndmétem pro vlastni komiksovou tvorbu déti. Snadno
zde zapojuji vlastni zkuSenost a dokaZzi tak i jasné vystihnout sekvence déje.

U: ,Avdm uz se nékdy prihodilo néco podobného jako Karlikovi s Hanic¢kou?“

D: ,Mné se igli rozpadlo!“,No a ty jo, mné tak jako tatinek udélal klouzacku, jo, a pak uz se ale tak
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rozpustila.”, ,Rikd se roztdla“, ,No roztdla, jo.”
U: ,A chtéli te o tom vyrobit sviij vlastni komiks?"”



D: ,Jo, tak jo!” ,A co kdyZ ale jd to... napsat tam pismenka neumim.” U: ,A mohla bych Ti s témi
pismenky pomoci?”

Kazdé dité by mélo dostat moznost tvorby jako zcela dobrovolnou a piesné podle
vlastniho napadu. Na ukazce nize zachytila Sestileta divka vzpominku na tajiciho
snéhuldka postaveného na zahradé ,u babicky* a prvni krokusy, které se objevily
na jeho misté. Na zakladé této vzpominky bylo s détmi dale diskutovano, co se
stane s vodou, kdyZ se snih rozpusti a k ¢emu vodu piiroda potiebuje. Tim uz se
samozi'ejmé odchylujeme od tématu, zajem déti - a tedy jejich pfipravenost a vni-
mavost je prvorada.

Obrazek 18 Zména skupenstvi - Proc zmizel snehuldk? Autorskd tvorba divky, 6 let.

Zavér: Tento komiks umoziuje popisovat a diskutovat o vlastnostech vody v rtiznych
skupenstvich, mize motivovat k naslednému vytvoreni vlastniho komiksu o snéhu
a proménach vody. Postup umoznil rozvijet kompetence k analyzovani, k syntéze
do logického chronologického déje, k tvorbé a argumentaci hypotéz, k vyuzivani
déti. Komiks rozviji predstavy z oblasti fyzikalnich jev{, tedy i STEM. Obtizné za-
ujatelné détijsou soustiedéné a tviirc¢i. V ramci vyukove - proceduralniho vyuziti
komiks poslouzi jako po¢ate¢ni motivace k diskusi o vlastnostech vzduchu; jako
expozicni ¢ast vzdélavaciho bloku k tvirci myslenkové praci s pojmy, ve fixa¢ni
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a aplikacni ¢asti k praci s pojmy pri vlastni tviirci ¢innosti.

PROC HORELO?

Typ: Science Comic Story; ukazuje pric¢iny rozsireni jevu a nastiruje jeho resenti,
ale ziistdvd otevireny a rozhodnuti je na détech. Dokoncuji pribéh, musi rozhodnout,
co udélaji hrdinové komiksu; pdtraji po pri¢indch.



Obrdzek 19 Koutnikovd: Uc¢inky vzduchu a vody na hotent.



Legenda: Karlik, Hani¢ka, Vita a Maruska se ohr'ivaji u ohné. Zacind foukat vitr a kou-
sek od ohnisté se rozhori dalsi maly plamen. Karlik z néj md radost. Pak vsak dochazi

k tleku vSech déti. Oheri se rozsiril a vSude je kour. Déti se vylekaji, pak Vita s Karlikem
zahlédnou kyblik s vodou a ocividné dostanou ndpad. Konec. Dotvdri ctendri.

Tabulka 6 Ucinky vzduchu a vody na hoteni - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Pedagogické
strategie

Komiks Cile komiksu Vyvozované pojmy

Pro¢ hotelo? 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, Vzduch ohen

s uc¢inky vzdu-  vyucovdni analyzovani rozdmychava.
chu a vody a syntéza Voda ohen hasi.
na ohen. Prace multirdamci, Ohen se mize

2. Rozvijet tvirci s komiksem, tvoreni predstav, rychle rozsirit.
mysleni. rozhovor, konkretizace,

3. Prohlubovat diskuse, usuzovani.
vyzkumné brainstorming.
a komunikac¢ni
dovednosti.

4. Podporovat
schopnosti

prace s vizual-
nim médiem.

Priibéh prace:
Volbu aktivity ponechape opét zcela dobrovolnou. Precteni voice overu nenfi ne-
zbytné. Déti déj zpravidla dobre odviji.

v

D:,ToZ to je asi na podzim a délaji tdbordk.”, ,A sedi si u néj a je jim teplo, protoZe to tak hori.”,JenZe
pak zacne foukat vitr, tak Hanicka si toho v§imne a boji se, Ze jim to ten pékny tdbordk sfoukne”
,A pak to nesfoukne, ale odfoukne to na trdvu a tam zacne taky horet a Karlik z toho md radost.”

Zde byla détem prectena bublina ,Dalsi ohynek!”

D:,No ale jesté zacne vic foukat Ze jo a pak...“, ,To vybouchne!” (Smich)

Zbytek skupiny nesouhlasil a presvédcoval chlapce, Ze nedoslo k vybuchu, ale
obycejnému rozfoukani. Chlapec ptijal argumenty kamaradd.
D:,Nene, to neni bomba, to jenom tam fucelo, podivej - ipIné moc* (ukazuje v komiksu) ,,No a oni se
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boji, protoZe najednou tam hofi.”, ,Jo, oni jsou tiplné vydéseni, Ze hori.” ,Fujavec tam je tam zase”,
,Tak teda byl fujavec, ale porddny aZ nad bardk!"

Reagujeme bezprostiedné na postiehy a argumentace déti, jakmile se samy dle
potreby vyjadri.



U: .Jak to asi dopadlo?”

Dame prostor v§em piredpokladiim a ndzortim déti, kazdému prispévku do diskuse
prikladame stejnou vahu.

D: ,Kluci tady dostali ndpad a tak to jako tak zkusili oni prosté a uZ to bylo. Zalité to bylo, Ze oni to
zhasli jako.”, ,MoZnd ten vitr to zhasne a zfoukne to.“, ,Vodou v kyblu to poléli.“, ,Dést prisel tieba
pak.”, ,Oni ti kluci to pocurali jesté.”

Zda se nabizi prostor pro diskusni zapojeni vlastnich zazitkl a zkuSenosti déti
zrodinného rozdélavani ohiti. Podporujeme déti ve sdileni vzpominek, jak byl oheii
zapalen, kde co se délo kolem (snaZime se o uvédoméni si pritomnosti vzduchu),
za jakych podminek ohen hotel a jak jej uhasili.

Nasledné precteme i vysvétleni hlavnich hrdini z ,Karlikovi tabule”. Po pre-
Cteni, Ze proud vzduchu napomaha hoteni a voda jej hasi, si déti vyhodnocovaly
a potvrzovaly vSechny dosavadni informace:

D: ,Jo jd jsem to uZ poznal z toho vétru®, ,No, ten vitr to nesfoukne, spis to vic zapdli.” ,Dyt to jd
vim totok. Tak se to zhasi, vodou. A normdlné se to zapdli a foukds, foukds, foukds dolii a jede to.”

Navyzadani détem ¢teme i informace ,védci védi“ oznacené hvézdou (K hoteni je
potfebajedna ¢ast vzduchu - kyslik.). V pozorované skupiné na toto déti reagovaly
srovnanim a isudkem, ze lidé také potrebuji kyslik, a zamyslely se:

D: ,Je asi ten kyslik jako fakt jako moc diileZity, protoZe ho potfebuji vSichni, iplné vsichni, aji
oheri, Ze jo".

Déti v pozorované skupiné téz navrhovaly dalsi pokracovani pribéhu; usazovaly
do nich své vtipy. Vzdy se jednalo o namét, ktery z vétsi ¢asti nékdo z déti prozil.
Podminky hoteni chapaly.

D:, A pak tam néco prdsk! Spadlo. A ti kluci méli bouchaci kulicky.” ,Ne, jako rachejtlu oni méli
a pak to zas zacalo horit jako, vis, protoZe to miiZe od rachejtli jako doopravdy.”, ,A pak dosel tat’ka
a rekl A dost. A spdt a konec smitec.”, ,Tak jim to polil a zas to méli zhasnuté.”

Zavér:

Vyukové - proceduralni vyuziti komiksu. Ten zde slouzil jako metoda moti-
vacni k diskusi o vlivu vzduchu a vody na proces hoteni, jako expozi¢ni metody
vzdélavaciho bloku k tviréi myslenkové praci s pojmy. Zvolena prace s komiksem
umoznila rozvijet schopnost déti tvorit hypotézy a konfrontovat je. Vedla k pocho-
peni novych pojmi o vlivech vody a vzduchu na proces hofeni; k zdjmu zjistovat,
tedy splnila cil. Vedla ke spolupraci a komunikaci. Vedla k rozvoji kompetenci
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a dale ho vyuzit, orientovat se v obrazovém sdéleni, odezirat naznacené podnéty
k zamysSleni, kreativné tvorit pribéh. Byla rozvijena predstava z oblasti fyzikalnich
jevi, tedy i STEM. ObtiZné zaujmutelné déti se plné soustredily. Byly podpoieny
zaklady kritického mysleni.

5.3
COMICS (COMIC STRIP) - komiks (kresleny serial)

Kazdy jednotlivy typ komiksu ma pohledem prace s nim dalsi specifika rozsirujici
moznosti jeho vyuZiti a predikujici riznou miru samostatné tvirci prace déti.
(Naptiklad Comics cilici na klasickou navazujici diskusi nad analyzovanym pfi-
béhem, poté Comics, ktery je instruktdzi k experimentu, pripadné jeho zaznamem
aslouzijako soucast Sirsi podpory badatelského vyucovani (a samostudia), kdy déti
fesiotazky pripraci s vice zdroji (comics, diskuse, knihy, experiment), dale Comics,
ktery motivuje k praktickym ovérovacim pokusiim po vyreseni otazek nastolenych
v Comicsu, ¢i Comics, ktery motivuje k vytvoreni Cisté autorského komiksu détmi.)

KOMIKS: JAK MUZE VZDUCH HYBAT VECMI?

Typ: Comics; md slouZit jako motivace a instruktdZ k experimentu. NavrZenym experi-
mentem provdzi v celém jeho procesu; popisuje pomiicky, postup a motivuje k zdznamu
experimentu. Vlastnim zdznamem se déti podili na dotvoreni komiksového archu,
ktery je tedy i jejich dilem. Soucdsti je vlastni sestaveni raket, zkoumdni konstrukénich
zdkonitosti. Podpora ucitele je vysokd.

Legenda: Karlik a Hanicka ddle objevuji vlastnosti vzduchu. V ndvaznosti na predesld
zjisteni Karla napadd, jak sestavit prostredek pohybujici se jen pomoci vzduchu. Vymysli
raketu na stlaceny vzduch - z balonku; Hanicka sestavi raketu z papiru a konstruuje
i letky; pohonem je tlak proudu vzduchu prochdzejici brckem a nardZejici na pldst
rakety. V barevném vertikdInim stripu Karel navrhuje, motivuje, v horizontdInim
cernobilém je vysvétlen postup. Prdzdny strip je urcen ke komiksové tvorbé déti.



Obrdzek 20 Koutnikovd: Vzduch: dynamika.



Tabulka 7 Dynamika - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Pedagogické

. Vyvozované pojm
strategie y pojmy

Komiks Cile komiksu

Jak mize 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, Vzduch se da stladit.
vzduch hybat s dynamikou, vyucovdni analyzovani

vécmi? akci a reakci. a syntéza Vzduch m3 silu
2. Rozvijettvircéi Prace (stript), rozpohybovat
mysleni. s komiksem, konkretizace, irozmérné véci.
3. Prohlubovat rozhovor, tvofeni predstav,
vyzkumné experiment konstruovani Lze ho vyuzit
a komunikacni (instruovany predpokladi, k premistovani
dovednosti. komiksem), usuzovani. a pohybu véci.
4. Podporovat kresba (vlastni

schopnost pra- komiksova
cesvizualnim tvorba).
médiem.

Ucitelka klade otazky celé skupiné, cili na volnou diskusi, pii niz se déti propra-

covavaji k podstatnému. U: ,Co si myslite, Ze se tady odehrdvd?“

D: ,Karlik s Hanickou, oni néco zkousi.”, ,A néco vyrdbi?“, ,Hanicka md néjakou raketu.”,,,On néco
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zas vymyslel a déld asi néjaky pokus.”, ,A tady je, co potrebujes.

Kratké texty obvykle jiz nékteré z déti dokaze precist, coz trpélivé podporujeme.
[ bez textu je vSak déj zfejmy. Lze ocekavat nadSené zaujeti pro vyrobu raket i po-
kus, jak tomu bylo ve zkoumané skupiné.

Intenzita rizeni ucitelem by méla byt co nejmensi. Podporujeme komiksové ¢teni,
samostatnou orientaci v predloZeném postupu, ivahy a rozhodovani. Do diskuse
vstupujeme velmi umirnéné. Ptame se déti na dals$i postup, na predpokladany
vysledek.

D:,No a tady je, jak se ten pokus déld, no...“, U: ,Jak to hodldte zkonstruovat?“,To budem potiebovat
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takhle ty balonky a provazy a ...?*, , Zidle!”, ,A na to druhé taky trubicku a niizky a hmmm...?“, , Lepi-

dlo, protoZe Hanicka to vyrdbi, tak ona to slepuje asi, ne?”... U: A jak myslite, Ze to bude fungovat?”

D: ,To ddme na provdzek a pak poleti asi.”, ,Tadle poleti sama od pusy tieba.”

Stejné tak nechavame déti pripraviti potfebné pomticky samostatné. Umistujeme
je vSak tak, aby détem byly snadno dostupné a na ocich. Stupiiuje se tim motivace
vyvolana moznosti prijit na vSe sdm, vSe si zajistit. Misto détmi popsané trubicky
bylo pripraveno brcko; to napadlo podle obrazku jen 2 divky; ostatni zvolily brcko
jako moznou alternativu, az kdyz uvidély bréka na ucitelském stole.

D: ,Bréko by mohla byt ta trubicka!”
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Podporujeme vyjadiovani hypotéz o pri¢iné pohybu. Pti ovérovani je déti zacaly
rozvijet poté, co komiksem zjistily, Ze , Balonkovd raketa se taky bude hybat brckem!”.

D: ,To bude se néjak pohybovat vzduchem!”, ,Nebo musime jesté udélat motorek, aby to jelo.”,
,Ale balonovd raketa miiZe bouchnout!”, ,Ja myslim, Ze to poleti po provdzku, aZ to pustis a to se
vyfoukne pak.”

Spolec¢né zrekapitulujeme postup. Déti organizuji experiment; postavi 2 zidle,
s dopomoci navazi provazek, balonek izolepou ptipevnime k bréku a to navlékneme
na provazek. Podporujeme komentovani a uvédomovani si postupu.

U: ,Co ted’ mdme délat, miZu s né¢im pomoc?”
D: ,Ted se to musi dostat na ten provaz a zadélat to“. Balonek nafoukli. D: ,To jenom zatla¢ime, jak

to md Karlik.” (v komiksu) U: ,Jé, tak ted’ mdme v balonku stlaceny a zavieny vzduch!”

Jedno dité vzdy drzelo konec a na signal balonek pustilo; ten se rozletél po provazku
velkou rychlosti. Déti vysledek prekvapil a nadchl.

D:, Ty vogo, to je husty jak to leti“, ,Jo to mds tipIlné bombu.”, ,Dobrd strela, to vystartovalo, jak ten
vzduch vyletél!”, ,Ten balon se splaskl! To jak splasklo, tak to odletélo!”

Experiment musel byt mnohokrat opakovan. Na vyrocich vidime, ze si déti uvédo-
muji pri¢inu pohybu balonku. Experiment zaznamename formou komiksu.
Testovani raket z papiru znamena narocnéjsi pripravu s dopomoci ucitele
(vyroba, lepeni). Kolem brcka déti ovinou papir, zalepi, konec nad br¢kem se slepi
k sobé (to bude hlavice rakety), na spodni ¢ast je nutno prilepit 3 letky. Bréko musi
byt delsi nez raketa. Opét u déti podporujeme analyzu instrukci, popis postupu

dle komiksu, popis vlastnich ¢innosti a vyjadiovani predpokladi.

U: ,MiiZe$ ndm, prosim, vysvétlovat podle komiku, jak mdme postupovat?”

s

D: ,,Hamcka to ukazuje, jak dds tak k puse bréko a jenom fouknes a to poleti.”, ,Vzduchem z pusy to
stacf asi.” Prudké fouknuti do bréka zpiisobilo odraZeni a rychly start. Déti udivila délka (vyska)
doletu rakety; testovaly riizné délky brcka. U: ,.Co jste zjistili?“ D: ,S tim delsim to doletélo aZ do
stropu, pani ucitelko!”

Podstatné je samostatné uvédoméni si znak, jevi a specifik, urcujicich odlisné
reakce (vzlety). Zjistovaly, pro¢ nékteré rakety létaly Spatné, a Ze je mozZné tento
stav ovlivnit technickou dpravou.

D: ,Mé to nevyletélo!”, , Ty to tam mds tplné nacpané totiz.“ (Papir tésné kolem brcka, na takové
sevreni byl tlaku vzduchu nedostacujici.) U: ,A jak to, Ze ta M. raketa letéla a H. ne?
vzduchu jste udélaly obé.” D: ,Mdm to néjak jinak.“ U: ,No, a co je prohlédnout obé a zkusit to zjistit?"
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Samostatné odhaleni vlastni chyby (chlapec prili§ utahl a zmackal papir pti
slepovani, letky nalepil obracené) vede k jejimu prirozenému vyuziti k dalsimu
uceni, hlubsimu pochopeni, motivaci k ¢innosti (ve dvojici vytvorili novou raketu
a zkouskou zjistili, Ze tato jiz funguje).

U: .Col Yekli « X k dobre létaly?”

D: ,Ze to mélo ty letky.”, ,To tim vzduchem bylo.” U: ,Jak to bylo vzduchem?“ D: ,Jak to zafucelo, tak
ten vzduch to odsunul a uz to letélo.”, ,A z toho balonku taky to vyletélo ten vzduch a uz to jelo.”
U: .Proc ten vzduch vyletél?” D: ,ProtoZe jak to bylo nafouklé, tak jsem to uplné pevné drZel a pak
jsem ho pustil. Aj jsem ten vzduch stlacoval, jak to ukazoval Karlik. To slo.”... ,Tam jsme udélali
proud vzduchu a jak letél, tak mél velikou silu a vystrelil do té Spicky a tiplné jak raketa na mésic.”

Déti si uvédomovaly podstatu pohybu télesa.

U: N ! lal yo i vzduch tak {u?”

D: ,Treba na litdni raketou”, ,Na letadla!”, ,Jd bych takovou postu posilal.”, ,Lodé s plachtou taky
potrebuji proud vzduchu.”

Uzavirame zdznamem. Obvykle déti vyuziji pro zdznam jen 3 panely - start, leta cil.
V zdznamu dokazaly provést velmi trefna graficka znazornéni. Uvédomovaly si
pricinu déje.

D:,Hele, ten vzduch se v§echen vytlacil a jak letél, tak ten balon tak mega vyletél a vyfouknul se pak.”

Obrazek 21 Vzduch - dynamika - akce a reakce - zdznam pokusu komiksem.
Chlapec, 5,5 let
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Zavérem:

Zjistujeme, Ze tento druh komiksu dava prostor pro analyzu vyukového/instruk-
tazniho materialu, porovnani postupu, ovéreni spravnosti, Sirsi podporu prace
s materialy, umoZiiuje rozvijet schopnost déti tvorit hypotézy a konfrontovat je.
Vede k vytvoreni pojmi o vlastnosti sily vzduchu pohybovat predmeéty, o stlacitel-
nosti vzduchu; k zajmu aktivné zjistovat, detekovat a opravit chybu. Vede ke
kooperaci, rozviji komunikaci, kompetence orientovat se v obrazovém sdéleni,
vyvodit zavér a dale ho vyuZit. Je rozvijena predstava z oblasti fyzikalnich jev?,
tedy i STEM. Obtizné zaujatelné déti se plné soustiedi. Jsou podporovany zaklady
kritického myS$leni. Zjistili jsme efektivitu i z dlouhodobého hlediska; déti nadale
pri svych ¢innostech aplikuji pojmy o proudu vzduchu. Z hlediska specifik prace
jde o Komiks s funkci instruktaze experimentu, zaznamu experimentu, v ramci
vyukoveé-proceduralniho vyuziti Komiks slouzi jako metoda motivacni k diskusi
orozpohybovani vyrobenych predmétid vzduchem, jako jedna z expozi¢nich metod
vzdélavaciho bloku pfi postupu dle instrukci; jako fixacni a aplika¢ni metody pri
vlastni tvorbé a diskusi shrnujici zjisténé.

5.4
PHOTO COMIC - fotograficky komiks

Détem by mélo byt umoznéno zasahovat do vzdélavaci nabidky tim, Ze se podileji
najeji ptipravé s ucitelem. Sem je moZné zaradit i praci s fotografif, ktera je snadna
a dava détem pocit sebedliveéry a hrdosti, pokud sestavi pribéh, ktery je (dik foto-
grafii) v jejich ocich bezchybny. Komiksy kombinujici fotografie, kresbu a stripy
z fotografii, na némz teprve déti vytvorily ptibéh, maji u déti zna¢nou oblibu.

Chceme-li tedy sestavit vlastni Photo Comic, pracujeme na poc¢atku pouze s na-
métem (Vyskyta promény vody v prirodé - rozvijime povédomi o tom, kde vSude
1ze vodu nalézt). Autory mnohych fotografii mohou byt starsi déti (porizujeme pri
vychazkach).

Vytiskneme, pripadné v PC vytvorime predem slozku s fotografiemi porizo-
vanymi v pribéhu roku na vychazkach po okoli. Tematicky si ponechame pouze
adekvatni fota krajiny, prirodnin, ¢imzZ pripravime prostiedi pro sestavovani
pribéhu z cilené oblasti. Déti tak maji volnou ruku, ale da se predpokladat, Ze se
ve vysledném komiksu bude mozné zabyvat zvolenym problémem. Fotografiim
ponechame omezené mnoZstvi, abychom déti nezahltily.



KOMIKS: KAM SE SKRYLA VODA?
Typ: Photo Comic; na jeho tvorbé se podili déti, coZ je jeden z jeho zdmérii. Spole¢né
s ucitelem sestavuji fotografie okoli z priibéhu roku. Ndsledné z nich ucitel dopracuje
komiks a motivuje k tivahdm, jak se promériuje voda a vzduch v priibéh roku, jaké
podoby md voda behem roku, kde ji Ize najit. Tento komiks md ddle vést k dokonceni
détmi - kresbou. VyuZivdn pouze voice over. Podpora ucitele stiedni.

Legenda: (Po dopracovdni ucitelem) Karlik a Hanicka (kresby vsazené do fotostripu
ucitelem) hledaji, kde se na obrdzcich prirody v komiksu ukryvd voda. Pomohou jim
déti z MS? V éem je rozdil na podzim, v zimé, na jare...? Jaky je v tomto obdobi vzduch?

Tabulka 8 Promény vody v rocnich obdobich - didakticky pldn.

=

Kam se skryla
voda?

Cile komiksu

. Seznamovat

s proménami
vody

a vzduchu

v riznych
ro¢nich
obdobich.

. Rozvijet tvirci

mysleni.

. Prohlubovat

vyzkumné
a komunikaéni
dovednosti.

. Podporovat

schopnost
prace

s vizualnim
médiem.

Pedagogické

strategie

Badatelské
vyucovdni

Prace

s komiksem,
rozhovor,
diskuse,
brainstorming,
prace s fotografii
(sestavovani
fotokomiksu

s ucitelem),
kresba
(dotvareni
komiksu).

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Vyvozované pojmy

Tridéni, fazeni,
analyzovani

a syntéza
(fotografii),
tvofeni predstav,
konkretizace,
konstruovani
predpokladi,
komiksové ¢teni.

Voda stale méni
svou podobu.
Vsakne se do

pudy, odpafi se

do vzduchu, ve
vzduchu se vytvori
oblaka, znovu
naprsi, zmrzne,
roztaje. Ve vzduchu
se stiida mnoho
vini. (Citime v ném
vodu, mraz, i vini
kvéti a travy...)



Obrazek 22 Koutnikovd: Promény vody v ro¢nich obdobich.



Priibéh prace:

Ve zkoumané skupiné se ucitelka nejprve déti ptala, zda by si chtély vytvorit vlastni
komiks z fotografii, coz bylo nadSené prijato. Déti tedy dostaly k dispozici fotografie
z riznych ro¢nich obdobi, namichané - Siroky zabér i detail.

U: Jaky komiks | hli udél Schto f fif?

D:,Ze by byl o tom, jak vypadd vsechno kolem $kolky., ,0 pocasﬂ“, Jak se stiidd pocasi.”, ,Ze nékdy
je snih a nékdy ne, a nékdy uZ je jaro a léto.”, ,0 prirodé.”, 0 zahradé a o lese.”

Sestavovat miize skupina, v€etné ucitele, primo z fotografii, nebo budou pracovat
s elektronickou aplikaci a pozdéji vytisknout pro kazdého a dotvaret. V prvnim
pripadé mohou déti z jiZ vyvolanych fotografii sestavit ve skupiné jeden spolec¢ny
komiks, coZ ovsem komplikuje naslednou praci nemoznosti mit kazdy sviij komiks
v ruce. Bylo by téZ mozné vyvolat fotografii nékolik stejnych sad, aby kazdé dité
mohlo vybérem sestavit vlastni komiks. Zde ovSem ptichazime o spolupraci ve
skupiné pti prvotni tvorbé komiksu. Pii ovérovani jsme zvolili zplisob vyuZziti
online aplikace k sestavovani kolazi fotografii.

Pouzili jsme zakladni platformu s deviti poli. Déti se ve skupiné domlouvaly,
vybiraly fotografie, urcovaly, jak budou komiksové panely nasledovat a kterou
fotografii si preji, a u¢itelka fota usazovala do $ablony.

D: ,Tohle jsem fotil jd, tu tam dejte!” U: ,Musime se poradit P.“ D: ,No tak ddme ju tam?“, ,Jd tam
chci tuhle ddt.”, ,Ale miiZzem tam ddt obé?”, ,Jo muizem, jako nejdriv je tohle a pak uZ zase prsi.”,
LA jesté snih tam ddme.”, ,A ledovou klouzacku!”, A ty krystalky co fotila pani ucitelka!“ U: ,TakZe
ddme ted'toto, souhlasite?” D: ,,Ano ddme.”, ,Jo tak jo.”

Nelze oCekavat presné proplanovani scénare pribéhu détmi. V pozorované skupi-
né déti vzdy o fotografii diskutovaly, poté Casto probéhla klidna vyména nazoru.
Az se ve skupiné vétSinové shodly, ucitelka fotografii ulozila. Déti postupovaly ve
vybéru intuitivné, bud’ na zakladé vztahu k fotografii (fotily ji, vybavily si misto),
nedavno s ni pracovaly jinou metodou, pripadné na zdkladé porovnani a zalibeni
(stejny strom na zahradé na podzim a v zimé); déti nepracovaly s urcitou vizi, jak
by se mél komiks odvijet. Provazanost panelii v ném hledaly aZ zpé&tné. Ridily se
vyhradné zaujetim pro konkrétni fotografii. Pokud jednotlivci prosadily pouziti
konkrétni fotografie, skupina zpétné hledala provazanost. Fotografie byly mno-
hokrat obménény.

D: ,Jd bych tam dal tohle, to je tu na zahradé!”, ,Ale toto je lep$i.”, ,Strihnem si.” ...

U: ,A jak to tedy bude QriaéQzavt co se potom stane?” To ¢&inilo drobné potiZe: D: ,Hmm, tam jako
bylo slunicko a pak zalezlo..., ,Ze tFeba jdeme ven a vidime, co tam je.“, ,Nooo, jd bych rekla, Ze

bylo teplo a pak nebylo tepIo a nevim.“, ,No ta fotka to je od lesa, tak nejdriv to bude, jak jdeme
do lesa a pak to bude, Ze uz tam jsme, jo?“ Déti se nakonec vZdy nachdzely provdzanost; predevsim
promitnutim vlastnich vzpominek do pribéhu.
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Predptipravenym vybérem fotografii docilime, Ze si déti uvédomi moZnost jejich
kategorizace.

D:, Hele to je vSechno zima, a tady je pordd listopad.”, , Joo, tu bude zima a pak uz ne!”, ,A tu bude jaro!”

Problém musely déti resit s tim, Ze vybiraly fotografii mnoho.

D: ,UZ je to zase uplné zaplnéné.”, ,Tam uZ se dalsi nevejde!”, ,Ale my tam chceme jesté mit list{

listopadové.

Neni efektivni, fesi-li u¢itel kolizi zajmi za déti. Musi jim vSak pomoci najit zpisob,
jak se dohodnout.

A co kdybychom si dali néjaké pravidlo, Ze z kazdé doby, co jste vybrali, dime néjaky stejny
pgégt fotek; jen tolik, aby se to sem veslo?“ To déti odsouhlasily, hledaly ovSem pravidlo u ucztelky,

teprve kdyZ nedostaly odpovéd, zacaly o ném diskutovat intenzivné mezi sebou. Dohodly se, Ze daji
dvé fotky ,na kazdou dobu”.

Détem chybél v komiksu ,Karlik“, a tak ucitelka dosadila do paneli kresby Karlika
a Hanicky. Poté resily, jak komiks zakoncit, nemohly se vSak shodnout. Ucitelka
vyuzila jejich zajmu Kk iniciovani jejich vlastni tvorby: U: ,MozZnd by se to dalo i do-
kreslit.“ Déti s novou myslenkou zacaly pracovat. D: , Tak ten zbytek uz domalujem.”
Prvni ¢ast prace uzavirame shrnutim a rekapitulaci.
U: .Tak o ¢em ho tedy mdme, ten komiks?“ Déti uvadély, ze je to komiks o prirode;
vypravovaly, jak se pfiroda proménuje, uvadély své zazitky z vychazek. Nasledovala
domluva mezi détmi a ucitelkou, kdy budou v praci pokracovat. Uc¢itelka poté do-
pracovala grafiku stranky, vytiskla kazdému kopii a druhy den skupina navazovala.
Dale se zaméfujeme na uvédomeéni si pritomnosti vody v pidé, rostlinach atd.
Snazime se o pochopeni stalosti vody na Zemi a identifikaci jejich promén v riiznych
ro¢nich obdobich.

U: .Mohli bychom spole¢né s Karlikem a Hani¢kou prozkoumat ten nds komiks trochu jinak. Je tu
Ijedna novd fotografie” D: ,Ta s destém!” U: ,Ano a poslySte, uz jste nékdy vidéli, Ze tak moc prsi,
MWWMMMMM_”D »No jo, to tak leje tFeba.”, ,Treba kdyZ
se vzbudis a uz je sucho.” U: .Co myslite, kam se ta voda vSechna podéje?”

Motivujeme k vyjadiovani hypotéz a argumentaci vlastnich konceptti o tomto jevu.

D:,Ze by se scvrkla?“, ,Jd vim, ona se vypari.“, ,Vystoupd do vzduchu, nahoru jde.”..
by mohla zmizet?" D: ,Vsdkne se!” U: LA kdyZ se vsdkne, tak bude kde?" D: ,,Vpude ) Ve vzduchu
leti!”, ,,Anebo zmrzne v zimé na led a na takovéhle krystalky.” (Ukazuje v komiksu.) D:, Ona je tady
a tady a tady.” (Ukazuje na modré tecky, graficky dotvorené pro lepsi zaméreni a uvédoménti, v éem
vSem se voda skryvd.) ,Taky tady v kyti¢kdch a ve stromech!” (Ukazuje v komiksu.)

U: A jak se to tedy déje, Ze se méni ta voda?“D: ,To tak prsi a pak se to treba vsdkne...“ U: ,A pak?”

vvsu

D: ,Pak dobre vsechno roste.”, ,,A pak treba snézi.



U: .Myslite, Ze se néjak méni i vzduch? D: ,Nékdy moc foukd!", ,Ze nékdy je teplo a nékdy zima!”
U: .A poznali byste treba nosem néjakou zménu ve vzduchu?“ D: ,,Co smrdi a co voni.”, ,KdyZ néco

bude vonét ve vzduchu, tak to poznam.”, ,Kytky miiZou vonét!“ U: ,A co s tou vini udéld vzduch?*
D:,No on ji rozfoukdvd., ,Tak to proud vzduchu prinese tu viini.”

Dale motivujeme déti k dokresleni vlastniho zavéru komiksu.

U.. .Ale ndm tady néco chybi...”

D: ,No, Ze tady je jak to je v zimé a v jare, a v listopadu a chybi...", ,Tam jesté nenf léto.”

Obrazek 23 Kam se skryla voda - Léto - Dokonceni komiksu détmi - Chlapec 5 let.

K uzavteni tématu by mél kazdy dostat moznost prezentovat sviij komiks a poté
sijej odnést,izalozit do portfolia, diskutovat o némis dalSimi détmi apod. Zakon-
Cujeme shrnutim déti - co zajimavého se naucily, co se jim libilo/nelibilo p¥i praci.

Zavérem:

Ptivyhodnoceni ¢innosti déti jsme zjistili, Ze bylo dosaZeno silné motivace a aktivity
ve fazi kooperativni tvorby komiksu, déti provadély narocnou analyzu fotografii
pro sestaveni, spolupracovaly, argumentovaly své navrhy a hypotézy; z digitalnich
zaznamu a symbold sestavily ve spolupraci se skupinou a ucitelem novy format.
Provedly syntézu stripi do logického chronologického déje celého roku; samostatné
dokreslovaly navazny déj. Pti 2. fazi podrobné studovaly panely pro zjisténi, kde
by mohla byt voda, vyuzivaly zkuSenosti s pojmy o vyparovani, objasiiovaly své
aktualni koncepty o proménach vody, zdivodiiovaly sviij nazor. Vyvodily pojmy:
Voda stale méni svou podobu. Vsakne se do pldy, odpati se do vzduchu, znovu
naprsi, zmrzne, roztaje. Ve vzduchu se stfidd mnoho vini. (Citime v ném vodu,
mraz i vini kvétl a travy...). Ze strany Cinnosti ucitele sledujeme specifika prace
s komiksem, ktery zde motivoval k myslenkovému badani, vyukové-proceduralni
vyuziti komiksu bylo jako pocate¢ni motivace ke spolupraci na skupinové praci
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a k diskusi o vyskytu vody; jako expozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tvirci mys-
lenkové praci s pojmy, k vlastni tvorbé; ve fixa¢ni ¢asti k praci s pojmy pri shrnuti
nové vzniklého dila. K efektivité didaktického postupu lze konstatovat, Ze byla
vyuzita vlastni invence déti, uzpisoben jim nadmét, prace byla dilem déti a byla
dale efektivné vyuzita. Déti se podilely na tvorbé vzdélavaci nabidky.

Bylo dosazeno posunu v chapani zmén v podobé vody a vzduchu v prirodé.
Postup umoznil rozvijet vlastni invenci, kompetence k analyzovani, argumento-
vani vlastnich interpretaci, sebeprosazeni i kompromisu pfi tvorbé ve skuping,
obh3jeni vlastniho namétu a ndzoru, tvorbé hypotéz, vyuzivani drivéjsi zkuSenosti
k dal$im usudktm. Vedl k vyvozeni cilenych pojmi. Déti prezentovaly svou praci,
objastiovaly ji a dale tak rozvijely ziskavané schopnosti.

5.5
CONCEPT CARTOON - pojmova komiksova kresba

KOMIKS: PROC NEPLAVE K OKRAJI?

Typ: Concept Cartoon; md vést k myslenkovému bdddni a zdvériim vyvozenym diky
diskusi nad riiznymi, v obraze naznacenymi moznostmi reseni problému. VyZaduje
pokrocilejsi schopnost predstavivosti, zkusenost déti z pokusii s vodou, i zkusenosti
diskutovat své hypotézy. Podpora ucitele stredni.

Legenda: Na jediném panelu resi Karlik, Hanicka, Vita a Maruska, jak dostat mic ze
stredu bazénu k okraji. Po piecCteni voice overu a v diskusi by mély byt vyvrdceny ne-
funkcni moZnosti (jako kaminky rozvinit vodu, hodit do bazénu bombu...) a pochopena
varianta s proudem vzduchu, coby diileZitého spoluptisobeni pFi posunu pfedmétu na
vodé.



Obrazek 24 Koutnikovad: Voda, siteni vin.



Tabulka 9 Voda a vzduch - didakticky pldn.

Korelujici
kognitivni
procesy (hlavni)

Pedagogické

Komiks Cile komiksu .
strategie

Vyvozované pojmy

Proc¢ neplave 1. Seznamovat Badatelské Komiksové ¢teni, VIlny houpou mic¢em
k okraji? sevzdjemnym  vyucovdni analyzovani na vodé nahoru
puisobenim a syntéza a dold, ale dal ho
vody Prace (panelu), tvofeni neposouvaji. K tomu
a vzduchu. s komiksem, predstav, je potieba jesté
2. Rozvijettvirc¢i rozhovor, konstruovani dalsi sila. Napriklad
mysleni. diskuse. predpokladi, vitr.
3. Prohlubovat usuzovani.
vyzkumné
a komunikaé¢ni
dovednosti.
4. Podporovat
schopnost
prace
s vizualnim
médiem.

Priabéh prace:
SnaZime se o samostatné vyvozeni zkoumané otazky détmi.

U: .Co myslite, Ze se déje v tomto komiksu?“

D: ,Spadl jim tam balon a neumija ho z tama dostat.”, ,Oni maji ndpady riizné.”, ,Ano maji, tieba
Ze tam hodi bombu!“, ,Jesté i kamené tam chce Maruska hodit a to se rozvini asi.”, ,Vita to chce
vypustit a Hani¢ka to asi chce vyfénovat.”

Po prozkoumani vypovédi panelu, jeho popisu a objasnéni, jak ho vnimaji, podpo-
rujeme vyjadiovani vlastnich hypotéz a jejich diskutovani, protiargumentaci.

D:,Jd bych tam taky hodil tu bombu! To by byla svanda, Ze jo?“, ,,No, to bys mél bazén hned zniceny.
To by se rozbil.” U: i [ 4 1 ivrzi i
mi¢?“ D: ,Jd myslim, Ze musi se vypustit bazén.”, ,Nebo radsi tam néco nahdzet jako Maruska - to

v«

udéld tyhle ty viny. (Ukazuje v obraze.) Ze jako se rozjede ten mic.

Zde je nutné uvést détem vsechny informace (¢teme voice over). Poté opét podpo-
rujeme diskusi odvijejici se od novych informaci. Je zde i prostor pro pripomenuti
diivéjsich pokusid s vodou a materidly, i pro pokus aktualni.

D:,TakZeji to nefungovalo asi.”, ,Musija zkusit néco jiného, no.”, ,Vypustitvodu!"“, , Treba to nechtéji
ani vypoustet!”, , Jo to by teklo strasné strasné moc vody. Jako ndm teklo z bazénu...”
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Navyjadrené zkuSenosti déti reagujeme pohotové a motivujeme k jejich uvédomeént,
sdileni a vyuziti. U: ,A vypustil se tiplné cely aZ na dno?“

D: ,Jo vSecko na trdvu vyteklo. Akordt tolik tam zistalo (ukazuje mezi prsty asi 5 cm), Ze moje
rybicka plavala. Ale bojka neplavala.” U: ,A $la sis pro tu rybi¢ku?” D: , Ne, tatinek ji vzal podbé-
rakem Abych se nenamocila.” U: AMA&KQMKLKQHM@.JQ&MMMMWD ,,Nevlezll

tam.“, ,Taky vzali podberak aby se nenamocili.”
nemaji?“ D: ,,Oni vymysli néco lepsiho.”, , A jesté tlm fénem miiZou néco... néjak ten balon dostat.”

Kazdé reSeni si musi déti umét predstavit, dat do vztahu se svou zkuSenosti.

U .Proé ale asi I Hanich fén?"
D:,Ona to chtéla odfouknout.”, ,Hmm, jako ty lod’ky ze sSpuntii kdyijsmefoukali “,,To by odjelo ke

7y«

kraji, ten mic¢.”, ,Arychle by]el kdyby to moc foukalo.”, ,Aj pusou miiZou foukat.”, ,Nebo fuuucédkem
na oher, to existuje, fakt.”

Smérujeme déti k vyvozeni zavéru, vysledku.

U: .Dobrd, dékuji za ndzory, a jak to tedy zzfgs“l’mg?ﬁl’f S
vymyslet i néco uplné jiného.”

D:,Ja bych Fekl, Ze Hani¢ka.”, ,Jd taky. " Ajja.”, ,Ja mysllm Ze Vita.", Jd asi Hani¢ka.”, ,Jd, no, hmm asi
Hanic¢ka...” Vidime-li moZnost, snaZime se podporit rozvijeni vlastnich origindIni ndvrhii. U: Ty mds

ijiny ndpad?“ D: ,Treba pockat, az bude teplo a pak se to vytdhne.” U: ,Aha, tak bys pockal, dobre.”

s

Vyslovené zavéry rekapitulujeme pro hlubs$i uvédoméni pric¢in a nasledka.

U- A . . lle vds vyide Hani¢ Vitovi?”
D: ,ProtoZe do toho fu¢i.”, ,To kdyZ chces, aby se hybal ten mi¢, tak je potieba aj vzduch. My jsme

14 oy

taky foukali do lodék.“, ,No, délali jsme proud vzduchu!!!*, ,Jd myslim Vita, protoZe tam muiZes vlézt.

A kdyZ budes mokrd, tak si dds gumdky.” U: .To je pravda. Jesté se miZeme podivat, co si nakonec

nagsal na tabull Karllk VIny houpou mlcem na vodé nahoru a dolii, ale ddl ho neposouvaji. K tomu
1 il “D:,No miiZe pockat na vitr... nebo ho udélame!”, ,Jd

bych ho udélal.”

Na zavér davame prostor shrnuti spolecné ¢innostijejimi aktéry - détmi. Zhodno-
ceni nalezi jim. Podporujeme otdzkami vyjadreni, co je zaujalo, nezaujalo (libilo/
nelibilo), co se darilo, co se naucily. Détem dékujeme za spolupraci a umoznime
vSem odnést si vZdy hmatatelny vysledek své prace. Komiks si tedy odnéaseji domi,
i zakladajf do svych portfolif, mohou o nich diskutovat s dalSimi détmi a rodici.

Zavér:

Pri reflektivnim zhodnoceni aktivity déti konstatujeme, Ze zapojovaly své zku-
Senosti, analyzovaly edukativni material, identifikovaly nosné myslenky, argu-
mentovaly sva vysvétleni ne/funkc¢nosti riznych resSeni, obhajovaly sviij nazor,
tvorivé pracovaly s vlastni predstavou a zkuSenosti a vyvozovaly teoreticky



nejpravdépodobnéjsi vhodné reSeni. V posouzeni ¢innosti pedagoga sledujeme,
zZe stran specifik prace s komiksem jde o komiks vedouci k ¢isté myslenkovému
badani, vyukové-proceduralni vyuziti komiksu je motivac¢ni - prirozboru obrazu,
expozitni - pri diskusi o fyzikalnich jevech. Celkové 1ze shrnout, Ze tato prace
s komiksem umoziuje rozvijet schopnost déti tvorit hypotézy a konfrontovat je.
Vede k vytvoreni pojmi o vinéni a souc¢innosti se vzduchem pri unaseni predméta;
vede k zajmu aktivné zjiStovat navrZené, k rozvoji schopnosti skupinové komuni-
kace, kompetenci orientovat se v (obrazovym materidlem naznacenych) podnétech
k premysleni, vyvodit zavér. Umoznuje dosahovat vytvareni originalnich reseni
a rozvijeni schopnosti tyto argumentovat, obhajovat. Podporeny zaklady kritic-
kého mysleni. Rozviji predstavy z oblasti fyzikalnich jevi, tedy i STEM. Motivuje
k navazujici praci a touze po vlastnim zkoumani.






6/
PRiPRAVA KOMIKSU UCITELEM

Pro nejefektivnéjsi prirodovédny edukacni komiks by byl idealni stav spojeni sil
a velmi uzké na sebe navazujici spoluprace odborniki z oblasti prirodnich véd,
obecné pedagogiky, didaktiky, psychologie, vytvarného uméni, pocitacové grafiky,
scénaristy (obdobné toto naziraji i Trnov4, Janko Trna, PeSkov4, 2016).

Ve svété tvlrct ptivodniho komiksu by byl navic zapotrebi letter (znalec ztvar-
néni textu v komiksu), inker (odbornik na transformaci kresby a kone¢né apravy
prace kreslife do zmenSeného panelu), maketista (zpracovatel strankové sazby),
kolorista (tvirce barevného stylu komiksu). Samozrejmé to nevylucuje moznost
zpracovani jedinym clovékem. Chce-li ucitel vyuzit komiks jako didakticky pro-
stiredek pro podporu rozvoje piirodovédného vzdélavani, pravdépodobné ziistane
na celou pripravu sam. I proto vznikla tato publikace. Ucitel ve svych snahach
o jinakost nemusi byt osamocen.

Pri pripravé vlastniho komiksu ucitelem je vhodné postupovat cestou: promysleni
cild - rozvrzeni témat - redukce faktti do détem srozumitelnych pojmi - ovéreni
validity zjednoduSenych pojmd v literatufe - scénar narativni, scénar technicky
- graficka transformace - pilotaz a apravy - realizace - vyhodnoceni.

Pozor je tfeba si dat na nebezpeci zkresleni jevu; to miZe vzniknout pii sméso-
vani prirodovédnych témat s fantasknimi prvky, které zatim déti nedokazi rozlisit
avznikaly by tak u nich nerealistické koncepty o piirodovédnych jevech. Stejné tak
prilisné zjednodusovani pojmi do jazyka srozumitelného détem a zachytitelného
graficky miize vést ke konstruovani nespravnych predstav (a nékdy také k ne-
vhodné kycovitosti). Proto je Zddouci vyvarovat se podbizivych nazvi, priliSnych
zjednoduseni, kycovitych nerealistickych maltivek a ddle pfedevSim nonsensu.

Zasadnije vSak vzdy (atoiv pripadé, Ze si je ucitel jist svym vlastnim perfektnim
porozuménim danému jevu) prostudovat odbornou literaturu (védeckou, piirodo-
védnou) a ujistit se, Ze u néj samotného nepietrvavaji mylné koncepty o jevu.



Vyuzivdme zdkonitosti vhimdni obrazového materialu, imaginace, jiZ musi dité
vyuzit pri preklenovani jednotlivych vyjevi i jedné ze zakladnich vlastnosti ko-
miksu - zaml¢ovani (Groensteen, 2005; McClaud, 1995) - vSe, co autor explicitné
neukazuje, lec¢ je zjevné, Ze se to muselo stat (je to zamlceno). Percipient si tento
déj konstruuje sam; toto lze skvéle vyuzit v konstruktivistickém ptistupu k pri-
rodovédnému vzdélavani.

Zvazujeme dalsivizudlni faktory (Goldsmith, 1987) - zda plisobi obrazek celkoveé
kompatibilné, zda je pouzita vhodna prostorova lokalizace, odstupniovani dirazu,
zda vyjadruje jasné myslenku.

SnaZime se propojovat dil¢i discipliny prirodnich véd (jako chemie, fyzika,
biologie, geologie atd.) i s technickymi védami a technologiemi; nastinit, jak se
vzajemné ovliviiuji, souviseji spolu, jak se o prirodnich védach zminuje Nezvalova
(2010).

Dbdme na dobré vytvarné-estetické irovné zpracovani. Vytvarna forma a jeji
esteticka urovein komiksu je vice nez podstatna. Je to zasadni a prvni slozka upou-
tani nejmlad$iho ¢tenaie, motivuje k nahlédnuti a porozuméni. Cim lépe détské
oko zaujme, tim snaze dité rozkli¢uje vyznamy. Obraz ma moc ovliviiovat velmi
komplexné (nejen funkci prirodovédnou). Neni proto dostacujici, je-li z obrazového
materialu pochopitelné téma a déj; vSechny aspekty predkladaného materialu dité
permanentné ovliviiuji a determinuji tak rozvoj jeho vnimani v mnoha dimenzich.
Kresba musi byt védecky spravna i esteticky podnétna zaroven. Maji vzniknout
obrazy, které nebudou degradované na pouhé doplnéni reci ucitele, pouhym
pomocnym prostiedkem pro poutavéjsi predavani informace, ale takové, které
samy o sobé budou primarnim zdrojem zamysleni a pti tom budou mit hodnotu
estetickou.

Snadnd kédovatelnost (neznamend uchylovat se ke ky¢il) vyznamu vSech ikont
ivypovédi celého panelu je nutnosti, stejné jako jasné provazovani sekvenci (vychazi
se z respektu ke kognitivnim vyvojovym stadiim, a tedy nelze uplatiiovat priliSnou
abstrakci ve ,,skocich“ mezi panely. JiZ pti psani scénare je vhodné promyslet, vjaké
scéné pouZit vyznamny detail, jak na néj upozornit.

Soustredime se na dimenzovdni scén, detaily. Je potieba zohledriovat pravdépodob-
nost, Zze déti mohou zacit rozvadét ivahy odbocujici od tématu; byva castym jevem,
Ze se ucitel v obdobném piipadé snaZzi udrzet ptili§ pevné své téma v obavé, Ze se
pozornost déti zaméri mimo jejich sledovany cil a nasledkem je omezeni komuni-
kacnich podnétt déti (jak ukazal nedavny vyzkum Navratilové; in Wiegerova & kol.,
2015). U prirodovédnych témat zpracovavanych komiksem lze pravdépodobnost
prilisného odklonu od zaméru autora (a moznost rozvoje nespravnych konceptii)
zmensSit (ne vyloucit) promyslenym dimenzovanim technického scénare komiksu
(s vyuzitim znalosti o vizudlnim vnimani a psychodidaktickych aspektech u déti



v pfedoperacnim stadiu vyvoje v substadiu ndzorného mysleni (jako zaméreni se
na detail a prisuzovani velkého vyznamu). Je zde potieba konkrétniho zpracovani,
uptrednostnéni vyznamného detailu, aby tento nezistal ptehlédnuty v mnozstvi
dals$ich, nebyl , pfebit” né¢im poutavéjSim ¢i ztracen v celku, téZ je nutna obeziet-
nost pred preplnénim paneld a prokreslovanim nepodstatnych detaildi, které by
pusobily rusivé a tristily pozornost.

Efektivné stimulujeme. Otevienost vice verzim - at uz vyobrazenych, nebo
ponechanych ,ve Skarpach®, ¢i za poslednim panelem - tvori podstatu funkéniho
prirodovédného komiksu a je tedy vhodné, abychom ji uplatnili. V souvislosti s tim
i multimodalita - komiks by mél pfimét ctendre vyuzivat vice svych schopnosti a
znalosti soubéZné; s tim souvisi i pouzivani ,zamléeni“ - nevyjadieni vseho a po-
nechani prostoru pro to, co McClaud (1995) popisuje jako ,uceleni”. Na zakladé
zkuSenosti i usudku dité dotvofi, co ,zlstalo skryto ve Skarpé“ a zapojuje svou
imaginaci. NAméty tedy maji podporit tvirci mysleni.

Nelze pouZivat ironii, Ci nonsens, ktery déti nemohou v realu porovnat. (S ohle-
dem na kognitivni vyvojové stadium déti. Hrozi rozvoj mylnych alternativnich
konceptii.)

Badatelsky orientované postupy. Ptipravujeme komiks se zohlednénim, Ze chce-
me stavét na aktivité ditéte, jeho zajmu a pocatcich jednoduché analyzy, syntézy,
dedukce, konstrukece.

Provdzanost se zkusenosti déti. Navazujeme na détem jiz znamé oblasti pri-
rodovédnych témat, jak doporucuje napft. Arrorio (2011). Vyuzivame empirické
zkuSenosti déti.

Interaktivita komiksu. Maximalné vyuzivame komiksové rozmlouvani se ¢tena-
fem (ikonickou vypovédi, textem, zaml¢ovanim). Je nanejvys vhodné tvorit komiks
s ohledem na dnes umocnénou pottebu interaktivity média. Souvisi to se zménénymi
schopnostmi déti a jejich umocnéné zkuSenosti s informacemi a technologiemi (jak
o tomto piSe Buckingham in Kehily, 2009). Dale zaclenit i pfimé ¢innosti déti; dilci
praci s obrazy (vyuziti komiksu jako ndvodu k experimentu, pouzivanim piktogra-
mi pro samostatnou orientaci, provazanim s praktickymi ¢innostmi umocnujicimi
pochopenti), dotvarenim komiksu, pomoci uciteli se sestavovanim foto-komiksu,
vlastni tvorbou komiksu. Takovouto snahou o aktivni ¢innost déti umoziiujeme
stavbu nového poznani na jiz vytvorenych mentalnich strukturach. Vytvarime ko-
miks tak, abychom mohli pfi praci s nim vyuzit ,kognitivni konflikt“ - tedy rozpor
mezi dfive zazitym (poznanym) a novym zjiSténim (naptiklad nezvykla scéna na
obrazku v panelu, vyobrazené upozornéni na diive nevnimany jev). Pro pochopeni
si déti budou muset nalézt svou vlastni novou cestu - vytvorit novy konstrukt,
prijit s FeSenim. Snazime se o pripraveni takovych situaci pomoci komiksu, kdy
aktivita vyjde z déti, jejich otazek a sdélovani jevi tak, jak je aktualné chapou.



Zaroven promyslime, jakym zplisobem vyuzijeme socidlni interakci ve skupiné,
pri niz umoznime détem dojit ke zformovani nové, vyspélejsi struktury mysleni
mnohem diive. Pfipravime si prostor pro nase vhodné volené otazky, pro zkou-
mani predloZeného obrazového materialu i vlastni détskou praci, pro objevovani
novych informaci détmi a jejich stavéni do kontrastu s vlastnim chapanim déti.
Ony se pak budou snazit rozuzlit mozny rozpor. Miizeme ptipravované komiksy
propojit s experimenty, pozorovanim, tvorbou pomficek.

Nezapomindme na efektivitu jednoduchosti, srozumitelnosti a jedné déjové linky,
zaméreni se na jeden problém, aby se autor vyhnul zmatecnosti pribéhu, a dale
pak volit takové Cinnosti pii praci s komiksem, které zvys{ Sance na pochopeni.

Vyuzivdme specificky jazykovy projev komiksu, jako jsou onomatopoicka slova,
citoslovce a interpunkce, i s nimi propojené vizualni ztvarnéni (ostré bubliny,
roztiesené oramovani, ¢ary okolo, zmnozenad interpunkce), coz napoméaha zaroven
pronikani do pocatki ¢teni (uvadi i studie Yannicopoulou, 2004; Wellner, 2016).
Prispiva k dotvoreni a lepSimu pochopeni celé situace, nuti percipienta zaroven
rozvijet vizudlni, ¢tendfskou a multimodalni gramotnost, nutnou u kritického
posuzovani informaci. Textovou ¢dst urcenou détem prizpilsobujeme jejich zkuse-
nostem. Déti velmi snadno a rady rozeznavaji v textu vykiicniky, otazniky, casto
i onomatopoicka slova a védi, co znamenaji (mnoho déti v MS dokonce jiz za¢ina
plnohodnotné ¢ist). Toho vyuzivime pro umocnéni zobrazované situace a lepsi
pochopeni Ctenari. Narace obrazu by vsak méla byt Citelna i bez vyuziti textu. Lze
zpracovat nékteré obsahy bublin obrazem, diky cemuz percipienti chapou, zZe jde
v komiksu o re¢ ¢i mySlenku, ale pifesto nepotifebuji dovednost ¢teni. Pro naplnéni
potfeb vSech déti tvorime pole s textem i bez textu, zvyraziiujeme interpunkci.

Z hlediska grafické upravy primé recilze rici, Ze organizace promluv do bublin
détem prirozenéji spojuje déj s textem a umozinuje intuitivni vnimani vyznamu
textu, tim lepsi orientaci v déji a konecné i ptivadi déti k prvnim ¢tenarskym po-
rozumeénim.

Zakomponujeme STEM. Jevi se pfinosné propojit komiks s metodou, ktera
usiluje o komplexni probuzeni zajmu o ,Science” (pfirodni védy), ,Technology*“
(technologie), ,Engeneering” (techniku) and ,Mathematic“ (matematiku) a rozvoj
gramotnosti v téchto oblastech.
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6.1
Co muZeme ocekavat od zarazovani prace s komiksy
do prirodovédného vzdélavani

Je-li nasim cilem probouzet zajem déti v matei'ské Skole o piirodni védy, rozvijet
jejich badatelské mysleni, prohlubovat prirodovédné poznavani a podporit schopnost
prace s vizualnim médiem, pak je ptirodovédny komiks vhodnym prostredkem.
Rlizné metody prace s nim se vhodné uplatni v ramci organizac¢ni formy badatel-
ského vyucovani.

Komiksy motivuji u¢itele k promyslené pripravé prirodovédnych témat formou
pribéht v obrazech, které provokuji k ivaham a diskusi déti o nastinované situaci,
jejim feSeni ¢i o objasnéni jevu. Redlnost predkladanych situaci zarucuje lepsi pro-
pojeni s détskou zkuSenosti a predevsim vytvoreni realistickych, nezkreslenych
pojeti prirodovédnych jevi a pojmi.

Déti se pri praci s komiksy aktivné zapojuji. Pii zkoumani komiksu a diskusi
nad nim se skupinou, v niZ ma pedagog participa¢ni tilohu, vyuzivame ptileZitosti
zjistit alternativni koncepty déti o jevech. Ty je vhodné ziskavat hromadné; ma to
za nasledek uvoliiujici vliv na jednotlivé déti, které se tak neciti pod tlakem, Ze
»prisly na fadu a maji néco rici“.

Ptiodvijeni diskuse nad komiksem dochazi postupné k uvédomovani si podstaty
jevu, nabyvani novych védomosti (napriklad z jevi fyzikalnich) a postoji (napti-
klad k nékterym Zivocichtim). V dil¢ich oblastech poznavani zjistujeme pokrok
okamzity i dlouhodobé trvaly.

Se stoupajici zkuSenosti déti s komiksovou ¢etbou a tvorbou, stoupaji i jejich
dovednosti v oblasti samostatné prace s komiksem, samostatné orientace a po-
rozuméni obrazové vypovédi, aplikovani zkusenosti do novych reSeni problémd,
vlastnich vysvétleni i v oblasti tvorby vlastni, v kreativnich tivahach, tvircich
¢innostech. Dochazi k velmi uspokojivému zapojeni a pokroku u déti, jez jsou jinymi
metodami obtiZné zaujmutelné. U déti nesmélych pozorujeme odbourani ostychu
z vyjadiovani nazori, aktivaci slozitych myslenkovych procesi a tvirci zapojeni.

Déti si pak i mimo praci s komiksy nadale pri realnych situacich samostatné
v$imaji jevi feSenych v komiksech a jevii obdobnych. Pirodovédné komiksy mohou
podporovat dil¢i schopnosti z oblasti STEM (prirodnich véd, technologii, techniky
a matematiky). Rozviji téz pred-ctenarské dovednosti, u nékterych détijiz ctenarské
dovednosti; déti ¢asto vyhledavaji interpunkéni znaménka (!,?) a zndma pismena
ve vSech druzich textu, odhaduji vyznam tvaru bublin, coZ jim pomaha orientovat
se samostatné v naraci pribéhu.

Déti postupem casu zvladaji orientaci v komiksu spolehlivé, samostatné roz-
vrhuji vlastni komiksy; to by mélo napomahat k rozvoji vizudlni gramotnosti i



matematické gramotnosti, k cemuZ také slouzi prirodovédné i multimodalni gra-
motnosti (Cist schémata, nakresy, rozlustit vyznamy, usporadavat, pohotové se
orientovat, porovnavat, nachazet logické spojitosti a ¢init logické zavéry, uplatnit
jinou zkuSenost, konstruovat nové, podavat vysvétleni atd.).

K pojmovému porozuméni prostiednictvim komiksu dochazi déti postupné,
cestou: 1. zaujeti (grafikou) - zb€zné zacteni se, 2. nalezeni problému - zamysleni,
soustiedéni (popis, rozhovor), 3. diskuse nad obrdzky, samostatné ¢teni detailt -
odvijeni diskuse a nabalovdni informaci - vyuziti informaci od diskutujicich, své
zkuSenosti, doplnéni (ovéreni - knihy), 4. posun v pojmu - nabalovanim. (Nékdy - 5.
novd otdzka.) Déje se tak za vyuziti konstruktivistickych pristupl; déti analyzuji
nové informace, komparuji a propojuji je s témi, co jiZ maji, v diskusich se stretavaji
s koncepty ostatnich, reaguji na otazky, kladou otazky dalsi, vytvareji hypotézy,
promysleji a diskutuji je (pripadné experimentem ovéruji), ¢ini adsudky a nové
zaveéry, konstruuji nové koncepty zkoumanych jevi.

Nova otazka

Pojmové
porozumeéni
Diskuse nad
obrazy,
; odvijeni,
Nalezeni nabalovani
problému, ihtormaci
zamysleni

Zaujeti

Obrazek 25 Nabyvdni pojmového porozumeni skrze komiks. Koutnikovd, 2017

Ukazuje se, Ze je-li komunikace komiksu dvousmérna?, hodnoti nejstarsi a vyspé-
lejsi déti komiks jako zabavnéjsi a motivace k vlastni mySlenkové ¢innosti je tim
umocnéna; soustiedéni trva déle, déti chtéji byt samy tvirci. U déti méné vyzralych
neni tato potreba tak intenzivni. Jsou stejné aktivni pii zkoumani, ¢teni komiksu,
ptiuvahéach a vlastnich vysvétleni, ale jiz méné pri samostatné tvorbé.

Skvélé vysledky byly zaznamenany pfi propojeni komiksu s experimentem
(za postupu: komiks - otazka - hypotéza - ovérovaci experiment - komiks), tedy

2 Podobné se o tomto fenoménu zminuje i Tatalovic a Barker in Tatalovic, 2009.



vyuziti komiksu jako motivace a shrnuti empirického poznavani. Vysoce motivaéni
efekt ma prilezitost predvést vysledek rodi¢tim, sourozenciim a ostatnim détem,
at uz jde o hmatatelny produkt (komiks) nebo nové nabytou védomost.

Pozitiva volby prdce s komiksem jako efektivni pedagogické strategie identifi-
kujeme v nazorech aktéri této prace - déti samotnych. VSechny pozorované déti
kladné hodnotily, Ze mohly spolupracovat s ucitelem na pripravé komiksu, s nimz
se poté dale pracovalo. Vyzdvihovaly moZnost samostatné volby zptisobu prace
i prilezitost uplatnit vysledek po skonceni aktivity - samostatné prezentovat
rodiclim, sourozenciim a ostatnim détem jak hmatatelny produkt vlastniho ko-
miksu, takivysledek v podobé nové nabyté védomosti, kterou pak dale predavaly.
Ocenovaly, Ze je pribéh provazany détskymi hrdiny a libily se jim prvky ,chytré
nezbednosti“ (trocha tzv. ,zlobeni“ za icelem zkoumani; jako napft. ,Pro¢ horelo”
- radost z druhého ohné, ,,Proc¢ jsou na rybniku kruhy?“ - hazeni predmétu do
vody ze stromu). Vysoce motivujici se ukdzaly naznacené ptesahy prirodnich véd
do oblasti vynalézani (naptriklad ,Rakety“); nejstarsi déti byly spokojené, Ze byl
splnén jejich pozadavek na praci naro¢néjsi, nez je nabizena mladsim détem. Poci-
tovaly v tom urcitou privilegovanost. Velmi ¢asto se dozadovaly dal$ich komikst,
souvisejicich ukold, navrhovaly dal$i moznosti zkoumani. Z tohoto miiZeme soudit,
Ze jiz predskolni déti maji urcité predstavy a naroky na to, jak maji byt vzdélava-
ny, maji zajem toto ovliviiovat, aktivné se podilet, rozhodovat, vyjadfovat - byt
plnopravnymi aktéry.

Déti brzy pronikaji do komiksového Cteniido vlastni tvorby. Dokazi samy tvorit
zcela origindlni pribéhy vztahujici se k jejich zkuSenostem, ¢innostem. Autorska
tvorba déti pak uciteli slouZi jako zpétna vazba, zda déti rozumi obsahu. Zdsadnim
prinosem je uplatnéni konstruktivistického pristupu uceni - déti kriticky posuzuji
informace, komparuji a propojuji je s témi, co jiZ maji, reaguji na otazky, kladou
otazky dalsi, tvoii hypotézy, promysleji a diskutuji je (ptipadné empiricky ovéruji),
¢ini usudky a nové zavéry, aplikuji je.

Komiks slouzi soubézné k rozvoji orientace ve vizualnim médiu a praci s nim,
k rozvoji schopnosti propojovat si informace z vice zdroji, ke vzajemné komunikaci
ve skupiné, ke kyZené vzajemné spolupraci, k zajmu o prirodni védy a také
o jejich vyuziti v technologiich. Motivuje k dal§im badatelskym a konstruktér-
skym c¢innostem. Uplatni se jako prostiedek k obsahnuti novych pojmi zptisobem,
ktery je détem prijemny, pochopitelny a blizky. Nabizi dostatek prostoru pro vyuziti
vlastni kreativity déti a opétovné ji podporuje. Rozviji tvirci badatelské mysleni
déti, aktivuje procesy jako analyza, syntéza, komparace, specifikace, u nékterych
déti elementdrni pocdtky jednoduchych indukci a dedukci. Zretelné posiluje schop-
nost déti vyjadiovat své nazory a napomaha odstranovani obav ostychavych déti
z neuspéchu. U déti s odkladem skolni dochazky a s problémy se soustredénim



pozorujeme pri vyuZivani prace s komiksem velmi uspokojivé vysledky na jejich
schopnost koncentrace.

Zjisténé nevyhody prdce s komiksem se tykaji ojedinélych problému v komunikaci
- ptekonavani stydlivosti déti a nechuti k sebeprezentaci pti pocatec¢ni nezkuse-
nosti s témito metodami. Dale p¥i propojeni komiksu a experimentu mize ucitele
svazovat Casova naroc¢nost. Nevyhodou pri vyuzivani komiksu je také znac¢na di-
dakticka narocnost pro ucitele, pozadavek neustalé mikrodiagnostiky, promysleni
efektivni reakce, kladeni vhodnych divergentnich otazek a pouzivani efektivni
komunikace. Nepretrzita sebekontrola ucitele a odstriZeni se od pristupu zadavani
ukold a kontroly jejich spravného splnéni. Ukazalo se, Ze jako problematicka se
nékdy miize uciteli jevit inspirace déti komiksem k rtiznym vlastnim experimen-
tim (pf. ,nepovolena“ manipulace s vodou vumyvarné). Tyto drobné ,obtize“ jsou
véak v ramci chodu MS teitelné a pro efektivni rozvoj tvorivého mysleni déti je
nezbytné takovouto zvidavost podporovat.

Komiksy by mély v materské Skole doplriovat a rozSitovat empirické poznavani
déti a byt s nim ve vzajemném souznéni a propojeni. Komiksy uvedené zde jsou
soucasti komiksového souboru, jeZ byl evalvovan v letech 2016 - 2017 ve dvou
tfidach MS ve zlinském kraji a z vysledki vyplynul zietelny piinos v oblasti po-
znavani prirodnich véd, komunikace, samostatné orientace v problému, imaginace,
kritického posuzovani zjiStovaného a uplatnéni vlastni invence u zainteresovanych
déti.

Bylo by vsak mylné se domnivat, Ze efektivita komiksu je dana pouze samotnou
praci s nim a Ze dobré vysledky jsou dosazitelné izolovanym vyuzitim komiksu.
Podstatnou roli samoziejmé vZdy sehrava predchozi zkuSenost déti s pristupem,
v némz je snaha podporovat rozvoj samostatného mysleni a interakce, systé-
mem kladeni divergentnich otazek ucitelem, usilovanim o kladeni novych otazek
détmi a samoziejmé empiricka zkuSenost déti. OvSem ve tfidach, v nichZ snaha
o takovouto komunikaci a zkuSenost roste, je realné dosahnout znacného prinosu
v prirodovédném vzdélavani vyuzitim komiksi.

Méli jsme snahu prakticky pribliZit jednu z novych moznosti aktivniho vzdéla-
vaciho pristupu, kultivace détského mysleni a rozvijeni schopnosti déti zkoumat,
tvorit hypotézy, ovérovat a argumentovat je.

Komiks muZe slouzit nejen jako efektivni pedagogicka strategie k priblizovani
prirodnich jevl a kyZenému vzbuzovani dalsiho zajmu o zdkonitosti prirody; vede
téz ke schopnosti déti kriticky posuzovat a pracovat s informacemi - sice na ele-
mentarni Urovni, avSak u¢inné. Potencialita komiksu rozvijet kritické myslenti je
nanejvys aktudlni ptileZitosti, jak pruZné reagovat na zménéné vzdélavaci potieby
déti. Soucasna generace se totiz velmi lisi od vSech predchozich. Nejde jen o bézny
mezigeneracni rozdil, ale o velmi vyraznou akceleraci. Mozek nejmlads$ich déti



prijima velmi odliSné podnéty a tak se u déti vyviji odliSné mysleni, nez tomu bylo
u détijen o par let dtive. Lze se pouze domnivat, kterym z mnoha vlivi to pripisovat
(nebyvale intenzivni tok informaci smérem k détem, tlak na vzdélavani, naroky
rodiny, podnéty ve vzdélavacich zatizenich atd.). Jista je vSak nutnost reagovat
na tyto zménéné vychozi podminky zptisobem odpovidajicim témto zvysenym
naroklim; pravé komiksy se ukazuji jako jedna z vhodnych moZnosti.






7/
CESTA K AUTORSKEMU KOMIKSU

Ucitel se miiZe citit na pocatku autorské tvorby komiksu ponékud bezradny (potvr-
zuje to i studie Wiegerova & Navratilova, 2016). Pfeci jen neni primarné umélec,
nezabyva se obvykle dlouhodobé studiem kresby a grafiky na profesionalni tirovni.

S pripravou vlastniho prirodovédného komiksu miize uciteli pomoci vyuziti
specializovanych web s aplikacemi pro vlastni zhotoveni web-komikst i vhodné
grafické pocita¢ové programy, které usnadni ptipravnou praci na komiksech. Studie
ukazuji, Ze digitalné zpracovany komiks by mohla byt tézZ jedna z cest, jak kazdy
ucitel mliZe na zakladé svého zaméreni - i bez rozsahlych uméleckych zkusenosti
a zrucnosti - vyzkousSet vlastni tvorbu komiksu.

Neni vSak tfeba obavat se ani vlastni kresby ucitele. U¢itelé jsou ¢asto vybaveni
pro toto zpracovani dostate¢nymi zru¢nostmiinadanim. Jde jen o nalezeni vlastni
odvahy k tomuto zptisobu.

At se rozhodneme pro kterykoli zplsob, za¢indme promyslenim ndmétt pro
zpracovani. Ujasnime si potiebna témata (zde napriklad voda a vzduch). Vybe-
reme vhodné naméty k tématlim a promyslime, jak lze tyto naméty zpracovat
do primérené vizualni podoby, aby zaroven podnécovaly badatelské uvazovani,
aktivné podporily STEM oblasti a zaroven vychazely z moznych dennich zazitka
a zajmu déti, s nimiz chceme pracovat. Pii tom zohlednujeme také specifika skoly
(napriklad s ¢im se déti v okoli setkavaji, pozoruji, jaké lokalni moznosti vyuziva-
me), ale naptiklad i dostupné vybaveni Skoly (maji-li kuptikladu déti zkusSenost
s mikroskopem, miizeme na ni navazat v nové sestaveném komiksu, kde budou
hlavni hrdinové mikroskop pouzivat).

Stanovime si cile v prirodovédné oblasti pro kazdou jednotlivou lekci. UvaZime
stavajici moznosti a zkuSenosti a moznosti individualné potencialni pro skupinu,
jiz komiks pripravujeme.



Rozvrhneme typy komiksu, vSe si jasné definujeme, uspotradddme. Vytvoiime
si vizi, jakym zplsobem chceme s jednotlivymi komiksy pracovat. Podle rizné
narocnosti a interaktivity, kterou chceme uplatnit. Komiks (Comics) zde chapeme
nejprve jako nadiazeny pojem zahrnujici dil¢i typy komikst. Mezi témito typy je
i Comics (Comic Strip - komiksovy prouzek) v uzsim vyznamu, v kterém vyuZije-
me jednoduchého stripu ke sdéleni okamzité situace (bez vypravnéjsiho pribéhu).
OdliSujeme jej tak od vypravénive stripech v delSim ¢asovém tiseku a v rozvinutéjsim
pribéhu, které je zde oznacovano jako Science Comic Stories (védecké komiksové
pribéhy) - ndzev vyplyva ze zauzivaného oznacovani Science Comic (védecky
¢i prirodovédny komiks), Comic Stories, (komiksové pribéhy) a Scince stories
(védecké pribéhy). Dale mizZeme vytvorit Concept Cartoons (pojmové kresby),
Science Comic Stories (védecké komiksové pribéhy), Science Cartoons (védecké
kresby), Web Comics (webové komiksy), Photo Comics (foto-komiksy). P¥i tomto
rozvrhovani mame stale na paméti vékové a zkuSenostni specifika skupiny. Prace
s webovymi komiksy, ¢i sestavovani fotografickych komikst je vhodné spise pro
nejstarsi a nadané déti.

[ v takto rozlisenych typech komiksi si prismatem prace s nimi modifikujeme
dalsi specifika rozsirujici moznosti jejich vyuziti a predikujici riznou miru samo-
statné tvirci prace déti. (Napriklad Comics, ktery je instruktdzi k experimentu
a Comics, ktery motivuje k naslednému praktickému experimentovani, ¢i Comics,
ktery motivuje k vytvoreni autorského komiksu détmi.) Typologie uzitych ukaz-
kovych komiksi je shrnuta v tabulce €. 8. Ve vyctu specifik je napriklad uvedeno,
zda je v daném komiksu uzito bublin (B), popisku pod panely (PP), ¢i voice overu
(V-0), zda komiks zahrnuje vlastni empirickou tvirci ¢innost déti a zda podporuje
rozvoj v oblasti STEM.

Tabulka 10 Typologie ukdzkovych komiksti.

NAZEV KOMIKSU | TEMA | TYP KOMIKSU | SPECIFIKA
Pro¢ musi zaba VODA SCIENCE CARTOON (V-0)
vyrustat ve vodé? Zivot ve vodé
Jsou v rybniku lovci? VODA SCIENCE CARTOON (B, V-0)
Zivot ve vodé - pfesun
biomasy
Co kdyby plasténka VODA SCIENCE COMIC (B, V-0)
nebyla z plastu? Vlastnosti vody STORY STEM
Pro¢ hoielo? VODA A VZDUCH SCIENCE COMIC (B, V-0)
U¢inky vody STORY STEM

a vzduchu na hofeni



NAZEV KOMIKSU | TEMA | TYP KOMIKSU | SPECIFIKA

Jak miize vzduch VZDUCH COMICS Komiks jako
hybat vécmi? Dynamika - akce instruktaz
areakce experimentu.
(B), STEM
Proc¢ neplave VODA AVZDUCH CONCEPT CARTOON (B, V-0, PP)
k okraji? Siteni vin STEM
Proc zmizel VODA SCINCE COMIC Vede ke komiksové
snéhulak? Zména skupenstvi STORY tvorbé déti
(PP, V-0)
Kam se skryla voda? VODA A VZDUCH PHOTO COMIC Spoluprace déti
V prirodé béhem roku a ucitele na pripravé
komiksu.
Dotvareni komiksu
détmi.
(PP)
Kde se vzalo tolik VODA A VZDUCH SCIENCE COMIC Dotvéreni komiksu
vody? Kolobéh vody STORY détmi
(PP, V-0)

Vypracujeme si narativni scéndr. V ném redukujeme faktografické a abstraktni
pojmy, prizptisobime je détskym zkuSenostem a znalostem tak, aby nedochazelo
ke zkresleni védecky spravného pohledu. Sami sebe v tomto ohledu opakované
kontrolujeme porovnavanim s odbornou prirodovédnou literaturou. Dbame, aby
kazdy komiksovy arch obsahoval jen jednu nosnou myslenku.

Navrhneme diskusni otdzky, ptipadné jednoduché ovérovaci aktivity zakompo-
nované do prace s komiksem, v§echny dialogy a dalsi text (voice-over).

Pokracujeme technickym scéndrem - tedy navrZenim rozsahu paneld a stripd;
nasleduje podrobné rozkreslovani jednotlivych paneli kazdého komiksu, konkrétni
propracovani sekvenci, podob postav, jejich pohybi, vyrazi, pomtcek, rozlozeni
vSech ikontl v panelu, zakresleni zabéri detailG pro upozornéni na podstatné,
navrzeni postupi experimentu a tabulek pro déti, naskicujeme rozmisténi prova-
zejicich postav mimo stripy. Rozvrhneme si piktogramy k pracovni orientaci détf
v komiksu.

Prindsledném prekreslovdni skic do konecné podoby bereme v ivahu pozadavek
estetické primérenosti, ¢istoty a vkusnosti i détmi preferovany styl. Dle zkuSenosti
z praxe obvykle reaguji déti (3-7 let) nejlépe na tzv. Bruselskou skolu®. Vyvarujeme

3 Bruselskou skolou je nazyvatechnika,cisté linky“. Minimum $rafovani, prehledné linie, vkusna
jemna pastelova kolorace (Mazur, Danner, 2015).



se podbizeni a kycovitosti. Pouzitim vhodného stylu dosahneme lepsiho zaujeti déti
i soubézného rozvijeni estetického citéni. Je zde mozna tymova spoluprace uciteld
¢i dal$ich aktérd. Pro jasnost a srozumitelnost by mél byt komiks propracovany,
se zaciSténymiliniemi a decentni koloraci, abychom redukovali moZnost mylného
pochopeni, nebo nechténého odvedeni pozornosti.

Kresby je mozné ddle upravovat v pocitacovych programech a aplikacich. Uved'me
napiiklad Photoshop (je mozné zvyraznéni detaill, uprava znazornéni pohybu,
dalsikolorovani, iprava velikosti panelti a orientacnich piktogrami i jednotlivych
objektt, grafické efekty). Fotografické stripy lze zpracovat také za pomoci webové
aplikace ,Collage Maker“ (tvirce kolazi), dostupné na strankach www.befunky.
vyvolaji vzpominku vlastniho prozitku a umocni jejich zajem, napomohou nové-
mu pochopeni. Vyuzit Ize mnoho portali zaméfenych primo na tvorbu komikst
(prikladem http://comicscreator.cz/).

Hotové stripy miiZeme ddle upravovat usazovanim do prostého multiramce, pro-
vést piipadné inkrustace (zaclenéni jednoho panelu do druhého, vstupovani postav
mimo panel) u nékterych postav. Podle typu a rozsahu komiksu pokrac¢ujeme roz-
misténim a zpracovanim orientacnich piktogrami odkazujicich na doporucenou
praci déti s komiksem (pro diskusi, pfemysleni a vysloveni hypotéz, nékdy ovéreni
této hypotézy experimentem, vytvoreni vlastniho komiksu, piktogramy oznacujici
rozsirujici informace, otazky a doporuceni pro nejzvidavéjsi déti), doplnéni titulkd,
lettrage (zapis texti do panelii), dalsi grafickou tipravou a usazenim do multirdmce
komiksového archu.

Vytvorit miiZeme nejen jednotlivy komiks, ale i uceleny prehledny komiksovy
sesit (Comic Book), v némz by se déti samy orientovaly a jez by naméty prirozené
zapadal do Sirstho procesu piirodovédného vzdélavani v dané mateiské skole a do-
plitoval zde zkoumana témata. Do pribéhti o zazitcich postav détem vékové blizkych
promitneme prirodovédné otazky skryvajici se v béznych ¢innostech a prozitcich.
Naméty vybirame z ¢astych dotaza déti k tématiim. SnaZime se o zakomponovani
fyzikalnich jevi a cilime na rozvoj gramotnosti v oblasti STEM (prirodni védy,
technika a technologie, matematika). Promyslime rizné zptisoby vyuziti komiksu
vedouci ke koncep¢nimu porozuméni a k vyvozeni novych ptirodovédnych pojmd.
Volime i komiksy oteviené, umoznuji vice pohled, kdy dokonceni piibéhu a jeho
vysvétleni je spole¢nym dilem malé skupiny déti a ucitele - k vysvétleni jevu pla-
nujeme dojit spolecnou diskusi, hledanim vysvétlujicich detaild, pripadné i dalSim
zdrojem informaci (napriklad z experimentu). VyteSeni bude na détech. Potvrdi si
jej s ucitelem pri precteni voice overu. Snazime se dosahnout v komiksovém archu
prvki interaktivity. Tedy aby neslo o jednosmérnou komunikaci védeckych fakti
¢tenarim komiksu, nybrz o dvoucestny dialog média s nimi.


http://www.befunky.com
http://www.befunky.com
http://comicscreator.cz/

Zamérujeme se i na vlastni tvorbu déti, jejich zasahovani do riznych fazi prace
s komiksem; nepripravujeme celou pointu predem. Déti k ni dojdou az po vytvoreni
komiksu, pti jeho sestavovani a sumarizaci informaci, pti konfrontaci riiznych
pojeti ve skuping, pri konfrontaci s vysvétlujicim komentarem hrdint komiksu,
ktery mizeme na zaveér vlozit.

Chceme-li vytvorit soubor komiksi pravidelné zatrazovanych do vzdélavani,
pak je efektivni provést pred dokoné¢enim celého Comic Booku pilotdZ na jednom
komiksu a pripadné upravit potfebna reSeni archti tak, aby byla skute¢né funkéni.
Rozvrhneme casovy pldn prace s komiksy tak, aby byla realizovana systematicky.

REFLEKTUJEME, HODNOTIME
Pri samotné praci s komiksem neustale vyhodnocujeme aktivitu déti. Zkoumame
miru jejich angazovanosti pti zapojovani, zkoumani, diskusi, interpretaci, vysvét-
lovani a argumentaci vlastnich nazord, pti tvarci ¢innosti. Stale sledujeme, zda
skutecné navazujeme na zkuSenosti déti, zda dostate¢né vyuzivame a stavime na
jejich alternativnich konceptech, zda respektujeme zajmy a moznosti jednotlivct.

Pozorujeme, nevyskytuji-li se problémy v komunikaci a nakolik doSlo k poro-
zumnéni podstaté jevi a pojmi. Sledujeme, pfipadné zaznamenavame, hodnoceni
détmi v reflexi po Cinnosti. Zaznamenavame vyvozené pojmy a jejich dlouhodobé
zafixovani u déti. Zdznamy vyuZijeme pro planovani dal§tho postupu v praci se
skupinou i jednotlivymi détmi, pomohou nam pri diagnostice kazdého z déti. Pro
sledovani vyvoje mysleni déti vénujeme velkou pozornost alternativnim konceptim
déti o danych jevech.

Vsimame si, jak déti reaguji na rizné typy komiksi, odlisné zplisoby zaclenéni
textu, které znaky, pismena a znaménka rozlisuji, a jak s nimi dokazi pracovat.

Vedeme v patrnosti, jaky zpisob prace détem nejvice vyhovoval. Sebereflek-
tivné i hospitacemi vyhodnocujeme efektivitu vlastnich didaktickych postupt.
Posuzujeme, zda prace s komiksem prirozené navazovala na béZnou prirodovéd-
nou vzdélavaci nabidku MS. Zvla$tni pozornost vénujeme sledovani radostného
proZitku déti, ktery je pro motivaci k u¢eni zadsadni. Ze ziskanych informaci poté
dale cerpame v pripravé dalsich ¢innosti.






SHRNUTI NEBOLI ZAVER

Komiks je zcela jisté kouzelnym didaktickym prostfedkem k podpote prirodo-
védného vzdélavani a ke kreativnimu ztvarnéni badatelsky orientované vyuky.

Komiks ma byt do prace ucitele zaclenovany tak, aby provokoval, vedl k diskusi
a uvazovani, ale také aby détem pomahal. Vyuzitim komiksti miize byt stimulo-
vano védecké mysleni déti, které je podlozeno realnymi déji v béznych Zivotnich
situacich. Také jsou podporovany détské zkusenosti, které jsou zdkladem jejich
ucenti se.

Podle zahrani¢nich vyzkumt (Keogh, Naylor, 1996) vyuzivani komiksi ve
$kolni praxi vyvolava i u ucitelti zmény v jejich vyucovacich postupech a podporuje
moderni pristup k ucent.

Komiks pomaha zZakim s poruchami uceni predev$sim moznostmi rychlé orientace
v textu a tim také vytvari optimalni prostiedi moderni inkluzivné vedené vyuky.

Charakteristické znaky vyuky pii vyuzivani komiksi:

e Védecké idee jsou aplikované na kazdodenni situace, se kterymi maji déti au-
tentickou zkuSenost,

e podpora vizualnich reprezentaci védeckych myslenek,

e vyuziti moderniho grafického designu,

e podpora rozvoje kreativity zaka i ucitelq,

e podpora socidlniho uceni zaki,

e podporamoderniho prostredi na podporu badatelsky oreintovaného vzdélavani.

Komiksy rozsiiruji badatelsky orientované strategie uceni

v nékolika dimenzich:

1. Dimenze BADATELSKA - vyuzivanim cisté ,badani myslenkového*, rozvojem
imaginace coby predpokladu pro védecké mySleni a ¢innost.



2. Dimenze METOD

a. vyuzivanim novych metod: Komiksové (juxtaponované) ¢teni (vyZaduje
rozvijeni schopnosti centrace a selekce, syntézy, konstrukce, komplexniho
vinimdni), komiksova tvorba, samostudium (samostatné zjiStovani informaci,
vyhledavani a orientace).

b. spojovanim metod: komiksova cetba - experiment - komiksova tvorba.

3. Dimenze PODILNICTVI - Spoluprace U¢itel - Dité, Aktivizace mysleni ucitele.
Dochazi k dstupu z vedouci role ucitele. Zaroven komiks nestimuluje jen dité
- pouze Kreativni ucitel vhodné facilituje kreativni déti - prace s komiksem
vyzaduje nepretrzitou aktivitu a pohotovost ucitele, neustalé provadéni mik-
rodiagnostiky, nové Givahy, tvorivost pti otazkach, zdac¢astnénost, ale souc¢asné
nenapadnost, ustupnost do ustrani a jemnou facilitaci déti.

4. Dimenze AKTUALNOSTI - P¥ipravenost na nové potieby déti. Dnesni déti jsou
po kognitivni strance vétSinou znacné akcelerovany. Tlak informacni spolec-
nosti se stupnuje. To s sebou nese potifebu odlisSnych a netradi¢nich pristupt
iuvazovanive vzdélavani nastupujici generace, jez si zvyka poznavat svét zcela
novym zplsobem. Komiks nabizi prostor rozvijet mnoho druhti gramotnost{
(v¢. multimodalni), kultivovat mysleni v konstruktivistickém pojeti; specific-
nostinteraktivity Komiks - Percipient vede i nejmladsi k vyssim myslenkovym
operacim.

Ucitel ma ve svych rukou vSechny argumenty na to, jak a hlavné pro¢ zkusit vy-
uzivat komiksy.

V tomto snaZeni pirejeme hodné trpélivosti, ale také radosti.
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SLOVNICEK (FRAGMENTY KOMIKSU)

Panel, nékdy téz vinéta, pole, je dil¢i jednotka komiksu. Maly vymezeny prostor
pro ztvarnéni jediného okamziku v déji. Jedna sekvence déje, pohybu. Panel vypl-
nuji ikony, dalsi grafické znaky a mliZe i nemusi byt pritomen text (v bubliné, pod
panelem, jako voice over). Nejcastéji je panel obdélnikovy, le¢ rozhodné to neni
pravidlem. Kreslit od kreslife a namét od namétu se zpracovani lisi. Nékteri tvirci
pouzivaji tvary nepravidelné, vyskytne se i sekvence bez ohrani¢eni ramem. Panely
jsou Fazeny vedle sebe obvykle po tfech az péti, opét je to vSak zcela individudlni.
Série paneli v jedné radé tvori strip. Nékdy miiZe strip sestavatiz panelu jediného.
Jednotlivé panely, tedy sekvence - okamziky déje byvaji oddéleny mezerou, nazyvanou
»Skarpa” (z angl. gutter), nékterymi zlabek, strouha, mezipole; jsou vyznamnym
znakem komiksu; $ifka mezer je urcena jen stylem scénaristy a kreslite. Panely
mohou byt téz oddéleny pouze tenkym ohranic¢enim svého ramu.

Multiramec je seskupeni (sazba) dil¢ich jednotek komiksu do cilené podoby na
archu - strdnce, nékdy i dvoustrance (coz je nejvétsi souvisly fragment, ktery lze
obsahnout najednou pohledem). Prosty multirdmec je tvoten jen nékolika panely,
stripem, ptil archem apod. Na archu byva seskupeno nékolik prostych multiramcu.

Ikon, graficky symbol, piktogram, znac¢ka zastupuji jednotliva slova, celistvé
myslenky, zvuky. Prezentuji konkrétni pojmy i smyslové prozitky, svou propracova-
nosti kladou diiraz riiznou mérou na myslenku nebo jeji formu. Maji moc vyvolavat
predstavy, emoce a nutit k dedukcim. Sestava z nich ono specifické ,rozmlouva-
ni“ s percipientem, vyZadujic{ kreativni syntetizovani mnoha dil¢ich vnimanych
informaci a téch jiz dtrive zvnitfnénych, ¢imz se zapojuje mnoho funkci mozku
soubézné. Spojovani textu a obrazu v jedno je ojedinély druh Cteni, ktery vyza-
duje naro¢nou praci ¢tenate (Varnum, Gibbons, 2001). Ikonem (termin McClouda,

109



1995) je sémioticky rozumén kaZdy znak reprezentujici néjakou skute¢nost pomoci
vyobrazeni zakladni vnéjsi podobnosti (napriklad kresba ¢lovéka). Mira shody
s realitou midze byt riizna. Od readlného zpracovani az po velmi hrubou stylizaci;
jak dle autora, tak dle znazornovaného jevu. Ikon mize mit podobu zastupného
symbolu, znacky, piktogramu, graficky vyjadiené zvukomalby.

Narace v komiksu

Déj v komiksu je tlumocen predevs$im obrazem; text - fe€ a zvuky jej dopliiuji ve
specifickych grafickych schématech. Bublina (z angl. Balloon) je prostorem pro
dialogy postav. Textu zpravidla nebyva mnoho a nedominuje nad obrazem. V dét-
skych komiksech mtiZe byt text i postradatelny. Tvar bublin ma ustaleny vyznam
apomaha dotvaret vyznam a atmosféru déje; hladké bubliny obsahuji verbalni rec,
tvar oblacku predstavuje myslenky, roztiesené, cipaté bubliny obvykle znaci hlasité
zvuky, nékdy emoce - napft. jen s pomoci vykii¢niki. Jak bylo vyzkumy potvrzeno,
takova orientace je nApomocna i negramotnym détem a détem v pocatcich ctenarské
gramotnosti (Wellner, 2016; Yannicopoulou, 2004). Lze se setkat i s textem nikoli
v bublinach, nybrZ pod panely - popisky. O toto ztvarnéni textu vznikd nemaly
spor. Nékteré studie uznavaji komiks pouze s bublinami, jiné prijimaji jak textovou
slozZku umisténou pod obraz, tak rozsahlejsi texty hloubéji dotvarejici déj (ty jsou
Castéjsi v podkategorii ,grafického romanu“). Voice over, téz recitativ, je promluvou
vypravéce. Umistén je obvykle pod a nad panely, kde je castecné prekryva. Mlize
mit er-formu - nezucastnény vypravec, i ich-formu - mluvijedna z postav komiksu
(Malinowska-Jany in Foret et al., 2012); vzdy vSak zalezi ¢isté na autorovi - voice
over miize téz vyplinovat velkou ¢ast panelt.

Webové stranky pro podporu aplikace komiksu do vyuky
http://comicscreator.cz/
http://comicsstudies.pbworks.com/w/page/52519303/Comics%20in%20Education
http://slurmed.com/comicmaker/comic_maker.htm
http://togethighereducation.info/science-education-cartoons
http://www.birdandmoon.com/

http://www.cartoonistgroup.com/
http://www.comicsineducation.com/for-educators.html
http://www.educomics.org/
http://www.firstsecondbooks.com/books/first-second-presents-an-all-new-se-
ries-science-comics/

http://www.makebeliefscomix.com/
http://www.scienceinschool.org/2010/issue14/web
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http://slurmed.com/comicmaker/comic_maker.htm
http://togethighereducation.info/science-education-cartoons
http://www.birdandmoon.com/
http://www.cartoonistgroup.com/
http://www.comicsineducation.com/for-educators.html
http://www.educomics.org/
http://www.firstsecondbooks.com/books/first-second-presents-an-all-new-series-science-comics/
http://www.firstsecondbooks.com/books/first-second-presents-an-all-new-series-science-comics/
http://www.makebeliefscomix.com/
http://www.scienceinschool.org/2010/issue14/web

http://www.scientoon.com
http://www.webcomicbookcreator.com/comic-books-education/
https://cz.pinterest.com/explore/science-comics/
https://www.conceptcartoons.com

https://www.rexo.cz
https://www.theyoungscientists.in/products.html
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