Jak Pumpot s certem zatocil

BCA. FrantiSek De¢man

Diplomova prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2015 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Kabinet teoretickych studii
akademicky rok: 2014/2015

ZADANi DIPLOMOVE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni: BcA. FrantiSek De¢man

Osobni ¢islo: K12431

Studijni program:  N8206 Vytvarna uméni

Studijni obor: Multimédia a design - Animovana tvorba

Forma studia: kombinovana

Téma prace: 1. teoreticka ¢ast: Dokumentace pfipravy, realizace

magisterské prace a reserse

2. prakticka ¢ast: Pumpot - Kombinovany animovany
film

Zasady pro vypracovani:

1. teoreticka cast:

Cilem dokumentace pfipravy je obeznameni étenafe se vSemi pfipravnymi a realizacnimi
fazemi magisterského filmu. Text odkryva zpisob a postup prace, miize obsahovat také
osobni postoje, a to s diirazem na potize pfi realizace, hledani jejich feseni, nabyté
zkugenosti. Toto se vSak musi vidy bezprostiedné vztahovat k realizaci filmu a nesmi
sklouznout k pfilisné popisnosti nebo lehkovaznosti (“historkam z nataceni"). Podstatnou
soucasti explikace je vycet inspiraénich zdroji a nakladani s nimi, reSerSe podkladii pro
pfipravu a realizaci filmu. Hodnoti se jazykova troveii textu (gramatika, stylistika), fakto-
graficky pfinos a spravnost odborné terminologie, také formalni Gprava textu. Diplomova
prace musi obsahovat alespon 8 kniznich tituli a 6 odbornych ¢lanki, s nimiZ autor pfi
pfipravé a realizaci filmu pracoval (teorie i technologie).

Rozsah prace a pokyny k vypracovani: Povinny minimalni rozsah je 30 normostran,
doporuéené maximum 50 normostran textu (1 normostrana = 1800 znaki) + pfilohy (vy-
pracujte vytvarné navrhy, obrazkovy a pracovni technicky scénaf audiovizualniho dila).
Odevzdat v elektronické podobé 1 ks na CD nosiéi ve formatu PDF; 1 ks pevné vazby



v tisknuté podobé (barevné), 1 ks v krouzkové vazbé (cb).

2. prakticka cast:

Film realizujte v minimalni délce 210 sekund bez titulkd, neni-li animace jiz v titulcich. Do-
poruc¢ena maximalni stopaz je 480 sekund. Absolvent prokaze kromé nabytého femesla
animace (pohyb postavy, v prostoru, komunikace objekti, jejich stylizace, charakterova
animace, timing...), osobité vytvarné uchopeni, a to vse v korespondenci se zvolenym
tématem filmu. Vysledna podoba musi byt ve finalnim (hotovém) tvaru.

Odevzdani 1ks videosoubor vypaleny na DVD (export: velikost obrazu v bodech 1280 x
720 HDV 720p, pomér stran 16:9, pocet snimkii za sekundu 25, pomér stran obrazového
bodu pixel aspect 1:1 square, vstupni format zvuku WAV, pfipadné MP3, parametry zvuku
48000 kHz, 24Bit, Stereo, kodek H.264).

Soucasti DVD s videosouborem je také vytvarny navrh plakatu (format 70x100cm, digi-
talni podoba PDF pfiprava pro tisk, rozliseni 300 dpi ve formatu PNG nebo JPEG, rezim
CMYK barva), 15 snimk vytvarnych navrhd, 8 snimka filmu (oboji ve stejné velikosti jako
video), titulkova listina, soubor s anotaci filmu. V samostatném textovém souboru napiste
anotaci filmu, uvedte jméno a pfijmeni, pfesny nazev prace v cestiné i anglictiné, rok
obhajoby, osobni mail, osobni web, telefon. Pfilozte svou osobni fotografii v tiskovém
rozliseni.

Praci odevzdavejte také v 1ks ve formatu DVD pro stolni DVD piehravac.

Pro pfijeti prace je nutné odevzdat vyplnéné formulafe pro OSA a NFA a licen¢ni smlouva
k audiovizualnimu dilu.

Na samostatném nosi¢éi CD-ROM odevzdejte v minimalnim poctu 10 kust obrazovou
dokumentaci praktické casti zavéreéné prace pro vyuziti publikaci FMK. Format pro
bitmapové podklady: JPEG, barevny prostor RGB, rozliseni 300 dpi, 250 mm delsi strana.
Formaty pro vektory: Al, EPS, PDF. Loga a texty v kfivkach. V samostatném textovém
souboru uvedte jméno a pfijmeni, login do Portalu UTB, obor (ateliér), typ prace, pifesny
nazev prace v ¢estiné i anglicting, rok obhajoby, osobni mail, osobni web, telefon. Pfilozte
svou osobni fotografii v tiskovém rozliseni.



Rozsah diplomové prace: viz. Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz. Zasady pro vypracovani

Forma zpracovani diplomové prace: tisténa/umélecké dilo

Seznam odborné literatury:

Hodrova, Daniela. Chvala schouleni. Malvern 2011. s. 426. ISBN 978-80-86702-91-9.
Kubin, Josef, Stefan. Kniha pohadek. Knizni klub 2013. s. 184. ISBN: 978-80-242-3775-6.
Pecinkova, Pavla. Katalog Josef Lada. Obecni diim 2008. s. 247. ISBN
978-80-86339-39-9.

Vedouci diplomové prace: doc. ak. mal. Michal Zeman
Ateliér Animovana tvorba

Datum zadani diplomové préce: 1. prosince 2014
Termin odevzdani diplomové prace: 15. kvétna 2015

Ve Zliné dne 1. prosince 2014

(] /)

(/{ i1l ( /u &
doc. MgA. Jana JanlkoZrtD Magr. Silvie Stamcka, Ph.D.
¢kanka reditel iistavu




PROHLASENI AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, Ze

e odevzdanim bakalarfské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zakona
¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a doplinéni dalSich zakonu (zakon o vysokych Skolach),
ve znéni pozdéjSich pravnich predpisi, bez ohledu na vysledek obhajoby 7

e beru na védomi, Ze bakalarska/diplomova prace bude uloZena v elektronické podobé v univerzitnim
informa¢nim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

e na moji bakalarskou/diplomovou praci se piné vztahuje zakon ¢. 121/2000 Sbh. o pravu autorském,
0 pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakon( (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjich pravnich predpist, zejm. § 35 odst. 3 2;

e podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zékona ma UTB ve Zliné pravo na uzavieni licenéni smlouvy o uziti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

e podle § 60 9 odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalarskou/diplomovou préaci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zling, ktera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne pozadovat pfiméfeny prispévek na Uhradu nakladd, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvofeni dila vynaloZeny (az do jejich skutecné vyse);

e pokud bylo k vypracovani bakalarské/diplomové prace vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou
TomaSe Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Gcellm
(tj. k nekomerénimu vyuziti), nelze vysledky bakalarské/diplomoveé prace vyuzit ke komerénim acellim.

FRUTISE. DECIIRA /

Ve zing .. 7. Z. 2075 L;,wkf‘i)%’/” S
Jméno, pfijmeni, podpis

1) zakon ¢. 111/1998 Sh. o vysokych Skolach a o zméné a dopinéni dalSich zakon( (zékon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjsich pravnich predpisu, §
47b Zverejriovani zavérecnych praci:

(1) Viysoka $kola nevydélecné zverejiiuje disertacni, diplomové, bakalafské a rigorozni préce, u kterych probéhla obhajoba, véetné posudk( oponenti a
vysledku obhajoby prostrednictvim databaze kvalifikaCnich praci, kterou spravuje. Zpusob zverejnéni stanovi vnitini predpis vysoké $koly.

(2) Disertacni, diplomové, bakalaiské a rigorézni prace odevzdané uchazecem k obhajobé musi byt téZ nejméné pét pracovnich dni pfed konanim
obhajoby zvefejnény k nahlizeni verejnosti v misté uréeném vnitinim predpisem vysoké Skoly nebo neni-li tak urceno, v misté pracovisté vysoké Skoly, kde
se ma konat obhajoba préce. Kazdy si muZe ze zvefejnéné préce pofizovat na své néklady vypisy, opisy nebo rozmnoZeniny.

(3) Plati, ze odevzdéanim prace autor souhlasi se zvefejnénim své préce podle tohoto zakona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zékon ¢&. 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpist, § 35 odst. 3:

(3) Do préva autorského také nezasahuje Skola nebo Skolské Ci vzdélavaci zafizeni, uzije-Ii nikoli za uc¢elem pfimého nebo nepfimého hospodaiského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potfebé dilo vytvofené zékem nebo studentem ke spinéni Skolnich nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z
Jjeho prévniho vztahu ke Skole nebo Skolskému ¢i vzdélavaciho zafizeni (Skolni dilo).

3) zékon ¢. 121/2000 Sb. o prévu autorském, o prévech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonl (autorsky zékon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpist, § 60 Skolni dilo:

(1) Skola nebo $kolské &i vzdélavaci zafizeni maji za obvyklych podminek prévo na uzavieni licencni smiouvy o uziti $kolniho dila (§ 35 odst. 3). Odpira-li
autor takového dila udélit svoleni bez vézného divodu, mohou se tyto osoby doméhat nahrazeni chybéjiciho projevu jeho vile u soudu. Ustanoveni § 35
odst. 3 zistavéa nedotceno.

(2) Neni-li sjednano jinak, mize autor $kolniho dila své dilo uzit ¢i poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s oprévnénymi zajmy $koly nebo $kolského
¢i vzdélavaciho zafizeni.

(3) Skola nebo $kolské ¢&i vzdelévaci zafizeni jsou opravnény pozadovat, aby jim autor $kolniho dila z vydélku jim dosazeného v souvislosti s uzitim dila &i
poskytnutim licence podle odstavce 2 pfiméfené prispél na thradu nékladu, které na vytvoreni dila vynaloZily, a to podle okolnosti az do jejich skute¢né
vyse, piitom se piihlédne k vys$i vydélku dosazeného Skolou nebo Skolskym i vzdélavacim zafizenim z uZiti Skolniho dila podle odstavce 1.



ABSTRAKT

Diplomova préace se zabyva digitalni - kombinovanou technikou animace. Prvni ¢ast prace se vénuje
inspiracnim zdrojim, z nichz bylo ¢erpano pro tvorbu scénaie, a pojeti vytvarné stylizace s priklady
autort, jejichZ tvorba poslouzila jako zdroj inspirace. Dalsi ¢ast se zaméiuje na charaktery jednotli-
vych postav pohadky a samotny postup pii tvorbé animace od obrazového scénare az do finalni

podoby dila.

Kliéova slova:

Pumpot, klobouk, regionalni pohadka, LuZické hory, Horni LuZice, Budysin, Via Regia, Studanka,
Kiinice, Kyjovské udoli, mlyn, mlynsky kamen, ¢ert, d’as, Lucifer, pentagram, sasky kurfiit, flasi-
netaf, spravce, digitalni animace, lidové stavitelstvi, mlynské staveni, podstavkové domy, dievarsky

pramysl, dfevoryt, lubok

ABSTRACT

The diploma thesis deals with digital combined technique of animation. The first part is concerned
with sources of inspiration, which the screenplay has been based on, and with the concept of visual
stylization with examples of authors whose works served as sources of inspiration. The next part
focuses on qualities of individual characters in the story and the process of animation itself — from
the screenplay creation to the final form of the work.

Keywords: Pumpot (Pumphut), hat, pointed hat, regional fairy tale, Lusatian Mountains, Upper
Lusatia, Bautzen, Via Regia, Khaatal, mill, millstone, devil, hell, Lucifer, pentacle, Saxon prince-
elector, barrel organ player, grounds man, digital animation, vernacular architecture, mill building,

Upper Lusatian houses, lumber industry, wood engraving, lubok



Timto bych velmi rad pod¢koval docentu Michalu Zemanovi a profesoru Ondreji Slivkovi
za odborne vedeni, rady a konzultace, které mi ochotné poskytovali. Dale dékuji Thomasovi Rei-
nhardovi za poskytnuti namétu, Vitu Kucéerovi za hudbu k pohadce, Jaroslavu Achabu Haidlerovi za
propijceni hlasu ke komentafi, a vSéem ostatnim, ktefi mi jakymkoliv zptisobem pomohli pii tvorbé

této prace. V neposledni fadé mym nejbliz§im, kteti mi byli inspiraci a oporou.

Prohlasuji, Ze odevzdana verze diplomové prace a verze elektronicka nahrand do IS/STAG jsou
totozné. Praci jsem vypracoval samostatné a pouZil jen prament, které cituji a uvadim v ptilozeném

seznamu literatury.

dne 15. kvétna 2015



OBSAH

UV OD ..ttt et et e e et e et et e e e e e e e e e e et et et e s e e e e s e e e e e e eeeeas 10
I. TEORETICKA CAST ..ottt ettt ettt ettt e et es et en e 11
LINSPIRACE A NAMET ...cooooviooeeeeeeeeeeeeeet ettt ne s st ene e et st en e es e enenan, 12
1.1 PUMPOT = LUZICKOSRBSKA LEGENDA .....ccovoteteteeeeeeeeeeeeeee e, 12
1.2 REGION HORNI LUZICE A LUZICKYCH HOR ....ooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, 14
1.2.1 BAUTZEN = BUDYSIN ..o 15
1.2.2 LUZICTI SRBOVE. ... oo 15
1.2.3 VIAREGIA — KRALOVSKA CESTA ..coiiiiiiee oo 17
1.2.4  STUDANKA ..o 18
2 DALST INSPIRACNI ZDROUJE ...ttt n st enses s 19
2.1 LUBOK ..ottt ettt ettt 19
2.2 CERT V CESKEM FOLKLORU .........ocottiiieteesteteeteeeeteeeeeseeeeee e s senens 20
2.2.1  CERTIV LIDOVE SLOVESNOST L...vveueeeeteeeeesseseseseesesssesssessesesssesssesssssessssssssssseseens 21
2.2.2  PENTAGRAM ...ccooiiiiiiiteee ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt et e e et et e e eeeeaeaeaesseeseaeeeseeessaeaesssesnesseeeseenes 21
2.3 JOSEF LADA ..., 23
24 OTFRIED PREUBLER. .....coiiieeeeee e 24
I PRAKTICKA CAST oottt ettt en e 26
BVYTVARNE RESENI ....co.ooiiiioeoeeeeeoeeeeete ettt ettt ees s st st ensees s 27
3.1 CHARAKTERY HLAVNICH POSTAYV ...ooiiiieeeeeeeeeeee e, 27
0t R R U1 Y/ 1T SRR 27
3.0.2  SASKY KURFIRT ..itiiiiiiiiiiiiieieieieeseteeeeeeeeseeesseessesesesseseasessessesseseeesesesssesesssssseesesesssnes 27
TR G T ST = =y NV o =SSR 28
S @1~ USROS 29
TR R T B 11N ) =N SRR 29
3.2 SYNOPSE ...ttt ettt ettt ettt tenas 29
3.3 MIZANSCENA ..ottt ettt sttt n et enean. 30
B.3.1 SCENA ottt ettt ettt ettt ettt ettt ettt eranas 30
3.3.2  KOSTYMY A MAKE=UP ..eetttuuiitieeetteestssisssseesteesssssssseesseessssssteeesseessssnnsreeeseessnnn 30
R T T 121 ) 21 D VA 4 3. /R 31
34 TECHNIKA PROVEDENI ..ottt oottt 31
3.4.1 DIGITALNI KOMBINOVANA TECHNIKA - PLOSKOVA A KRESLENA ANIMACE .......... 32
3.4.2 PREDSTAVITELE PLOSKOVE A KRESLENE ANIMACE........ccctttiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeens 32
34.3  KKAREL ZEMAN ouuiieieitteettttesseeeesteessssasssseessesssssasssseessesssssanssreessessssssnssreseseessnnes 32
45 ) 28 T 1= 7NN 33
345 ULTRAFANOVE FOLIE itttttttiiiiieetteestttisssseesteesstsssssssssessssssssssesssesssssnnnsseesseessnnn 33
I PROJEKTOVA CAST ..ot een e 34
AVYTVARNA TECHNIKA ..ottt 355
41 KOMBINOVANA DIGITALNI ANIMACE ..ot 355
4.2 PISMO A TITULKY ..ottt ettt en st 355
4.3 HUDBA A ZVUK ..ottt ettt 366
A4 KOMENTAR ....cooooooeoeeeeeeeeeeeee et ee et e et er et en e e e 366

S5TECHNICKY SCENAR ........coo oo oo e e e e e et et e e e e ee s er e e eeeerersaeeens 377



B POUZITY SOFTWARE. ... .o et e e s e ee e e er e e e eseeer e 388

7 POUZITY MATERIAL (HARDWARE). ......c.oiiiiiieeeeereereses e sesessienessenesnensan, 39
ZAVER ..o ettt et 40
SEZNAM POUZITE LITERATURY ..ovt oo e e et 42
SEZNAM OBRAZKU ... oot e e e, 43

SEZNAM PRILOH . ...t e e i, 44



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 10

UvoD

V nazvu meé diplomové préce ,,Jak Pumpot s ¢ertem zatocCil* je obsaZzeno nejen tajemné nezname
slovo, ale také tustfedni zapletka animovaného filmu. Vypravna pohadka z regionu Horni LuZice
a LuZickych hor vysvétli divadkovi nejenom co (nebo kdo) je Pumpot, ale piinese i napinavy souboj
dobra se zlem. Animovanou pohédku o Pumpotovi jsem si vybral ke zpracovani z mnoha davodu.
Jednim z nich byl kladny ohlas hodnotici komise na mou bakalafskou praci, v niz se zahadny Pum-
pot objevuje poprvé. K pokracovani jeho pfibéhu mé vSak piimél i fakt, ze jsem byl kontaktovan

samotnym Pumpotem osobné.

Kdyz vidél mou pohadku, oslovil m&, aby mi osvétlil historii i poslani své postavy, nebot’ se mu
nelibilo, Ze jsem ji v bakalaiské verzi vykreslil jako postavu padoucha. Proto bych v pokracovani
Pumpotovych dobrodruzstvi uvedl vSe na pravou miru a piiblizil jej divakim z jiného Ghlu — jako

dobrého ¢loveka a regionalni legendu.

Hlubsim badanim po ptavodu této legendy, ktera pieziva pouze predavanim z generace na generaci,
jsem se dostal k cennym historickym pramentm. Za vyuZiti novych meédii, dosazenych znalosti
a dovednosti pii studiu animované tvorby, se tak opét k SirSimu publiku dostava piibéh o této luzic-

kosrbské legendé.

Tak jako v piedchozi bakalaiské praci, i zde byla pii tvorbé pouZita digitalni - kombinované techni-
ka animace s odkazem na Ceskou a regionalni vytvarnou kulturu. Nedilnou soucasti prace je
deskripce tviréiho procesu a vyrobniho postupu, ktery vedl k vyslednému animovanému dilu.

K praci je ptiloZzen obrazkovy scénat, vytvarné navrhy a datovy nosic¢ s filmem a plakatem.
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. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACE A NAMET

Tématem diplomové prace je region Horni LuZice a LuZickych Hor se zaméfenim na kulturni pa-
matky a hodnoty regionu. Toto téma bylo zvoleno i v bakalaiské praci, ovséem v mnohem mensim
teritorialnim vymezeni se zabérem na region Sluknovska. Opét zde vychazim z n&kolika zdrojt,
jednim z nich je rozhovor, ktery se uskutecnil v 1été roku 2013, kdyz jsem hledal téma pro svou
novou animovanou praci. M¢l jsem to $tésti, potkat samotného ,,Pumpota“ osobné. Jednalo se

0 Thomase Reinharda Zijiciho v némecké Godé nedaleko BudySina, ktery se mi piedstavil jako

Pumpot a pozval m¢ na navstévu, aby mi o sob¢ vypravél.

Po tomto setkani jsem mél jiZ pfi navratu domu jasno. Cilem bylo divakim sdélit pravdu o této
luZzickosrbské legendg, ktera svymi &iny nejvice zasahla uzemi na severu Cech. Mél jsem k dispozi-
ci pfesnéjsi informace o osobnim Zivoté Pumpota, ale hlavné i mnoho zajimavych historickych pfi-
béhi o jeho hrdinskych ¢inech. Mnoho z nich se tykalo boje s ¢erty, a pravé jednu z téchto ,,vy-

pravnych® legend jsem si dal za Ukol pienést divakovi na platno.

Téma s Certy bylo velkou vyzvou, a tak se mé badani prohloubilo i timto pekelné-tajemnym sme-
rem. Tajemnym natolik, Ze i kolega Pavel Farka, ktery se podilel na prvni verzi Pumpota, z této

spoluprace radgji odstoupil. Pravil piimo: ,, S certy si radéji nebudu zahravat!

Tak jako v bakalafské praci, i v té diplomové se preneseme do prostiedi a doby, kdy nebyl rozveden
elektricky proud, hlavnim zdrojem energie byla mlynska staveni. I zde nas tématika mlynt navadi
k lidovemu rceni, které pravi: ,, Bozi mlyny melou pomalu, ale jisté! “ Pro mou druhou pohadku pla-
ti, stejné tak jako pro tu prvni, Ze v ni bude bojovat dobro se zlem a tento souboj si miZeme
Z historie prenést i do soucasnosti, ,,kdy se demokracie a jeji nedokonalé zdkony stavaji utocistem
pro nepoctivee, zlodéje a podvodniky. Pri prdaci na pohddce i premysleni nad jejim tématem a po-
selstvim jsem si uvedomil, jak velmi dileZité je predavat spolecenské hodnoty dalsim generacim,

a ze prave pohadka miize poslouzit jako jeden z nosicii téchto hodnot a napomahat tak ve vychove.

(De¢man, 2012: 12)

Vzhledem k tomu, Ze ma diplomova prace velmi tizce navazuje co do ztvarnéni i inspira¢nich zdro-
ju a vychodisek na bakalaiskou praci, odkazuji na ni v textu v fad¢ mist, kde je to relevantni a 7a-

douci.

1.1 Pumpot - luZickosrbskéa legenda

V pohéadce jsem pouzil jednu z hlavnich postav ,,Pumpota“. TutéZz osobu, ovsem nyni s jinymi cha-

rakterovymi vlastnostmi. Ze starého zapsklého padoucha se razem stal mlady a bystry hrdina.
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V bakalatské praci ho ptedstavuji jako z&hadnou postavu s tajemnym jménem, kterd ma dnes die-
vénou sochu (dfevoryt) v nedalekém sousedstvi Bautzen (¢esky Budysin). Jak uvadi zdroje, ,,Martin
Pumphut (nebo také Pumphutt) je legendarni postava z Horni Luzice. Narodil se v némeckém Spoh-
la (vyslovuje se jako Spale, udajné podle srbského piekladu slova spala). Pumpot se vénoval mly-
nérstvi, nosil zvlastni $picaty klobouk a ovladal magii. Za to si vyslouZil pfezdivku Luzicky ¢aro-
déj. Historické prameny uvadi, ze jeho ptivod sahd az do 17. stoleti. Pumphut byl synem dvou ne-
volniki z klastera Panny Marie Sterna. Jeho otec Jan Niemec byl némeckého ptivodu, za zenu si

vzal selku Sorbianu.* (De¢man, 2012: 12)

Obr. 1: Martin Pumphut — dfevoryt ve Wilthenu

Dalsi informace o Pumpotovi a jeho zivoté mi pfedal Thomas Reinhard, piezdivany Pumpot, osob-

né pii naSem setkani ve Wilthenu. Proto o n¢ doplnim vy3e uvedené teoretické informace. Jako
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mlady chlapec se pry Martin rozhodl brzo zanechat $koly a vydal se do svéta na zkuSenou, aby se
naucil mlynafskému femeslu. Diky své Siroké ptisobnosti, mu kazdy kraj ptisuzuje jiné vlastnosti,

néktefi uvadi, ze byl mlynaf, jiny, Ze pasobil jako tesaf nebo truhlaf.

Pumpot dale uvedl, Ze cestou tehdy navstivil panstvi Bautzen (Budysin), kde si koupil klobouk.
Kdyz ho ve mlyn¢ podvedli nebo mu pfid¢lili t€zkou praci, nebo kdyz mu mlynat dal staré jidlo,
dokazal se za to mstit. Uvadi ptiklady, ze nechal zkazit mouku, nechal rozpadnout mlynské kolo,
voda zmizela ze mlyna nebo dokonce dcera mlynafe nahle oté¢hotnéla (coZz ale do pohadek podle

Pumpota nepatii).

Jeho magicka sila pochézela z kouzelného klobouku, ktery se zuzoval a mél Siroky okraj, takze mu

skoro zakryval tvar. Klobouku se téz fika Pumphut, a pivod ma ze slova ,,Pumpenbauer®. [1]

Néazev je tedy spojenim slov Pumpa a klobouk, coz potvrzuje i fakt, Ze tento typ klobouku dfive
nosili mladenci, ktefi stavéli studny. Kdyz se takova studna dostavéla, uspotfadala se slavnost,
na které se sesSli mladenci — studnafi s timto typem klobouku. ,,Dnes bychom takovou udalost mohli

prirovnat ke kolaudaci bytu**, uvedl Pumpot v naSem rozhovoru.

Svymi magickymi ¢iny se Pumpot proslavil v Sirokém kraji. Od Saska ptes Horni LuZici az k nam
do Cech, do Luzickych Hor — oblasti Kyjovského udoli, odkud pochézi vétsina piibéht. Ackoliv
nékteré legendy vypravi, jak Pumpot dokézal Skodit, byl ptedev§im vniman jako posel $tésti

a radosti. Kam pfisel, tam se zacalo dafit.

1.2 Region Horni LuZice a Luzickych Hor

Piibéh pohadky se odehrava v regionu Horni Luzice a LuZickych Hor. Zavede divaky na sever
Cech, kde v jednom z vybé&zki lezi mésto Sluknov, nejsevernéjsi mésto v Cechach. Podle tohoto
mésta je proto vybézek oznatovan jako Sluknovsky. Je soudasti narodniho parku Ceskosaské Svy-
carsko v Luzickych horach a sousedi s Némeckem a Polskem. ,,Kraj je zndm svou rozmanitosti pri-

rodnich a kulturnich pamatek a panenskou prirodou, jejiz kouzlo oslovi kazdého navstévnika.**

(De¢man, 2012: 14)

Fabuli filmu jsem po konzultaci s vedoucimi usadil do pentagramu, ktery je spojnikem mezi jistou
magicnosti, regionem a zivotni cestou. Samotné hrany vepsané péticipé hvézdy v kruhu, které jej
svym pravidelnym rozmisténim protinaji, udavaji tempo celého piibéhu a jsou zde jako zachytné
body pro vypravéni jednotlivych pfibehti v konkrétnich mistech regionu. Kruh, ktery lemuje tyto

hrany, je cesta se stejnym zacatkem i koncem.
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1.2.1 Bautzen - Budysin

Bautzen, ¢esky Budysin, predstavuje centrum Horni Luzice. Lezi na fece Sprévé a je kiizovatkou
pro obchodni cesty z rtiznych koutt svéta. Svou polohou byl strategickym méstem i v historii. Pra-
meny uvadéji, ze prvni zdokumentované zminky o Budysiné ,,Budusin“ sahaji aZ do roku 1002. Ve
svém filmu v8ak zamérn¢ uvadim vznik nazvu Budysin o zhruba 700 let pozdéji. Pii hledani pra-
ment tohoto historického mésta jsem narazil na zajimavou domnénku pana Baudyse, ktery na svych

webovych strankach vénované rodokmenu rodu Baudyst uvadi svou tezi:

., Pitvod jména pochazi pravdépodobné odvozenim od hlavniho mésta Luzickych Srbii ,, Budysin .
Neémecky ndzev pro toto mésto je ,,Bautzen“. Pravdepodobné doslo k propojeni germanské a slo-
vanské vyslovnosti slova ,, Budysin“‘ a ndasledné tak bylo odvozeno jméno ,, Baudisch* Psané grama-
tické varianty jména jsou ,,Baudys, Baudis, Baudisch* a obdobné varianty jména jsou ,,Baudys

a Baudis*“.

Dale Baudys pfichézi s tvrzenim, které jsem vyuzil pro svou praci a v zadvéru pohadky vysvétlil

divktim pivod nazvu panstvi — mésta Budysin.

,.PFi genealogickém pdtrani jsem objevil dalsi zajimavost. Udajné slovo ,, Budis* mélo starocesky
vyznam slovniho spojeni ,, Bud’ slavny “. Domnivam se, Ze slovo ,, Budis“ mohlo byt zakladem pro

jméno mésta ,, Budi(y)sin . [2]

1.2.2 Luziéti Srbové

Néarodnostni zastoupeni ve mésté BudysSiné neni vyhradné némecké. Vedle Némca obyvaji mésto
také luzicti Srbové, ptislusnici nejmensiho slovanského lidu. Jejich ptichod na némecké izemi spa-
da do obdobi pied vice nez 1000 lety, kdy osidlili slovanské kmeny velké ¢asti stfedniho a severni-
ho Némecka. V dnesni dob¢ zije v Luzici piiblizné 60 000 luzickych Srbt, pro které predstavuje
Némecko jedinou matefskou zemi. Luzickosrbska fe¢ nalezi k zapadoslovanskym fecem. Kolem
Budysina mluvena ,,hornosrbstina* vykazuje silnou podobnost s ¢estinou. Naopak kolem Cottbusu
mluvena, ,,dolnoluzi¢tina“ ma sklon spiSe k polstiné. Jako rok zaloZeni Budissins nebo Budysina
plati rok 1002, kdyZ byl hlavni hrad slovanskych Milzenert poprvé prikazné¢ zminén v dokumen-
tech. [3]
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Obr. 2: Ukazka lidovych kroju dle regionu Horni a Dolni LuZice

Budysin nesl nejen v minulosti, ale i nyni statut politického a duchovné-kulturniho centra luzickych
Srbu. Nachazi se zde nejdulezitéjsi kulturni a politicka zafizeni luzickych Srbt, nékolik $kol a jedna
matetskd Skola, kde je mozné se ucit a mluvit luzickosrbsky. Piiblizné 5 — 10 % obyvatel mésta se
jesté dnes hlasi k luZickosrbské nérodnosti. Mésto respektuje a podporuje svou némecko-srbskou
kulturu a historii, coZ ukazuje piedev$im dvojjazycnymi oznacenimi vSech ulic a namésti, stejné
jako vefejnych zafizeni. Zakladni stanovy mésta hodnoti vzajemné souziti luzickych Srbt a Némcu
jako obohaceni. Rada mésta z tohoto divodu schvalila zvlastni ustanoveni pro podporu luzickosrb-

ské feci a kultury a zvolila pracovni skupinu, ktera se zabyva luZickosrbskymi zéleZitostmi. [4]
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2 DALSI INSPIRACNI ZDROJE

V diplomové préci navazuji na svou bakalafskou praci. Proto jsem zvolil opét stylizaci, ktera vy-
chazi z tradi¢ni lidové techniky tisku. Dalsi inspiraci pfi praci na scénafi a tvorbé jednotlivych cha-
rakterd mi byl Josef Lada se svymi ilustracemi Certdl, Zdené€k Smetana se svym ztvarnénim Pumpo-
ta na obalku knihy Otfrieda Preuf’lera a v neposledni fadé i Syd Field, jehoZ kniha mi byla oporou
pii psani scénare.

,,.Lubok mi byl velkou inspiraci, jak propojit bohatou dievaiskou tradici ze Sluknovského vybézku
s wtvarnou stylizaci drevorytu. Vyraznd linka, jemnd Srafura a jednoduché tvary v ilustraci tak

skvele parafrazuji rytinu do dieva.* (Dec¢man, 2012: 18)

2.1 Lubok

Lubok oznacuje starsi rusky lidovy tisk, ktery je doplnén o kresbu ¢i rytinu na papite, dievé ¢i texti-
lu. Nejvétsi rozkvét zazival na konci 18. stoleti. Dila tohoto typu byla zprvu tvofena ruéné, pozdéji
se pieslo na pasovou vyrobu. Obrazky kolorovaly zprvu hlavné Zeny $tétcem a pouzivaly jen nékte-

ré barvy — malinovou, ¢ervenou, zelenou a Zlutou. [7]

{  Kofod
HEAN RaFA0CH |
R AROPIE

Obr. 5 a 6: Ukazka luboku ze souc¢asnosti
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1.2.3 Via Regia — Krélovska cesta

Jak se do¢teme v ¢lanku vénovaném Vie Regii, jedna se o nejvyznamnéjsi zapadovychodni spojeni
Evropy od raného sttedovéku az do soucasnosti. Pokud jde o samotny nazev, v némecky mluvicich
regionech se také mnohdy nazyvéa ,,HoheStralle*, coz v doslovném piekladu znamena ,,Kralovska
cesta”. Své pocatky ma v Kyjeve v dnesni Ukrajin€, a ptes evropskd mésta Wroclaw, Bautzen, Pariz
se po ni da doputovat a7 do Santiaga de Compostela ve Spanélsku. Via Regia predstavuje nejstarsi

a nejdelSi spojeni Evropy od zapadu na vychod. Nejen proto ziskala v roce 2005 oznaceni ,,Kulturni

R,

cesty Evropské rady*“.
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Obr. 3: Via Regia — nazyvana také jako Kralovska cesta

Z pohledu do historie vyplyva, Ze sprava cesty nalezela krali, tim padem se cestujici nachazeli pod
zvlastni ochranou. Obchodnici, ale i poutnici a vandrujici tovarysi se na ni mohli pohybovat bez-
pecnéji nez na jinych cestach, kterym se této ochrany nedostavalo. Poutnici se po ni vydavali
(@ vydavaji i v dneS$nich dobach) na naboZzenskou pout’ zakonCenou modlitbou v Santiago
de Compostela u hrobu svatého Jakuba. Nevyhnula se ji ani vale¢na viava historie, nebot’ béhem
Tricetileté valky, v napoleonskych valeénych tazenich a v obou svétovych valkach 20. stoleti doslo
na této trase k pohybtm vojsk. [5]
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1.2.4 Studanka

Né&horni vesnice Studanka leZi v okrese Dé&cCin, 3 km zapadné od Varnsdorfu, jehoz je mistni ¢asti.
Svij ndzev ziskala nejspiS diky vodnim toktm, které v obci prameni. Jak uvadi zdroj na internetu,
obci prochazi rozvodi Severniho a Baltského moie. Zapadné od vsi prameni Kfinice, pFitok Labe.

Ve vsi prameni Zlaty potok, jeho vody te¢ou s Mandavou a Luzickou Nisou do Odry.

Obr. 4: Pramen Kiinice na Studdnce

Vesnice byla stihdna vale¢nymi udalostmi, které zde zanechaly své otisky. Na jihozadpadé vsi se za
hibitovem rozprostira navrsi Valy (543 m) s ndznakem zbytku §védského opevnéni z tficetileté val-
ky. Z tohoto mista v roce 1642 §védské oddily generala Wranglera dobyly a znicily Tol$tejn. V roce
1778 se zde odehral Gtok Prusti na postaveni rakouské armady a v roce 1866 probéhlo stietnuti
délnika pracujicich v zavodech okolnich mést. Vsi dominuje zdaleka viditelny kostel sv. FrantiSka
z Assisi s v€Zi, postaveny v letech 1869 - 1872. Do katastru Studanky zasahuje ¢ast pfirodni rezer-

vace Svétlik, chranici okoli stejnojmenného rybnika. [6]
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2.2 Cert v &eském folkloru

Ze zdroje, ktery se vénuje tématice Certa, se dozvime, Ze se jiz ve slovanské mytologii objevovaly
bytosti podobné nam znamému cCertu, oznacované jako d’as nebo také bés. V ¢eském folkloru sym-
bolizuje ¢ert pohadkovou bytost Zijici v pekle. M4 rohy, ocas, kopyto a je ,,pfiémoudla®. Smyslem
jeho byti je ziskat duse hiisniku, vétsinou formou Upisu. Proto opousti peklo, aby lakal lidi na sluz-
by nebo vyhody, kterou od néj ziskaji na urcitou dobu, ale ti mu musi za to vlastni krvi upsat svou

dusi. Kdyz urcena lhtita vyprsi, Cert ptijde k ¢lovéku a odnese jeho dusi do pekla. Tam také odnasi

duse zlych a hiisnych lidi, aby byly na véky veku tryznény. [8]

Cert si ziskal Gestné misto v fadé eskych pohadek. Jednou z oblibenych pohadkovych zépletek je,
jak Honza (nebo jiny Cestny prosty ¢lovék) Certa o8idi, ¢i prechytraci. Podle téchto pohadek byvaji
certi mdlého rozumu. Kvalita Certovych kouzel je zavisld na trovni Certa, v Ceském pekle panuje
ur¢ita hierarchie. Toto vyobrazeni doklada napiiklad Ladova pohadka — Cert a Kdca z roku 1955,

kterou natocil Vaclav Bedtich podle ptedlohy Bozeny Némcové.

V Cechéch se s &erty nebo d’asy setkdme hlavné v pohéadkach, dale v povésti o Faustové domé
v Praze, v lidové tradici sv. Mikulase nebo v lidové tvorbé. V okrese Mélnik v obci Zelizy najdeme
monumentalni skalni skulptury. Ty a fadu reliéfa vytesal do piskovcovych skal v poloving 19. stole-

ti Vaclav Levy.

BEse

Obr. 7: Certovy hlavy v obci Zelizy
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Lynonymem pro vyraz cert je slovo dabel, v ceskem kulturnim prostiedi jde vsak o vyznamové po-
nekud odlisny pojem, pod kterym si lidé casto predstavi jinou bytost. Neni jisté, zdali je Cesky cert
ryze zapornou bytosti. Zié lidi tresta, avsak ty dobré odménuje zlatem ¢i kouzelnymi predmeéty.* [9]
Navic kazdy ma pfi setkani s Certem Sanci zachranit si svou dusi tak, ze odola svétskému pokuseni,

jez mu cert nabizi vyménou za jeho dusi.

2.2.1 Certi v lidové slovesnosti

Casto se setkame s Gerty také v lidové slovesnosti. Ve své praci jsem pouzil jeden z frazeologismii
,Vem t¢ das!“, ktera je tzv. ,,zahackovanim * ptib¢hu. Jak uvadi Syd Field ve své knize Jak napsat
dobry scénar, jedna se o udalost nebo vétu, kdy ve filmu dochazi k déjovému zvratu. V mém piipa-
dé se po proneseni této véty hrdina poprvé setka se svym protivnikem. Zacina jeho Zivotni poslani.
O tom, Ze je Cert Casto sklonovan v lidové slovesnosti, svéd¢i jeho vyskyt v fadé prislovi a potreka-

del, stejné jako frazeologismu. NiZe uvadim pro ilustraci nékolik nejznaméjSich prikladu.
» Kam cert nemtiZe, nastrci Zenskou. (potekadlo)

« Cifi ¢ertu dobte, peklem se Ti odméni! (ptislovi)

* Berou mé vSichni Certi (frazeologismus)

* Vem t¢ Cert! Tahni k Certu! (frazeologismus)

* Je to po Certech... (n¢jaké - p€kné, drahé...) (frazeologismus)

« Cert vi pro¢ (frazeologismus)

« Sijou s ni(m) vichni Gerti (frazeologismus)

* To mi byl ¢ert dluzen (frazeologismus) [10]

2.2.2 Pentagram

Symbol pentagramu jsem si zvolil pro svou praci po konzultaci s vedoucimi Michalem Zemanem
a Ondrejem Slivkou. Toto téma se zdalo pro mou praci nasledné ptinosné, jelikoz jsem na tomto
symbolu postavil fabuli celého piibéhu o boji Pumpota s ¢erty. Cilem bylo ve filmu dosahnout jisté

uroviiové gradace. Jak popisuje déj pribéhu Syd field ve své knize:

., Na tomto schématu je jasné patrny smer. Vas pribeh se pohybuje vpred od A do Z, od expozice
k rozuzleni. Vzpomerite si na definici struktury scénare coby ,,linearni progrese souvisejicich pri-
hod, epizod a udadlosti, smérujici k dramatickému rozuzleni”. To znamend, Ze vas pribéh se

pohybuje vpred od zacdtku do konce. Pritom mdte deset stranek (deset minut) na to, abyste svemu
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Ctenari ¢i publiku vyjasnili tii veci: 1) kdo je vase hlavni postava, 2) jaka je dramaticka premisa,
tedy o cem to celé je, a 3) jakad je dramaticka situace — dramatické okolnosti vaseho pribehu* (Syd

Field, 2007: 70)

1. DEJSTVI 2. DEJSTVI 3. DEJSTVI
zacatek prostiedek konec
A I | z
Expozice Konfrontace Rozuzleni

Toto paradigma jsem ohnul do kruhu — tvaru, ktery v sob¢ skryva symbol pentagramu. Bod A je tak
zaroven bod Z. Tam kde je zadatek, je i konec. Pro svou praci jsem vyuZil i n¢které vyklady vy-

znamu péti cipt vepsané hvézdy. Piedkladam zde vycet nékolika vysvétleni:

» Kazdy jeho cip predstavuje jedno obdobi zivota (zrozeni, zrani, dospé€lost, starnuti, smrt);
* P&t Zivla (voda, ohen, zemé, vzduch a vesmirna energie — éter);

* Symbol sméru (vpted, vzad, vlevo, vpravo a vzhuiru);

* Oznacuje pét udu ¢loveka (hlava, dvé ruce a dvé nohy);

Tento symbol jsem nasledn¢ zakreslil do mapy, kde je vychozim bodem mésto Budysin:

VIAREGIA
KONIGSBRUCK /Kralovské premosténi |

"Kozi VRCH —

BUDYSIN

Obr. 8: Sou¢asna mapa Luzice a Luzickych hor
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Symbol nakresleny v mapé na prvni dojem ptipomina spise ,,Bafomet”. OvSem pouze zdanlivé,
jelikoZ je tento opticky klam dosaZeny pooto¢enim osy péticipé hvézdy podle hodinovych ruéic¢ek

doprava, jejimz vrcholem je mésto ,,BudySin®.

2.3 Josef Lada

Vyraznym inspiracnim zdrojem mi, podobné jako v bakalarské praci, byla tvorba Josefa Lady. Jeho
osobity styl spocivajici ve svébytném pristupu k modernistickym principtim, které na jednu stranu
vyuziva, na druhou stranu si uchovava sviij osobity styl, se diky odolavani dobovym uméleckym
vliviim, stal nad¢asovym. Lada si vysta¢i s tim, co v détstvi nasel u AlSe a co platilo po staleti:
»umeni, jehoz zakladem je remeslo a ma slouzit clovéku tim, Ze primo vyjadruje jeho vztah ke svetu.
Ve své dobé se zda byt konzervativni, ale proto se také dnes miiZe stdt aktudlni. Lada byl prikladem
umélce, ktery umél reagovat na problemy své doby, ale zaroven si uchoval viastni nazor i individu-

alni koncepci tvorby.* (De¢man, 2012: 19)

Vyraznym pojitkem mezi mou pohadkou a Ladovou tvorbou je téma certa. Ladovo expresivni
vyobrazeni pekla v Bedfichové filmu Cert a Kaca mé piesvédéilo, Ze je tato postava v eskych po-
hadkéach divakem vnimana jako jedna z nejstraSidelnéjsich. Tento pfedobraz mé nakonec navedl
k jiné vizualni podob¢ ¢ertii. JelikoZ se muj piibéh odehrava v hornatém prostiedi LuZickych Hor,

stylizoval jsem Certy jako trolly, mytologické postavy spadajici spiSe do kategorie malych obrii.

Obr. 8: Ukazka certa od Josefa Lady
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2.4 Otfried Preuldler

Velky vypravéd piibshi pro déti, ktery pochéazel z Cech, je znamy piedevsim v Némecku se svymi
dily jako je Mald c¢arodéjnice, Loupeznik Hocenploc, Andél v Kulichu, Carodéjiiv ucer nebo pravé
také méné znamy Pumphutt. Ten se své literarni podoby doc¢kal v roce 1981 a obalku této knihy

ilustroval vytvarnik Malé carod¢jnice — Zdenék Smetana.

Pumphutt und die Bettelkinder

Odfried Preufd ek Smetana

Obr. 9: Obélka knihy OtfriedaPreuf3lera

PreuBler se narodil v Liberci. Jeho rodné jméno bylo Otfried Syrowatka. Pfijmeni PreuBler dostal az
pozdéji, v dob¢ druhé svétové valky. Jeho otec tehdy piejmenoval celou rodinu na némecké piijme-
ni podle svych prarodi¢t z Krkonos. PreuBller touzil stat se ucitelem jako jeho rodiée a ucit na Kar-
lové Univerzité. Jak uvadi v rozhovoru pro Radio Plus Jan Kvapil z Katedry germanistiky Univerzi-
ty Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem, PreuBlertiv dalsi osud byl zasadné poznamenan
vale¢nym dénim. V devatendcti letech byl odveden na vychodni frontu a v roce 1944 padl do sovét-

ského zajeti, v némz byl drzen pét let.
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V povale¢nych letech byl v Liberci véznén i PreuBler senior, redaktor libereckého ¢asopisu Deut-
sche Jugend, posledni némecky méstsky archivar a vedouci méstského muzea v Liberci. Praveé
on spolu s babi¢kou Dora, ktera Otfriedovi Casto vypravéla, byli PreuBlerovymi velkymi inspirac-
nimi zdroji. Po té, co se Otfried dostal ze zajeti, naplnil kone¢né rodinnou tradici a stal se u€itelem,
Navic si pfivydélaval psanim ¢lankt do mistnich novin a ptispévkt do rozhlasoveho vysilani pro
déti.

.,V roce 1970 se stalo psani jeho hlavni obZivou. Seznam PreuBlerovych knih snadno najdete na
internetu. Napsal jich dohromady dvaatricet, vysly v pétapadesati jazycich a celkovém ndkladu ko-
lem triceti milionu. Kazdy ma svuj pribéh — treba o legendarnim Krabatovi — mlynarskéem synkovi
z roku 1971, ktery je u nas znamy pod titulem Carodéjiiv ucer, Preufler iekl: ,,Je to piibéh lidi,

kteri se dostanou do pokuSeni a zapletou se zlou moci, pribéh moji generace. “ [11]

Spoleénym jmenovatelem PreuBlerovy prace a mé diplomové prace je take Josef Lada. Jehoz dilo
Kocour MikeS PreuBller ptelozil v roce 1962 do némciny, ¢imz tomuto navysost ¢eskému dilu
oteviel dvefe do své€ta. To, co nds ovSem nejvice spojuje, je badatelska vasen po piibézich

z Luzickosrbské oblasti.

Vyrazny vliv na jeho tvorbu mély i jeho tii dcery, které ho nutily, aby jim neustale vypravél své
carovné ptibchy. Chtély po ném ovSem piibéhy o hodné ¢arodéjnici, a tak jim dnes vdécime za Ma-

lou ,,hodnou* ¢arodéjnici.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VYTVARNE RESENI
3.1 Charaktery hlavnich postav

3.1.1 Pumpot

Kli¢ovou postavou pohadkové piibéhu, ktery se odehrava na konci 17. stoleti, je mladik jménem
Pumpot. Jeho jméno je obsazeno i v samotném ndzvu animovaného filmu. Jak uvadim v bakalarské
praci, jméno Pumpot se poji i s ndzvem klobouku, ,,ktery budysinsky host nosil a jehoz stiecha vel-
kou casti zakryvala jeho tvar, ¢imz klobouk pridaval svému nositeli na tajemnosti. Jednd se o dobo-

vy klobouk, spojovany prredevsim s mlyndrskou tématikou.* (De¢man, 2012: 21)

Nejvice Casu na piipravach jsem vénoval pravé tomuto charakteru, a to i z toho davodu, Ze se na
zacatku filmu v kratkém casovém horizontu Pumpot objevi hned n¢kolikrat. Jako novorozenec, ba-

tole, jako trilety chlapec a nakonec jako dvanéctilety mladik, ktery odchazi do svéta na zkuSenou.

Barevnost jsem se u Pumpota snaZil vytvofit co nejjednodussi, aby byl charakter pro détského diva-

ka snadno zapamatovatelny. Od mala u n¢j dominuje svétle modra barva.

,,Podivame-li se na vyznam barev, pak modré je barvou vody a nebe, diky cemuz v nds evokuje
i nekonecnost a pocit ditvéryhodnosti. Modrd ma velmi uklidnujici ucinky, premira modré vSak mai-
Ze vést ke sklicenosti a depresim, a to presto, zZe je v nékterych kulturach svétle modrd povazovana
za radostnou barvu. V mnoha éastech svéta modra oznacuje autoritu, distojnost, hrdost. Byva hod-
né spojovana s inteligenci a je uzndvdna jako ,, firemni*“ barva kviili asociacim se stabilitou
a konzervatismem. Svétlejsi verze modré, napriklad azurova a tyrkysova, mohou byt spojovany
s magickymi ucinky. * [12]

V kontrastu s pievazujici modrou je barva rudé ¢ervena. V této barvé je proveden Pumpottv klo-
bouk a jeho boty. Syté ¢ervena pomaha polozit diiraz na tyto prvky odévu a piivadi k nim divakovu
pozornost. Je tomu tak z divodu, ze praveé klobouk dal Pumpotové charakteru jeho magickou moc.

A jak se vypravi na konci filmu, i jméno, které si tato luZickosrbskéa legenda nese dodnes.

3.1.2 Sasky kurfirt

Tato postava je jednim z kladnych charakteri jak tohoto filmu, tak i v uceleném svazku literarni
podoby, kterou jsem napsal a postavil na zaklad¢ fabule celého piibéhu. Kurfiit je jakymsi sekun-
dantem, ktery Pumpota navadi k jeho hrdinskym ¢inum a slibi mu cokoliv, jelikoZ je zoufaly
a nespokojeny se situaci ve svém kraji. U této postavy vychazim z historie, ale v té jsem nezachazel

prilis do detailt.
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Jako dostacujici pro tvorbu této postavy mi poslouzily nasledujici inspira¢ni zdroje. Jednak to byl
zmocnénec krale, ktery obhospodafoval oblast, ktera mu byla kralem svéfena. Kurfiit pak odvadél
svému krali dané. A je také zndmo a legendy vypravi, Ze kurfiiti m¢li oblibu a vasen ve sbératelstvi
minci. Dnes velmi cennd sbirka sahd az do 16. stoleti, ta byla postupné kurfiity rozSifena

0 dalSi mince. Dnes je tieti nejvétsi sbirka v Némecku vystavena v Kabinetu minci v Drazd’anech.

Obr. 10: Tolar z roku 1628 s vyobrazenim saského kurfifta Jana Jifiho I. Saského

Historické prameny o Saském kurfiitovi sahaji az do roku 1356, ,, kdyz cisar Karel 1V. prirkl svoji
zlatou bulou kurfirtsky titul spolecné s uradem risského vikaridatu vévodovi Saska — Wittenberska
z rodu Askancu.* [11] Zanik kurfiftského titulu nastal v roce 1806 zanikem Svaté fiSe fimské

a proménou Saska na kralovstvi, jak uvadi stejny zdroj.

U kurfifta ptevazuje, obdobné jako u Pumpota, modré barva, kterd ma v divakovi vzbudit dojem
jeho spojence. Modré je v mém ptipadé barva krélovska. Je v kontrastu s rudé ¢ervenou, barvou,
ktera naopak ptfevazuje u jeho protivniku — ,,Spravce” a ,,certa Dendease”. Bilé vlasy a knir, v¢etné
kralovského hermelinu, podtrhuji kurfifttovu moc a moudrost, zarovei i jeho ustaranost. Dalekohle-

dem neustéle kontroluje svij kraj a sleduje, jak mu jej Certi nici.

3.1.3 Spravce

Spravce je také jedna z klicovych postav uceleného piibéhu. Ma smlouvu s Luciferem, aby pro néj
Certi slouzili. Dostal se tak do kiizku se samotnym peklem, jelikoZ mu do cesty jednoho dne vstou-
pil Pumpot. Spravce je postava zaporna, proto jsem u néj zvolil vyrazné prvky, které by podtrhly

jeho charakterové vlastnosti. Je zavalitéj$i a mensi postavy, svou vysku tak dohéani vysokym cylin-

drem. LiSacky pohled a dlouhy nos podtrhuji jeho ,,zaporny* charakter.

Spravce je oblecen do nadcasového barokniho dvorniho odévu. Pievazuje Cervena barva kabatu
a klobouku, které podtrhuji jeho hamiznou a dravou povahu. Tato barva také koresponduje

s barevnosti jeho sluzebniki — Certu.
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3.1.4 Certi

Jak nézev této postavy napovida, jednd se zpravidla o zapornou postavu. V mém piipadé jsem pro
vytvarné pojeti Certa vychazel z expresivniho vyobrazeni Ladova pekla. Ovsem mé pojeti se od
Ladova liSi. Vychazim z prostiedi, ve kterém se dé&j odehrava. Jedna se o jiz zminovanou luzicko-

srbskou oblast a lubok, ve kterém je cela pohadka stylizovéna.

Certi jsou vyssi a robustngjsi, pfipominaji spiSe malé obry — trolly s rohy a ocasem. Mi &erti maji
ob¢ kopyta, vice tak pfipominaji horské zvite — kozla. Jsou spofe odéni, aby tak vynikla jejich

»pletova“ barva — rudé cervena.

,Je to barva krve. Krev, bolest, nebezpeci, zivot a smrt to vse v bezprostiednim spojeni Cervend
barva navozuje odpradavna v mysli ¢loveka. Od praveku pésténa ostrazitost, kvili zachovani sa-
motné existence, vstépila do genetické vybavy lidského rodu tento kod tak silné, ze i v cloveku
21. stoleti vyvstavaji stejné , pradavné pocity” a predstavy jaké mél predchudce cloveka.

(Vedrova, 2008: 28)

3.1.5 Dendeéas

Jméno této zaporné postavy vzniklo z potfeby pojmenovat vSechny Ctyfi Certy, se kterymi se Pum-
pot na své ,,zivotni* cesté¢ utkd. Kazdy Cert predstavuje jeden zivel a etapu péticipé hvézdy vepsané
do kruhu — Zivotni cesty. ,,Dendeas“ v tomto ptipadé vychazi ze jména Zdenek - Zdenda. Vymysle-

ni jmen se na zacatku projektu zucastnil i Pavel Farka.

3.2 Synopse

Animovany ptibéh z Luzickych Hor a Horni LuZice nas ptivadi do dob, kdy staveni fungovala bez
vydobytku moderni doby — elektrického proudu — a kdy hlavnim zdrojem energie byla ,,nejen

mlynska staveni.

Maly Martin se vydava do svéta, aby se naucil mlynaiskému femeslu. Nohy ho zavedou az na roz-
cesti, kde se miji se spravcem, ktery ho div nepftejel. A jak bylo tenkrat zvykem, zvolal nevinné:
,Vem té& Das!“ To oviem netusil, jaké tim rozpouté peklo. Na cesté se zjevi opravdu &ert, ale sprav-

ce s truhlami pousti bez pohnutky dal a namisto toho obere starou kofenaiku.

Martin ovSem ziska ¢arovnou moc diky klobouku, ktery si koupi v nedalekém panstvi. Legenda
vypravi, jak porazi Certa chytrou Isti a zato¢i s nim v mlynském kole. V zavéru ptibéhu se vysvétlu-

je puvod jména hrdiny. Z toho pfibéhu plyne ponaucdeni, Ze se problémy mohou fesit v klidu,
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s nadsazkou. Na kazdého jednou dojde a spravce tak spravedlnosti neunikne a je za své Ciny nalezi-
té potrestan.

3.3 Mizanscéna

3.3.1 Scéna

Ptvodnim zamérem bylo vytvofit digitalni metodou co nejvice realistickou podobu klasické plos-
kové animace. Scény a pozadi m¢ly byt ilustrované na papir perokresbou, kolorované akvarelem.
Ale vzhledem k délce filmu jsem potieboval proces vyroby zefektivnit a minimalizovat tak ¢asovou
naro¢nost na ptipravu K filmu. Ve scéné jsem pouzil v interiéru a exteriéru - na pozadi, zemi,

vodu, stromy a kopce kolorované textury, které evokuji akvarel na papiru.

Naopak charaktery a animované komponenty jsou kolorovany bez textury jednolitou barvou, ¢imz
jsem docilil jemného kontrastu, aby tak scéna vizualné pusobila Citelnéji a pticemz by byl vytvarny
styl zachovan.

odpovida i scéné v praci diplomove. ,,.Scénu tvoii misto a cas, v némz se déj odehrava: krajina — les,
kopce a rFeka pripominaji region a jeho bohaty drevarsky primysl. Je zde kladen ditraz na architek-
turu s odkazem na lidovou tvorivost a lidové stavitelstvi, exteriér a interiér vychazi z redlii inspi-
racnich zdrojii, vse se vsak drzi stylizace luboku."* (De¢man, 2012: 24) ModroSedy piechod na po-

zadi evokuje bourkovou oblohu a pastelové zluta textura, tak ptipomina dobu dne a ¢asného rana.

3.3.2 Kostymy a make-up

Hlavni postavy pifibéhu jsem oblekl do dobovych kostymi z obdobi pozdniho baroka. Kostymy
pomaéhaji divakovi napovédét, jakou ¢innosti se jednotlivé postavy zabyvaji. Skalu barev jsem ome-
zil, uzival jsem ptevazné rudé¢ ¢ervenou, cihlové hnédou, tmavé modrou a zlaté zlutou, ¢imz jsem se
chtél co nejvice priblizit dobové vérohodnosti. Jak uvadim v bakalairské praci, ,,slouzily tyto barvy

nejen na barveni latek, ale bohaté se jimi zdobil i nabytek a interiér.** (De¢man, 2012: 24)

Nize piedstavuji rozsahlou paletou barev, ktera vznikla z primarnich barev. Nasledn¢ jsem ji rozsifil
0 sekundarni odstiny, kdyzZ si to scena nebo kostymy vyZadovaly. Zamérné se vyhybam ¢erné a bilé
z dtivodu, Ze se Vv ptirodé tyto barvy v ryzi podobé nevyskytuji. Barvy pak v kostymech pouze

kombinuji s dirazem na identifikaci charakterd, pfedstavujici dobro (modra) ¢i zlo (Cervena).
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Obr. 11: PouZité paleta barev véetné textur

3.3.3 Télesny vyraz

Piibéh nese urcité znamky grotesky, coZ jsem se pokusil vyjadrit riznymi typy expresivnich grimas
a gest. ,,Bylo diilezité prehanet, jak se to déje u americkych cartoon grotesek, ale pritom zachovat
jednoduchy raz ploskové animace. Snazil jsem se vyjadrit pocity postav pomoci gest, které jsou

v interakci s animaci a vzdjemné se ovliviiuji.* (De¢man, 2012: 25)

Narativni piibéh byl doplnén v nékterych scénach s dialogy o lipsing, nebo spiSe o jeho naznak.
Ztvamil jsem ho obménovanim fazi rta ve tvaru ,,0* a ,,1“. Ov8em zde jsem neodhadl ¢as, ktery by

byl pro dokonaly pohyb st potieba, a tak je lipsing v nékterych fazich filmu, nahrazen pouze gri-
masou — télesnym vyrazem.

3.4 Technika provedeni

Pro sviij animovany film jsem opét zvolil ploskovou animaci, ktera patii mezi nejstar§i animacni
techniky. Kac¢or uvadi, Ze papirkova — ploSkova technologie (cut-out) je svym zplisobem jenom
meznim druhem poloplastické technologie. ,,Kamera je zde rovnéz umisténa vertikalné nad stolem,
ovsem loutky a jejich elementy jsou nakresleny na papir a vystrizeny. Jsou naprosto ploché. Anima-

tor je pak sestavuje pod kamerou nejcastéji na nakresleném pozadi.* (Kacor a kolektiv, 2010: 201)
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3.4.1 Digitalni kombinovana technika - ploSkové a kreslend animace

Jak uvadim jiZ v bakalatské praci, plati, Ze ,,v moderni dobé se mohou stejnym stylem vytvaret ani-
mace také za pomoci pocitace — misto dvourozmeérnych predmétu se sklada vysledny snimek ze
srovnanych dvourozmérnych obrazkii.** (De¢man, 2012: 25) Toto tvrzeni plati pro obé mé prace.
Jednotlivé charaktery pohadky jsem ztvarnil prostfednictvim animacniho programu ToonBoom
Animate PRO, vznikl tzv. ,rig“, jako je tomu u 3D animace. Tento rig mi pomohl utvofit kostru.
.Jednotlivé prvky vytvorené v rigu se daji ménit, podobné jako u klasicke ploskové animace. Vyho-
dou tohoto programu je moznost postaveni scény v prostoru, obdobné jako v divadelni scénografii
nebo v jinych kompozicnich digitalnich programech, napriklad v After Effects. Tento zpiisob anima-
ce poskytuje vetsi svobodu ve vytvarném pojeti. Spojenim 2D animace a moznosti stavby scény

v prostoru tak vznika celkem neznamy pojem 2,5D animace.** (De¢man, 2012: 25)

3.4.2 Piedstavitelé ploskové a kreslené animace

Ve své bakalatské praci se odkazuji na Karla Zemana, coby autora animovaného filmu — Carodéjiv
ucen, nato¢eného na motivy knihy Otfrieda PreuBlera. Film m¢ oslovil svym osobitym dramatickym
ztvarnénim a mistem, kde se dé& odehrava — v luZickosrbské oblasti. Jako dalsiho piedstavitele
ploskové animace uvadim Zdenka Smetanu, ktery pro svij animovany film — Mala carodéjnice,
také Cerpal z luzickosrbské oblasti. Namét jeho filmu mé spoleéného jmenovatele Otfrieda Preulile-

ra.

3.4.3 Karel Zeman

Jednim z dalezitych vychodisek pfi vyrobé mého animovaného filmu byla adaptace luzickosrbske
pohadky Carod&jiv uéeti (podle knihy Otfrieda PreuRlera — Krabat). Jedna se o inspiraci mozno fici
kontinuélni, protoZze mi diky mistu, kde se odehrava, i carodéjnému tématu, inspirovala i u pfedcho-
Zi prace. Zeman se zde pfi ztvarnéni pfibéhu vraci ke klasické formé animovaného filmu: k filmu
kreslenému, ¢i spiSe ploskovému, rozsifenému o postupy tzv. trojrozmeérné animace. (De¢man,

2012: 26)

Jak uvadi Ulver, ,.carodéjitv ucen je dramaticky exponovanéjsi a v klicové scéné zdpasu carodéje
s ucnem dosahuje az hororové polohy. Zeman ji vyvolava vytvarnymi postupy — prisernymi podo-
bami netvorii, v néz se zapasici proménuji, expresivni barvou a tempem promén. Carodéjiiv uceri je
komponovadn na diisledném kontrastu boje dobra se zlem, ldasky s nendvisti a tento boj se reflektuje

do kontrastu prostredi, barevného reseni a naladovosti obrazu.* (Ulver, 1955 — 2000, 212)
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3.4.4 Zdenék Smetana

»Zdenék Smetana studoval po zavieni vysokych skol za némecké okupace u soukromych pedagogii.
Praci v rytecké dilné se vyhnul totdlnimu nasazeni. Po roce 1945 studoval obor vytvarna vychova
na pedagogické fakulte, kKtera vsak nedokoncil, nebot o rok pozdéji nastoupil do nové vznikajicino
studia animovaneho filmu - Bratri v triku. Svou kariéru zde zacinal jako animdtor, pozdéji piisobil
Jjako vytvarnik a reZisér, zprvu tocil agitky a reklamni Soty, pozdéji i celovecerni filmy (napr. Mala

carodejnice).** (Vyplelova, 2012: 102)

Stejné jako PreuBler, m¢&l Smetana své nejblizsi skalni fanynky, které ovlivnili jeho tvorbu. Jednalo
se o jeho dvé dcery Véru a Petru, které mély roli prvnich kriti¢ek Smetanovych dél. Usudek dcer

byl pro Smetanu dilezitou zpétnou vazbou. [12]

3.4.5 Ultrafanové folie

Pted rokem probéhla v Muzeu Kampa vystava, kde mohli navstévnici zblizka poznat celozivotni

dilo Zdeiika Smetany. Tato vystava navazovala v détském duchu na vystavu Josefa Lady.

Dulezitym prvkem vystavy z hlediska uZitych materialt byly ultrafanové folie, “V prvni casti expo-
zice jsou proto obrdzky oblibenych postavicek rozmisténé na takzvanych ultrafanovych foliich, které
se v animovanych vecerniccich pouzivaji a které Smetana vyuzival i pro knizni tvorbu - vétsina
Z Nich se také stala predobrazem kniZnich ilustraci.”” Jejich fungovani vysvétluje Mléckova tak, ,,Ze
vytvarnik postavicku namaluje na folii a za ni vloZi papir s libovolnym pozadim. Dvojvrstvé obrazky

Jjsou potom riizné variabilni‘‘. [13]

Na obdobném principu funguje digitalni animace. Scéna se sklada z libovolného pozadi

a z jednotlivych ,,prihlednych® vrstev s libovolnymi objekty — naptiklad postav.
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11l. PROJEKTOVA CAST
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4 VYTVARNA TECHNIKA

4.1 Kombinovana digitalni animace

Ptivodni ideou bylo uZit pro vytvarné ztvarnéni p¥ibéhu kresbu. Pfivedla mé k tomu vytvarna styli-
zace luboku. Ovsem tak jako se to stalo u bakalaiské prace, tak i nyni mé ,,stylizace luboku a ma
nasledna stylizace, kterd vychazi ze zakladnich geometrickych tvari, vyrazna obrysova linka

vevr

Na misté bylo | vV nynéjsim pripadé reSeni vyuiit techniku ploSkové animace tak, aby byl zachovan

3

raz kreslené animace, ale pritom nedochdzelo k rozechvéni postav pri vyrobé frame po framu. "

(De¢man, 2012: 30)

Tuto techniku kombinuji s technikou kreslenou. Vyzadovaly si to hlavné scény s koufem, naptiklad

kdyz se objevi Cert nebo kdyz se rozjizdi ko¢ar a zveda se prach.

Efekt boutfe a dramaticky nastup Certa jsem naopak feSil jednoduchym scénografickym svétlem.
Jelikoz jsem potieboval, aby pozadi scény bylo ¢isté, mraky tak by ve scéné pusobily rusiveé. Toho-
to efektu jsem docilil pouZitim stejnych textur s mensim a vétSim barevnym piechodem, stiidanim

téchto textur vznikl efekt evokujici svétlo.

4.2 Pismo a titulky

V pohadce se objevuji celkem tfi druhy pisma. Napiiklad ve scéné na rozcesti Via regia, s Sipkami
»SASKO®, ,,PRUSKO* a ,,PEKLO* a ke konci v zavére¢né scéné, kde je orientacni Sipka s napisem
-BUDYSIN*,

S pismem pracuji obdobn¢ jako s obrysovou linkou nebo Srafuju. Snazim se docilit toho, aby text
pusobil jako rytina ve dfevé a neodchyloval se tak od celkové stylizace dievorytu. Velikost v obrazu

m¢ vsak donutila tyto texty omezit pouze na linku tak, aby si zachovaly ¢itelnost.

Za hlavni pismo je povazovano to, které je pouzito v titulcich na zac¢atku v nazvu pohadky ,,PUM-
POT* a v zavéru titulkd ,,KONEC*. Ztvarnéni navazuje na titulky v bakalaiské praci a zachovava
jejich styl. | zde jsem k pismu pfistupoval tak, aby text pisobil jako dievoryt, ovSem nechal jsem se
inspirovat i nezaménitelnym pismem Josefa Lady. ,,PouZil jsem tedy podobné pismo, to je tvoreno
rucné a doplnéno o vnitrni srafuru, ktera evokuje drevoryt luboku. U titulku PUMPOT jsem na mis-
to pismene “O pouzil motiv mlynského kamenného kola, které se toc¢i — na zacatku nam rikd,

o ¢em pohddka bude a v jakém tempu se bude odehravat.” (De¢man, 2012: 30)
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Jako sekundarni font jsem do titulkt pouZzil - Futura BK. Tento font jsem nahradil pavodnim Perma
Petit z predchozi bakalaiské prace. Bezserifovy typ fontu jsem nakonec zvolil po konzultaci s ve-
doucim prace, jelikoZ i nova zvolena varianta BelweBd BTfont ptisobila piili§ ,,upovidané®. Toto
bezpatkove pismo pouzivam v titulcich filmu v jednom fezu, funkce verzalkami a jména kapitalka-

mi. Font 1épe dopliiuje ruéné, mnou tvoiené, bezpatkové pismo.

4.3 Hudba a zvuk

Od zacatku myslim 1 na hudebni a ruchovou slozku filmu, kterd ¢astecné vychazi z piredchozi verze
a m¢la by mit silny emociondlni naboj, charakterizovat pestrost prostfedi a postav a pohybovat se

v riznych polohach od jemnych atmosfér az po dramatické okamziky posouvajici d¢j.

Uvodni hudbu od Vitka Kuéery jsem doplnil o dramatiétéjsi sekundarni hudebni podkres.
V pohéadce se objevuji nové zvuky ve scénach, kde dominuji tympany, které dramati¢nost skladby
podtrhuji. Hudba dramaticky graduje u druhého Certa, kdy paradoxné zazni i elektrickd kytara.

Divak se tak muze t&sit na klidné chvilky baroka, ale i na energickou metalovou hudbu.

Tak jako z piedchozi zkuSenosti, kterou popisuju Vv bakalaiské praci, je ,,zvuk Fesen minimalnée, aby
nerusil celkem plynuly komentdr. Na pozadi se vsak zvuky a ruchy objevuji. Nekteré jsou redlne,

Jjinde nahrazuji realny zvuk hudebnim ndstrojem, aby se podporila fantazie divika.* (DeCman,

2012: 31)

Kouzlo se v animaci néjak vizualné neprojevuje, proto jej ztvarnuji zvukem harfy. Napfiiklad pii

nasazeni klobouku, nebo kdyz Martin zvedne zdymadlo.

4.4 Komentar

Cely film doprovazi vypravec, ktery mluvi 1 za postavy. Do role vypraveéce jsem opét obsadil Jaro-
slava Achaba Haidlera, ktery se svym mistrovskym projevem zhostil role vyte¢né. Pohadce tak
udava plynulé tempo a svym Sirokym rozsahem hlasovych poloh jednotlivym charakterim dodava

autenti¢nost.

Poucil jsem se z piredchozi zkuSenosti a komentai jsem tentokrat nechal vyrobit v nahravacim studiu

s profesionalni vybavou, to vedlo celkové k lepSimu audiovizualnimu dojmu.

Ackoliv herec dostal skript, vyslednd podoba komentatre se mirné 1isi, jelikoz jsem nechal mistrovi

N 24

hadce velice prospélo.
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5 TECHNICKY SCENAR

Technicky scénaf jsem vytvoril na zakladé vlastni literarni pfedlohy. Obdobné jako ve své piedcho-
zi bakalatské praci, i zde jsem obrazovy scénaf tvofil n¢kolikrat. ,,V prvnim kroku vznikly rychlé
skici na papir, abych zachytil své mysSlenky a vytvoril si zakladni rozvrzeni obrazové kompozice.
Skici jsem poté prekresloval v programu ToonBoom Storyboard. Tento technicky scénar diky moz-

nostem programu poslouzil také pro vystup animatiku.* (De¢man, 2012: 32)
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6 POUZITY SOFTWARE
Pro praci na pohadce byly pouzity programy:
1. ToonBoom Storyboard — pro pfipravu storyboard a animatiku

2. ToonBoom Animate PRO — pro piipravu a tvorbu rigti (ploskové loutky) charakterd, nasledna

animace jednotlivych scén
3. Adobe Photoshop CS 6 — retuse a ptiprava textury na pozadi

4. Adobe AfterEffects CS 6 — finalni mix, barevna adjustace, titulky



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

39

7 POUZITY MATERIAL (HARDWARE)

V mém ptipad¢ jsem pracoval na Wacomcentiq 21
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ZAVER
Diplomova prace popisuje pracovni postupy a objasiiuje vlivy béhem vytvaieni animovaného

filmu “Jak Pumpot s certem zatocil“. Mym cilem bylo navazat na pfedchozi bakalatskou praci

a vytvorit podklady pro “vecerni¢kovsky* seridl.

Ale po setkani s ,,Pumpotem” jsem si osobn¢ kladl za cil poukézat na tuto legendu jako na kladného
hrdinu. Informace, které jsem mél nyni k dispozici, mé utvrdily v tom, Ze se vydavam spravnym

smeérem.

.»»VSe do sebe zapadalo jako ozubena kola v mlynici a tento rozjety mechanismus na mé pusobil

a byl mym hnacim motorem.* (De¢man, 2012, 35)

Zdalo se, Ze se nenajde paka, ktera by toto kolo zastavila, az do chvile, kdy jsem musel z rodinnych
davodu své soustiedéni, nadSeni a praci na pohadce odlozit. Narozeni dcery vedlo k tomu, Ze jsem

musel pfijmout novou zivotni roly otce a naplno se vénovat roding.

Po roce si oviem uvédomuji, jak mé tato nova Zivotni zkuSenost pomohla a ovlivnila tak i vysled-
nou podobu diplomoveé prace. Béhem této doby jsem sledoval a studoval vyvoj své dcery a je azZ
neuvétitelné, jaky udéla béhem kratkého Casu dité pokrok. Na tento zazrak ptirody poukazuji v po-
hadce vétou ,,Martin rostl jako z vody.* a tuto vétu parafrazuji i v obraze. U dcery jsem pozdéji
vysledoval i zdjem o knihy, neustéle se probird knihovnou nebo se doméhé vypravéni k obrazkiim
z leporel. Castym opakovanim této aktivity jsem nucen stale ¢ast&ji improvizovat nebo piib&hy mé-
nit. Pfi vypravéni pohadky se stdvam jakymsi prostiedkem didaktického a mravniho ponauceni
s vychovnymi ¢i etickymi prvky.

Jak uvadi ve své bakalaiské praci vénované ¢eskému folkloru a pohadce Daniela Ktizova (2012:
44), prodé¢lava pohadkovy zanr neustaly piirozeny vyvoj a stdva se odrazem soucasné spolec¢nosti,
v niz vznika. 1 kdyz je dle Ktizové stalym zdrojem inspirace minulost ¢i folklorni prvky, bude se
nadéle proménovat, vyvijet. I pies tento vyvoj maji moderni pohadky co nabidnout a stavaji se pie-
devsim pomocnikem, rddcem a maji nezastupitelnou funkci v Zivoté malého i star$iho recipienta. U
détského konzumenta se ,, vkus zacind teprve vytvaret a neni dosud témér nicim ovlivnén, avsak i v
tvorbe pro deéti je treba k tradici prihlizet, hlavné proto, Ze pristupnost tradicnich forem détskemu

vnimani je overena. “ (Hefman in Kiizova, 2012, 44)

Dovoluji si konstatovat, Zze schopnost pienaset nebo legendy vypravét dalsim generacim je v nas
geneticky zakodovéana. V této hypotéze mé utvrdil nejznaméjsi evolu¢ni biolog Richard Dawkins.

Ten navazuje na Darwinovu evoluéni teorii, ovSem rozvadi ji o odvaznou tezi, ze ona skute¢na sou-
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t€Z o povéstné misto na slunci neprobiha mezi jednotlivymi druhy, ale konkrétnimi geny. Dawkins
tuto teorii popsal ve své knize ,,Sobecky gen* Evoluéni teorii tim postavil vzhiiru nohama a pfichazi

s jasnym poselstvim, Ze hlavni jednotkou evoluce je GEN. [14]

,,.Ve svém badani se Dawkins snazil zjistit, zda je gen jediny replikator, zda neni jedina jednotka
vybéru, ktera by mohla prezZit nebo neprezit, a proto byt jednotkou prirozeného vybéru. A dosel
K zavéru, ze nemusi pro sviij objev chodit daleko a hledat na jiné planeté néco, co funguje jako gen,
ale neni to gen a ma alespon podobné vlastnosti sebereplikace a moznd schopnost ovliviiovani evo-
luce. Mame tento jev pFimo na zemi. Jednad se takzvané o kulturni evoluci — prendSeni myslenek

v kulture a Dawkins nazval tento jev MEM.**

. MEM je jednotka kulturni dédicnosti, tedy néco jako je moda, styl tance, nebo technika vyroby
pazourku nebo také néco jako klobouk, néco co se Siri kopirovinim. Néco, co by mohlo byt jako

replikator a v podstaté také jednotkou evoluce.* [15]

Diky tomuto replikatoru legendy o hrdinech piezivaji dodnes nejsilngjsi a nejznaméjsi archetypy.
Jsou tak zachovéany pro dalSi generace, mohou nas poucit a varovat pied nastrahami Zivota. Podvé-

domé a srozumitelnym jazykem tak pifedavam, nejen své dcefi, jisté kulturni dédictvi.

Zpétné si uvédomuji, ze jsem si tento Zivotni piibéh musel prozit, abych pak mohl tuto zkuSenost
a pocity pfenést do animovaného filmu, ktery mize poucit. A stejné¢ jako v pfedchozi bakalaiské
praci, i v této:

..Kouzlo pohadky tak opravdu funguje a jeji sdéleni ma magické vicinky. Zivotni zkusenost se pro-
mitla do ztvdarnéni hlavni postavy Pumpota, mé pocity a emoce jsou vtistény do celé pohadky. Neni
to jen pribeh, je to Zivotni zkusenost vryta do imaginarniho svéta fantazie, tento svét nyni existuje —
Zije. Svou osobnosti jsem tak legendé dal osobity vytvarny vyraz. Diky tomuto procesu vyroby jsem
se mnoho naucil, objevil a zacal si vazit véci, které mi predtim byly cizi. Odnesl jsem si bohatou

zivotni zkuSenost*“. (De¢man, 2012, 35)
Pohadky maji vétsinou dobry konec, i ja toto paradigma ve své praci respektuji a nabizim tak divéa-
kovi alesponi na chvili okusit pocit, Ze je v dneSnim uspéchaném svété dobro i spravedlnost a ma

cenu za tyto hodnoty bojovat.
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storyboard Page 1/37
Scene Duration Panel Duration
1 14:00 1 03:00
Fakulta multimedalnich komunikaci
ateliér animovana tvorba
Scene Duration Panel Duration
1 14:00 2 03:00
uvadi
Scene Duration Panel Duration
1 14:00 3 03:00
autorskou animovanou pohadku
Franti$ka Deémana
Scene Duration Panel Duration
1 14:00 4 05:00
JAK
s CERTEM 2AT@CIL
Scene Duration Panel Duration Dialogue
2 07:01 1 07:01 Povim vam pfibéh, ktery se vskutku stal nebo aspor do dnes se tu v LuZici vypravi.

Action Notes

Z&beér na krajinu, les, protéka feka.
Ryba posko¢i.




storyboard

Page 2/37

Scene

Duration
3 11:10

Panel

Duration
1 07:14

Dialogue

V jednom z panstvi Luzického kraje se jednoho krasného dne narodil dvéma nevolnikdm z klastera Panny

Marie Sterna syn, kterému dali jméno Martin.

Action Notes

Zabér na panstvi s klasterem.
Zvony zvoni.

Scene

Duration
3 11:10

Panel

Duration
03:20

N

A

4\?’ NEE

Action Notes
Samotny diim. Rev décka

Scene Duration Panel Duration Dialogue
4 09:03 1 03:16 Otec Jan Niemec byl dfevorubec, ktery si vzal farmarku Sorbianu.
@ Action Notes
Otec stoji u postele, zarostly a urostly.
~ \
Scene Duration Panel Duration Action Notes
4 09:03 2 02:17 Drzi Zenu za ruku.

Scene

Duration
4 09:03

Panel

Duration
3 02:18

=)

e

v\

Dialogue
Martin rostl jako z vody.

Action Notes
Zabér na dité v zavinovacce.
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Scene Duration Panel Duration
5 04:23 1 02:09
P

v

Dialogue
Byl urostly a zdatny po otci, dobré srdce a chytrost zdédil po matce.

Ay 4

Action Notes
Zabér jak vetsi Martin seka dFivi.
Dava mléko kocce.

Scene Duration Panel Duration
5 04:23 2 02:14
-
)
=9
-
Scene Duration Panel Duration Dialogue
6 11:03 1 02:06 Protoze mél rad vodu a bavila ho prace se dfevem, rozloucil se jednoho dne s rodici a vydal se do svéta, aby se
naucil mlynarskému femeslu.
/7
\ /
4 Action Notes
Z&beér na vodu.
Scene Duration Panel Duration Action Notes
6 11:03 2 02:09 Davé vyrezanou lodicku do vody.
A\ \
S —

N NN NN~

T~
Scene Duration Panel Duration
6 11:03 3 02:04

N
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Scene

Duration
11:03

Panel

Duration
04:08

Action Notes
Mava rodi¢tim a odchazi.

Scene

Duration
06:14

Panel

=

Duration
06:14

Dialogue
Putoval krajinou, az doSel k rozcesti obchodni cesty.

Action Notes
Zabér jak pfichazi k rozcesti s ceduli ?Via Regia?

Scene Duration Panel Duration Dialogue
8 03:16 1 03:16 ?Uhni z cesty, darmoSlape!?
/|
A
Action Notes
Miji jej ko€ar s truhlami, v ném bohaté vysiiofeny hrbac s velkym nosem se Istivym pohledem.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
9 03:14 1 03:14| | ?Vem té das!?
-
Action Notes
Martin usko€il a zvolal.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
10 02:01 1 02:01 A najednou stal pred koc¢arem rohatej.

Action Notes

Kocar brzdi.
PFed kocarem stoji Cert.




storyboard

Page 5/37

Scene

Duration

Duration
01:15

Action Notes

Martin se schoval za strom podél cesty
sleduje, co se bude dit dal.

Scene

12

Duration
03:07

Panel

1

Duration
03:07

Dialogue
?Ma4S zlataky?? zeptal Cert.

W3y

Action Notes
Zabér na Certa.

Scene

13

Duration
04:01

Panel

[,

Duration
04.01

/N

Dialogue

?No, mam! Co ti je po tom?? odpovédél hrbac.

Action Notes
Zabér na hrbace.

Duration
03:14

=

Duration
03:14

Dialogue
?Tak dej sem!? odpovédél Cert.

W3y

Action Notes
Zabér na Certa.

Duration
03:18

Panel

=

Duration
01:22

Dialogue
?Mam snad zavolat Lucifera??

Action Notes
Z&beér na hrbace, vytahuje pergamen.
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Scene

Duration
15 03:18

Panel

Duration
01:20

Action Notes
Zabér na smlouvu s podpisy Radce a Lucifera.

Scene Duration Panel Duration Dialogue
16 05:22 05:22 ?BIIl, omlouvam se, sluzebnicek, k vaSim sluzbam?? zablekotal Cert.
W\;—
Action Notes
1 Zabér na Certa, ten se klani.
Zablekota a pousti kocar dal.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
17 07:13 07:13 ?Klid se, dase!? Zavelel hrbac a praskl do koni,
az se za kocéarem zaprasilo.
Action Notes
Z&beér na kocar.
Praskne bicem. Kocéar odjizdi
Scene Duration Panel Duration Dialogue
18 05:10 05:10 Po chvili §la kolem béaba korenérka.
Action Notes
Z&beér na korenarku. Pomalu nakracuje.
I\ Jednou rukou se opira o hl, druhou drzi ndisi.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
19 05:00 05:00 Opét se pred ni objevil Cert a pta se ji:
L\ \ ?BIIl, A ty mas zlataky??

Action Notes
Zabér na Certa.
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
20 05:00 1 05:00 ?Ne, neméam, ale??
Action Notes
Z&beér na kofenarku.
ah
\ \
Scene Duration Panel Duration Dialogue
21 01:18 1 01:18 | | ?Tak dej ndi$i!? a jednim Svihem ji vzal tu ndsi s bylinkama a zmizel
kf‘ﬂ*\%
0 {)9 Action Notes
W —3F Z&bér na Certa, machne rukou.
M
Scene Duration Panel Duration Dialogue
22 05:17 1 02:16
a
‘*3 Action Notes
/ Zabér na ruku, jak bere n{si.
/AN
Scene Duration Panel Duration Action Notes
22 05:17 2 03:01 Korenérka vyhruzné mava holi.
",
Scene Duration Panel Duration Dialogue
23 05:11 1 05:11 ?Co to je za spravedInost v tomhle kraji?? podivil se Martin.
Y —
"
|
\ Action Notes

Zabér na Martina za stromem.
Krouti hlavou.
Zatmivacka.
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
24 05:00 1 05:00 Po néjaké dobé pFisel do panstvi, které spravuje sasky kurfift.
Action Notes
Rozmivacka.
Zesiluje hudba ? tony flaSinetu.
| m {-\ Z&bér na Martina, jak pfichazi na ndmésti.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
25 04:01 1 04:01 Ten na vse dohliZel ze svého hradu.
FAN
e\ Action Notes
Zabér na kurfifta, ten Svenkuje dalekohledem a sleduje vSe z véZe hradu.
L] L)
Scene Duration Panel Duration Dialogue
26 05:00 Martin mijel S8evcovskou dilnu, kde si ale uz dlouho nikdo boty nespravil.

/

&

Action Notes

Z8bér z kukétka dalekohledu.
Martin prochazi kolem Sevcovské dilny.

Scene Duration

Panel Duration
05:00

Dialogue
Vedle cukrovinky jejichZ vylohu zdobily jen pavucinky,

Action Notes
Zabér z kukatka dalekohledu na cukrarnu.

Scene Duration
28 06:02

Panel Duration
1 03:08

Dialogue
jinde zas zlatnictvi se zavéSenou ceduli na dvefich ?Pro nedostatek zlata zavfeno!?

Action Notes

Zabér z kukatka dalekohledu na zlatnictvi.
Detail na ceduli s ndpisem.
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Scene Duration Panel Duration
28 06:02 2 02:18
P //_-7\

PRO NEDOSTATEK
LLATA FAVRENO !

.

N~ N
Scene Duration Panel Duration Dialogue
29 16:00 1 16:00 ?Zdaleka prichazis, mladence?? Nediv se, od dob, co tu v kraji Fadi Certi, se lidé k Zivotu nemaji. Kdo muze,
_— ~— ten praskne do bot a uteCe co nejdal. Tady najde$ jenom chudobu a bidu s nouzi!?
Action Notes
! Zabér na Martina jak stoji u flaSinetare.
Tocéi klikou flainetu a mé pred sebou rozlozené riizné klobouky.
~— P
Scene Duration Panel Duration Dialogue
30 02:14 1 02:14 ?A kam pak mas namifeno??
Action Notes
Z&bér na flaSinetare.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
31 05:14 1 05:14 | | ?Do svéta, na zkuSenou, mlynafskému femeslu bych se chtél ucit.? odpovédél Martin.

Action Notes
Zabér na Martina.

Scene Duration Panel Duration
32 06:08 1 06:08
. x w nach
<9 (]

Dialogue
?Chces-li v mlynu slouzit, mél bys pumpot nosit!? odpovédél obratné flaSinetér.

Action Notes

Zabér na flaSinetare.
Ukazuje na jed z kloboukd.
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
33 05:11 1 05:11 A tak Martin vytahl z kapsy posledni tolar a koupil si jeden z kloboukd.
Action Notes
' Z&bér na oba.
Martin vytahuje z kapsy minci a dava ji flasinetari.
[
Scene Duration Panel Duration Dialogue
34 16:04 1 13:03 ?Dabie jsi vybral, tenhle klobouk neni jen tak oby¢ejny klobouk, je to klobouk €arovny a kdo ma dobré srdce

k8

a bude jej nosit, toho samé Stésti potka a dobfe mu poslouzi!? pochvalil ho flaSinetar.

Action Notes

Z8bér na flasinetére.
Ukazuje prstem (pozor!)

Scene

34

Duration
16:04

Duration
03:01

k8

Action Notes
Da si dlan na hrud' a pokloni se.

Scene Duration Panel Duration Dialogue
35 05:07 1 02:08 KdyzZ si Martin klobouk nasadil, jako by se po flaSinetaFi slehla zem.
N/ Action Notes
Z&bér na Martina.
Nasazuje si klobouk.
1 |
Scene Duration Panel Duration Action Notes
35 05:07 2 01:12 Rozhlizi se kolem sebe.
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Scene

35

Duration Panel
05:07

Duration
3 01:11

'S

Action Notes
Rozhlizi se kolem sebe.

Scene Duration Panel Duration Dialogue
36 11:07 1 05:00 Jak to kurfift uvidél, nechal si Martina zavolat. Jeho srdce mu napovédélo, Ze by mu pravé tento urostly
mladenec s podivnym kloboukem mohl pomoci.
Action Notes
Dva zbrojnosi stoji u Martina.
Scene Duration Panel Duration Action Notes
36 11:07 2 06:07 Vedou ho a spole¢né zachazi branou do hradu.
= =1L |-
1
1]
u
7
u
7]
Scene Duration Panel Duration Dialogue
37 16:19 1 16:19 ?Jak ty sis jisté vSimnula, v tomchle panstvi se ndm nesije dobze. DZiv sem putovali obchodnici z celého svéta,
ale co tu 8&di ty Certi, uz sem nikto nesavita.? pravil kurfift.
Action Notes
Z&beér na kurfifta v jeho rezidenci. Martin vchézi dovnitf. Kurfift sedi v kfesle. Gestikuluje. Krouti prstem,
napodobuje Certa.
' Z&bér na Kurfifta a radce, ten stoji vedle (hrbac).
1
Scene Duration Panel Duration Dialogue
38 03:15 1 03:15 ?Tak, tak?? pritakaval kurfiftv radce.
Action Notes
Z&beér radce, ten stoji vedle (hrbac).
| | |
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Scene
39

Duration
06:20

Panel

Duration
01:20

59

Dialogue
Martin se na radce zahledgl, protoze mél pocit, Ze ho uz nékdy vidél. A taky Ze ano!

Action Notes

Z&bér na Martina.
Detail ? pfimhoufi o¢i. Soustredi se.

Scene
39

Duration
06:20

Panel

Duration
05:00

S

Scene Duration Panel Duration Dialogue
40 03:18 1 02:00 VZdyt to byl ten Stastlivec, kterého Cert na rozcesti pustil.
Action Notes
Z&bér na radce.
1 1 1
Scene Duration Panel Duration Action Notes
40 03:18 2 01:18 Délé jako by nic.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
41 06:08 1 01:22 A taky ten Stastlivec, ktery si vezl pIné truhly zlata, pfestoze kurfift Zadné nema!
Action Notes
(%)) 1 Z&beér na prazdné truhly v rezidenci.
[}

N
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Scene Duration Panel Duration Action Notes
41 06:08 2 02:01 Z jedné vybéhne mys.
%) 1
[
)
Scene Duration Panel Duration
41 06:08 3 02:09
%) 1
[
) [Vay]
Scene Duration Panel Duration Dialogue
42 17:20 1 08:13 ?0Opchodniky na cestach strasi Cert. Obili, které sedlak ani nestihne sklidit, dalSi ¢ert hned spali na phopel. Jiny

Cert zas vesme mlynské kolo, aby mlynasi nemohli mlit.? lamentoval kurfiFt.

Action Notes
Zabér na Kurfifta s radcem.

Scene Duration Panel Duration Action Notes
42 17:20 2 04:13 Ukazuje na mapé zakresleny pentagram s misty Gertd.
s T
4 N
’
)
Scene Duration Panel Duration
42 17:20 3 04:18
s T
4, TN
’
)
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
43 02:09 1 02:09 ?Tak, tak?? pokyvuje hlavou radce.
Action Notes
Zabér na radce.
| 1
Scene Duration Panel Duration Action Notes
44 01:09 1 01:09 Zabér na kurfifta.

Pfivola si Martina blize.

Scene Duration

45

07:04

Duration
07:04

Dialogue
?Kdyz se ti podasi ty dasy pSemoci, dob3e se ti otménim a za kazdého ti splnim jedno psani!?

Action Notes

Zabér na kurfifta a Martina.
Septa mu do ucha.

Scene Duration Panel Duration Action Notes
46 09:03 1 04:11 Martin se podrbe na bradé.
Scene Duration Panel Duration Action Notes
46 09:03 2 02:08 podiva se na radce, ukdZe na mapu a hlasité zvola:
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
46 09:03 3 02:08 ?2Kdyz ty Certy prem(zu, chtél bych?
?chtél bych spravovat mlyny ve tvém panstvi!?
Action Notes
ukaZe na mapu a hlasité zvola:
Scene Duration Panel Duration Dialogue
47 04:16 1 01:22 ?A za kazdého certa, pét a dvacet ran tomu?
Action Notes
Zabér na Martina. Zvedne palec (1).
Na prstech ukaze (25). A pohrozi sevienou pésti.
Scene Duration Panel Duration
47 04:16 2 01:04
Scene Duration Panel Duration
47 04:16 3 01:14
Scene Duration Panel Duration Dialogue
48 02:11 1 02:11 ?kdo se na Spinavych kseftech podili!?
)
Action Notes
Z&bér na Radce.
Studeny pot mu stéka po Cele.
| | \
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Scene

49

Duration
09:09

Panel

Duration
1 02:21

Dialogue

?Dobs3e tedy,? podivil se kurfiFt
?zvIastni psani mas, ale budiz po tvém!?

Action Notes
Zabér na kurfirta.

Scene

49

Duration
09:09

Panel

Duration
2 02:15

Action Notes

Podiva se na tdzavé radce.
Ten kyve negativné hlavou.

Scene

49

Duration
09:09

Panel

Duration
3 01:21

Scene

49

09:09

Panel

Duration
4 02:00

Scene

50

07:09

Duration
1 01:18

Dialogue
?TSi dny cesty odsud je misto U t3i studanek, kde prameni Seka KSinice.

Action Notes
Kurfift ukazuje opét na mapu.
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Scene Duration Panel Duration Action Notes
50 07:09 2 05:15 Detail na misto se 3 studankami.
s T
4 L%
=)
s a
Scene Duration Panel Duration Dialogue
51 10:00 1 05:00 Vydas-li se po proudu eky, projdes Kyjofskym udolim, aZ narazi§ na chédné mlynd, a tam zlobi Gert Dendeés.
s T
& N,
— 2 Action Notes
s a sleduje na mapé proud Feky.
/ Poklepe na misto s Certem.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
51 10:00 2 05:00 Vydas-li se po proudu 3eky, projde$ Kyjofskym tdolim, aZ narazi§ na chédné mlynd, a tam zlobi ¢ert Dendeés.
s T~
4 %
,‘ Action Notes
a sleduje na mapé proud feky.
Poklepe na misto s Certem.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
52 04:15 1 04:15 BéZ a ukaz, co umis!? pravil kurfirt.
Action Notes
Z&bér na kurfifta. Rukou vyzyva Martina.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
53 04:13 1 02:02 JeSté v ten den se tam Martin vydal.

Action Notes

Martin se pokloni a odchazi z rezidence.
Zatmivacka.
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
53 04:13 02:11 JeSté v ten den se tam Martin vydal.
Action Notes
Martin se pokloni a odchazi z rezidence.
Zatmivacka.
Scene Duration Panel Duration Dialogue
54 03:15 01:23 Po tfech dnech opravdu dosel k prvnimu mlynu.

Action Notes

Roztmivacka.
Na stromé cedule s preSkrtnutym Certem.

Scene

54

Duration
03:15

Panel

Duration
01:16

Dialogue
Po tfech dnech opravdu dosel k prvnimu mlynu.

Action Notes
Z&bér na mlyn. Pfichazi Martin.

Scene

Duration
10:01

Panel

01.07

Action Notes
Klepe na dvere.

Scene

Duration
10:01

Panel

Duration
01:08

Action Notes
Dvefe se oteviou a vyleze mlynar.
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Scene

55

Duration
10:01

Panel

Duration
07:10

Dialogue
Zeptal se mlynére, jestli by u néj mohl slozit hlavu na jednu noc a zda by mu povédél néco o tom Certovi.

Scene Duration Panel Duration Dialogue
56 05:00 05:00 MIynér souhlasil:
?S timhle ¢ertem neni radno si zahravat!?
-_ —_
EJ a Action Notes
Zabér na mlynare.
P 7\ Krouti prstem. (pozor)
Scene Duration Panel Duration Dialogue
57 11:15 06:05 Jen to mlynar dopovédél, venku se zahfmeélo, zacalo to buracet a rachotit, ale bourka to nebyla, byl to ert

Dendeés.

Action Notes
Z&beér na krajinu s mlynem.

HFmi a buréci.
Scene Duration Panel Duration
57 11:15 05:10
Scene Duration Panel Duration Dialogue
58 02:00 01:00 Pohazoval si s mlynskym kamenem z jedné ruky na druhou.

Action Notes
Zabér na Certa.
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Scene

58

Duration
02:00

Panel

Duration
01:00

Dialogue
Pohazoval si s mlynskym kamenem z jedné ruky na druhou.

Action Notes
Zabér na Certa.

59

Duration
02:03

Duration
00:13

Action Notes

Dribluje s kamenem o zem.
Kutali s nim pfed sebou

59

Duration
02:03

Duration
00:14

Action Notes

Dribluje s kamenem o zem.
Kutali s nim pfed sebou

59

Duration
02:03

Duration
00:12

Action Notes

Dribluje s kamenem o zem.
Kutali s nim pfed sebou

59

Duration
02:03

Duration
00:12

Action Notes

Dribluje s kamenem o zem.
Kutali s nim pfed sebou
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Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:13

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, az se kolem néj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Zabér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:12

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, azZ se kolem ngj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Zabér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:12

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, az se kolem ngj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Z&bér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:12

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, az se kolem ngj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Z&beér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:12

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, az se kolem néj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Z&beér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.
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Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:21

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, az se kolem néj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Zabér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:22

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, azZ se kolem ngj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Zabér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

60

Duration
05:07

Panel

Duration
00:23

Dialogue
Béhal do kopce a z kopce, az se kolem ngj zdvihal oblak prachu.

Action Notes

Z&bér na kopec.
Cert béha s kamenem pred sebou nahoru a dold.

Scene

61

Duration
04:17

Panel

Duration
03:08

Dialogue
KdyzZ to Martin uvidél, vydal se za nim.

Action Notes
Zabér na Martina. Odchazi ze zabéru.

Scene

61

Duration
04:17

Panel

00:17

Dialogue
KdyzZ to Martin uvidél, vydal se za nim.

Action Notes
Zabér na Martina. Odchazi ze zabéru.
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Scene

61

Duration
04:17

Panel

Duration
00:16

Dialogue
KdyzZ to Martin uvidél, vydal se za nim.

Action Notes
Zabér na Martina. Odchazi ze zabéru.

Scene

Duration
08:10

Panel

Duration
08:10

e

i

Dialogue
?Zadrz, Certe! Jak té tak pozoruju, fikdm si, Ze té hra s kamenem jesté bavi, vZdyt se u toho hrozné nadres.

Action Notes

Z8bér na Certa.

Martin pfichazi do zabéru.
Zdvihne ruku. Vysvétluje rukama.

Scene Duration Panel Duration Dialogue
63 04:16 04:16 ?Mam pro tebe lepSi zabavu!? pravil Martin Certovi.
Al
f Vrd
N0 o
‘ ) N
’ ' . Action Notes
' k Ak . . .
W€ < Z&bér na Martina. Zdvihne prst. (pozor)
sk
N !
Scene Duration Panel Duration Dialogue
64 11:17 11:17 ?BIIl, s mlynskym kamenem si hrét, to ja rad, tuze rad! Tak mé nerus od hry nebo Spatné skoncis!? odveétil
0 — Dendeés.
i L
'i"’.\_\, L
) : N
’ ' . Action Notes
I L Ak ik x
W€ Z&bér na Certa.
I n v V jedné ruce drzi kAmen a druhou Hrozi Martinovi.
N !
Scene Duration Panel Duration Dialogue
65 06:16 06:16 ?A jakou zébavu, Ze to pro mé mas? BIII?? optal zvidavé se Dendeés.

Action Notes

Detail na Certa.
Ruku ma na uchu.
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Scene Duration Panel Duration Dialogue
66 13:10 06:06 2Vidi$ to mlynské kolo? Vlez si tam, a jak se kolo rozto¢i, budes se mit jako na kolotoGi. Mizes byt chvili ve
vodé a chvili zase ve vzduchu.
Action Notes
Zabér na Martina.
Ukazuje prstem mimo zabér.
Scene Duration Panel Duration Action Notes
66 13:10 07:04 Zabér na mlyn, kolo se pomalu toci.

Scene Duration Panel Duration Dialogue
67 05:00 05:00 "To se ti jisté zalibi, uvidi$!? odpovédél Martin.
™\
Action Notes
Z&bér na Martina. Ukazuje palcem. (ok!)
I AANA
Scene Duration Panel Duration Dialogue
68 05:21 01:23 Dendeds poslechl Martina a vlezl si do mlynského kola.

Action Notes

Z&bér na mlyn.
Detail na kolo, Cert do néj hupsne.

Duration Panel
05:21

Duration
01:23

Dialogue
Dendeds poslechl Martina a vlezl si do mlynského kola.

Action Notes

Z&bér na mlyn.
Detail na kolo, Cert do néj hupsne.




storyboard

Page 25/37

Scene

Duration

Duration
01:23

05:21

Dialogue
Dendeds poslechl Martina a vlezl si do mlynského kola.

Action Notes

Z&bér na mlyn.
Detail na kolo, Cert do néj hupsne.

Duration

Duration
01:23

05:21

Dialogue
A jak se kolo tocilo, ¢ert v ném béhal.

Action Notes
Zabér na tocici kolo.

05:21

Duration
01:23

Dialogue
A jak se kolo tocilo, ¢ert v ném béhal.

Action Notes
Zabér na tocici kolo.

Scene

05:21

Duration
01:23

Dialogue
A jak se kolo to€ilo, €ert v ném béhal.

Action Notes
Zabér na tocici kolo.

70

03:11

03:11

Dialogue
Chvili byl po kotniky ve vodg, pak zase ve vzduchu, chichotal se jako malé décko.

Action Notes

Zabér na Martina.
Ruce ma krizem. Sleduje €erta. Ten se chichota.
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Scene

71

Duration
05:00

Panel

Duration
05:00

Dialogue
?To je sranda, to se mi libi!? blekotal ¢ert Dendeas.

Action Notes
Martin se nenapadné pliZi ke zdymadlu.

Duration
06:00

Duration
02:00

Dialogue
Martin vSak nenapadné zdvihl zdymadlo, aby se zvysil tok feky.

Action Notes

Z&bér na Martina.
Zdviha zdymadlo. Hladina Feky stoupa.

Duration
06:00

Panel

Duration
02:00

Dialogue
Martin vSak nenapadné zdvihl zdymadlo, aby se zvysil tok feky.

Action Notes

Zabér na Martina.
Zdviha zdymadlo. Hladina Feky stoupa.

Duration
06:00

Panel

Duration
02:00

Dialogue
Martin vSak nenapadné zdvihl zdymadlo, aby se zvysil tok feky.

Action Notes

Zabér na Martina.
Zdviha zdymadlo. Hladina Feky stoupa.

Scene

73

05:00

01:00

Dialogue
Mlynské kolo to roztocilo tak rychle, az to s Certem hazelo sem a tam.

Action Notes

Z&bér na mlynské kolo.
Cert v ném poletuje.
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Scene

73

Duration
05:00

Duration
01:00

Dialogue

Mlynské kolo to rozto€ilo tak rychle, aZ to s Certem hazelo sem a tam.

Action Notes

Z&bér na mlynské kolo.
Cert v ném poletuje.

73

05:00

01:00

Dialogue

Mlynské kolo to roztocilo tak rychle, az to s ¢ertem hazelo sem a tam.

Action Notes

Zabér na mlynské kolo.
Cert v ném poletuje.

73

05:00

01:00

Dialogue

Mlynské kolo to roztocilo tak rychle, az to s ¢ertem hazelo sem a tam.

Action Notes

Z&bér na mlynské kolo.
Cert v ném poletuje.

73

05:00

01:00

Dialogue

Mlynské kolo to roztocilo tak rychle, az to s Certem hazelo sem a tam.

Action Notes

Z&bér na mlynské kolo.
Cert v ném poletuje.

06:00

Duration
06:00

Dialogue

?Prestan, zastav to!? nafikal Cert.
?Toci se mi hlava, zastav to kolo!?

Action Notes

Zabér z kola ven.
ToCi se krajina.
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Scene

75

Duration
06:00

Panel

Duration
06:00

Dialogue
?Zastavim, ale slib mi, Ze uz nebude$ brat mlynské kameny!? Odpovédél Martin.

Action Notes

Z&bér na martina. M4 ruce kfizem.
Zdvihne prst. (pozor)

05:00

Panel

Duration
05:00

Dialogue
?Slibuju, zastav, prosim!? zadonil ¢ert.

Action Notes

Z&bér z kola ven.
ToCi se krajina.

7

05:00

Panel

05:00

Dialogue
?A Ze uz se tu nikdy neokazes, slib mi to!? dodal Martin.

Action Notes

Zabér na Martina. Jednu ruku v bok.
Druhou mu hrozi.

05:00

Dialogue
?Slibuju, slibuju, prosim zastav to kolo!? Zadonil zoufale Dende4s.

Action Notes

Z&bér na mlynské kolo.
Cert v ném poletuje.

Duration
08:00

Duration
03:00

Dialogue
Martin opét zdymadlo upravil tak, aby snizil hladinu feky a kolo se zastavilo.

Action Notes

Z&bér na Martina u zdymadla.
Upravuje zdymadlo.
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Scene

Duration
08:00

Panel

Duration
2 05:00

Action Notes
Upravuje zdymadlo. Hladina feky klesa.

Scene

80

Duration
03:00

Panel

Duration
1 00:12

Dialogue

Jak se Cert zmétoril,
vzal nohy na ramena a utikal, co mu sily stacily.

Action Notes

Cert se potaci ven z kola.

Utik& mimo zabér.

Z4&bér na krajinu. Cert mizi v dalce za kopcema.

80

03:00

Panel

2 00:12
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Dialogue

Jak se Cert zmatoril,
vzal nohy na ramena a utikal, co mu sily stacily.

Action Notes

Cert se potéci ven z kola.

Utik& mimo zabér.

Z4&bér na krajinu. Cert mizi v délce za kopcema.

80

03:00

Panel

3 00:12

Dialogue

Jak se Cert zméatofril,
vzal nohy na ramena a utikal, co mu sily stacily.

Action Notes

Cert se potéci ven z kola.

Utik& mimo zabér.

Z4&bér na krajinu. Cert mizi v dalce za kopcema.

80

03:00

4 00:12

Dialogue
Jak se Cert zmatofil,

vzal nohy na ramena a utikal, co mu sily stacily.

Action Notes

Cert se potéci ven z kola.

Utik& mimo zabér.

Z4&bér na krajinu. Cert mizi v dalce za kopcema.
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Scene

80

Duration
03:00

Panel

Duration
00:12
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Dialogue
Jak se Gert zmatofil,

vzal nohy na ramena a utikal, co mu sily stacily.

Action Notes

Cert se potaci ven z kola.
Utika mimo zabér.

Z4bér na krajinu. Cert mizi v dalce za kopcema.

80

03:00

00:12

Dialogue
Jak se Cert zmatofil,

vzal nohy na ramena a utikal, co mu sily stacily.

Action Notes

Cert se potaci ven z kola.
Utika mimo zabér.

Scene Duration Panel Duration Action Notes
81 02:00 1 01:00 Zabér na Martina.
mava a sméje se.
Scene Duration Panel Duration Action Notes
81 02:00 2 01:00 Popada se za bricho.

Duration
02:12

Duration
00:12
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Scene

Duration
02:12

Panel

Duration
00:12

Duration
02:12

Duration
00:12

Duration
02:12

Duration
00:12

Duration
02:12

Duration
00:12

Scene

83

Duration
16:19

Panel

Duration
05:00

Dialogue

Zpréava o tom, jak byl Cert porazen, se rozkfikla rychle Siroko daleko. A protoze mlynéar a ani nikdo jiny v kraji
nevédél, jak se ten mladenec vlastné jmenoval a odkud se vzal, jen ze mél veliky ¢erny klobouk pumpot a
nosil pumpky, za¢ali mu lidi Fikat Pumpot.

Action Notes

Roztmivacka.
Zackina hrat hudba.
Z&bér na krajinu.
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Scene

83

Duration
16:19

Panel

Duration
02:00

Action Notes

Z&bér na mlynére.
Sundava ceduli se zaSkrtnutym certem.

Scene

83

Duration
16:19

Panel

Duration
02:00

Scene

83

Duration
16:19

Panel

Duration
07:19

Action Notes
ceduli odnasi voda.

Scene

84

Duration
12:00

Panel

Duration
02:00

I\

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, ze okradal kurfifta saského a nase panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feZe holi radce a druhy ¢te rozsudek:

Scene

Duration

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, ze okradal kurfifta saského a nase panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z8bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feZe holi radce a druhy Cte rozsudek:
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Scene Duration
84 12:00

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a naSe panstvil?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyho$tén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Zabér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feze holi radce a druhy Cte rozsudek:

Scene Duration

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a naSe panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feze holi radce a druhy Cte rozsudek:

Scene Duration

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a naSe panstvi!?
?A zato, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feze holi radce a druhy Cte rozsudek:

Scene Duration

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, ze okradal kurfifta saského a nase panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feZe holi radce a druhy ¢te rozsudek:

Scene Duration

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a nase panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z8bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feZe holi radce a druhy Cte rozsudek:
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Scene

84

Duration
12:00

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a naSe panstvil?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyho$tén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Zabér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feze holi radce a druhy Cte rozsudek:

Scene

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a naSe panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feze holi radce a druhy Cte rozsudek:

Scene

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, Ze okradal kurfifta saského a naSe panstvi!?
?A zato, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feze holi radce a druhy Cte rozsudek:

Scene

Duration
01:00

Dialogue

?Pétadvacet ran na holou za to, ze okradal kurfifta saského a nase panstvi!?
?A za to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.?

Action Notes

Kurfift sleduje podhradi ze své véze:
Z&bér z dalekohledu na ndmésti.
vidi jak jeden kat feZe holi radce a druhy ¢te rozsudek:

Scene

85

Duration
06:00

Duration
03:00

Dialogue
Lidé hazeli kvétiny a volali ?Budiz slava? budiz slava!?

Action Notes
Kurfift pohne dalekohledem o néco dal a vidi, jak se Pumpot vraci.
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Scene

Duration Panel Duration
03:00

Dialogue
Lidé hazeli kvétiny a volali ?Budiz slava? budiz slava!?

Action Notes

Kurfift pohne dalekohledem o néco dal a vidi, jak se Pumpot vraci.

Scene

Duration Panel Duration
86 05:00 05:00

=

Dialogue
A od téch dob se nefekne tomu panstvi jinak, nez Budysin.

Action Notes

Zabér na panstvi.
Zatmivacka.

Scene Duration Panel Duration
87 19:00 1 01:00
Scene Duration Panel Duration
87 19:00 2 02:00
JEpworo CEATA
Scene Duration Panel Duration
87 19:00 3 02:00

Namét
Frantiek Deéman




storyboard

Page 36/37

Scene Duration Panel Duration
87 19:00 4 02:00

Vypravél
Jaroslav Achab Haidler

Scene Duration Panel Duration
87 19:00 5 02:00
Hudba
Vit Kuéera
Scene Duration Panel Duration
87 19:00 6 02:00

Zvuk
Frantiek Deéman

Scene Duration Panel Duration
87 19:00 7 02:00

Scénaf, refie, animace

Frantiek Deéman

Scene Duration Panel Duration
87 19:00 8 02:00

Pedagogické vedeni
Michal Zeman
Ondrfej Slivka
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PRILOHA P I1I:
JAK PUMPOT S CERTEM ZATOCIL

Literarni scénaf pro animovanou pohadku

FrantiSek Deéman

Na svéte je misto, kde lidé Zili pohadkovy zivot. Nikde se nezelenaly a nekvetly louky, jako
u nas v Horni Luzici. Lesy Sumély a potoky hucely tak, jako nikde jinde na svété. V pramenech
a tocich fek se odrazelo modré nebe, na kterém poletovaly vlastovky. I na tom sebemodiej$im
nebi se vSak ¢as od Casu objevi maly mracek, a nékdy dokonce i celé mracno. A tak pohadkovy
Zivot v LuZickém kraji jednoho dne narusili Certi, ktefi svymi ¢ertovskymi kousky zacali skodit
lidem. Povim vam ptibé&h, ktery se vskutku stal nebo aspon do dnes se tu v LuZici vypravi.

V jednom z panstvi Luzického kraje se jednoho krasného dne narodil dvéma nevolnikim
z klastera Panny Marie Sterna syn, kterému dali jméno Martin. Otec Jan Niemec byl
dievorubec, ktery si vzal farmaiku Sorbianu. Martin rostl jako z vody. Byl urostly a zdatny po
otci, dobr¢ srdce a chytrost zdédil po matce. Protoze mél rad vodu a bavila ho prace se dievem,
rozloucil se jednoho dne s rodici a vydal se do svéta, aby se naucil mlynafskému femeslu.
Putoval krasnou krajinou, az doSel k rozcesti obchodni cesty Via Regia. Najednou kolem n¢j
projizdi kocar struhlami a v ném bohaté vySnofeny hrbac¢ svelkym nosem se Istivym
pohledem. ,,Uhni z cesty, darmoSlape!” ozvalo se z koc¢aru. Martin usko¢il a zvolal: ,,Vem t&
d’as!“ a jak to dotekl, co Cert nechtél, najednou stal pred kocarem jeden z téch rohatejch. Martin
se schoval za strom podél cesty a sledoval, co se bude dit dal. ,,mas zlat'aky?* zeptal ¢ert. ,,No,
mam! Co ti je po tom?* odpovédel hrbac. ,, Tak dej sem!* odpovedél Cert. Ale hrba¢ vytahl
pergamen a ukdazal jej na Certa: ,,Mam snad zavolat Lucifera?

,.Blll, omlouvam se, sluzebnicek, k vasim sluzbam...* zablekotal Cert. ,,Klid’ se, d’ase!*“ Zavelel
hrbac¢ a praskl do koni, az se za kocarem zaprasilo. Po chvili Sel kolem vojék, stary veteran.
Pod rameny se opiral o dvé hole, protoze v boji pfiSel o nohu. Opét se pied nim objevil Cert
a pta se ho: ,,A ty mas zlataky?*

»,Ne, nemam, ale...” a nez to dopovéd¢l, Cert se rozmachl rukou. ,,Tak dej hole!* a jednim
Svihem mu vzal ty hole, o které se vojak opiral a zmizel. To se Martinovi viibec nelibilo. ,,Co to
je za spravedlnost v tomhle kraji?*“ podivil se. Vydal se za tim chudadkem a vzal jej na zada, Ze
ho odnese, kam mél namifeno.

Po néjaké dobé¢ pfisli do panstvi, které¢ spravuje sasky kurfiit. Ten na vSe dohlizel ze svého

hradu. Martinovi se pii chiizi méstem nabidl dalsi smutny pohled. Mijel Sevcovskou dilnu, kde



si uz dlouho nikdo boty nespravil. Vedle cukrovinky jejichz vylohu zdobily jen pavucinky,
jinde zas zlatnictvi se zavéSenou ceduli na dvetich ,,Pro nedostatek zlata zavieno!* A jak se tak
nad tim v8§im Martin podivoval, najednou stal u flaSinetafe, ktery m¢l pfed sebou rozlozené
ruzné klobouky. Tocil klikou flaSinetu, ze kterého se linuly tony, i1 obratil se k Martinovi:
,Zdaleka prichazis, mladence? Nediv se, od dob, co tu v kraji Fadi Certi, se lidé k Zivotu nemaji.
Kdo muze, ten praskne do bot a uteCe co nejdal. Tady najde$ jenom chudobu a bidu s nouzi!*
pravil flasinetaf a otazal se: ,,A kam pak ma$ namifeno?*

,,Do svéta, na zkuSenou, mlynarskému femeslu bych se chtél ucit.” odpovédel Martin.

,»Chces-li v mlynu slouzit, mél bys pumpot nosit!* odpovéd¢l obratné flasinetar. A tak Martin
vytahl z kapsy posledni tolar a koupil si jeden z klobouki.

,Dobie jsi vybral, tenhle klobouk neni jen tak obycejny klobouk, je to klobouk ¢arovny a kdo
ma dobré srdce a bude jej nosit, toho samé Stésti potka a dobfe mu poslouzi!“ pochvalil ho
flaSinetat. Kdyz si Martin klobouk nasadil, jako by se po flaSinetafi i vojakovi slehla zem.

Celé¢ to sledoval ze své véze sasky kurfiit. A hned si nechal Martina zavolat. Jeho srdce mu
napovédélo, Ze by mu pravé tento urostly mladenec s podivnym kloboukem mohl pomoaci.

»Jak ty sis jisté vSimnula, v tomchle panstvi se nam nesije dobZe. DZiv sem putovali obchodnici
Z celého svéta, ale co tu $adi ty Certi, uz sem nikto nesavita.” pravil kurfift.

»lak, tak...” pfitakaval kurfiftiv rddce. Martin se na radce zahledél, protoze mél pocit, Ze ho
uz nekdy vidél. A taky ze ano. Vzdyt to byl ten Stastlivec, kterého Cert na rozcesti pustil.
A taky ten $t’astlivec, ktery si vezl truhly zlata, ptestoze kurfiit zddné nema.

,Opchodniky na cestach strasi Cert. Obili, které sedlak ani nestihne sklidit, dal$i ¢ert hned spali
na phopel. Jiny Cert zas vesme mlynské kolo, aby mlynasSi nemohli mlit.* lamentoval kurfift.
»Tak, tak...“ pokyvuje hlavou radce.

Kurfift si pfivolal Martina blize a poSeptal mu do ucha: ,,KdyZ se ti podasi ty d’asy pSemoci,
dobse se ti otménim a za kazdého ti splnim jedno pSani!*

Martin se podrbal na bradé, podival se na rddce a nakonec hlasité zvolal: , Kdyz ty certy
premuzu, chtél bych... chtél bych spravovat mlyny ve tvém panstvi!* a dodal: ,,A za kazdého
Certa, pét a dvacet ran tomu, kdo se na Spinavych kSeftech podili!“ Radce polil studeny pot.
,Dobse tedy,* podivil se kurfiit ,,zvlastni pSani mas, ale budiz po tvém!*

,» 151 dny cesty odsud je misto U tSi studanek, kde prameni Seka Ksinice. Vydas-li se po proudu
Seky, projdes Kyjofskym tidolim, az narazi§ na chddné mlynd, a tam zlobi cert Dendeés. Béz

a ukaz, co umis!“ pravil kurfift. Jest€ v ten den se tam Martin vydal.



Po tiech dnech opravdu dosel k prvnimu mlynu. Zeptal se mlynafe, jestli by u n¢j mohl slozit
hlavu na jednu noc a zda by mu povédé¢l néco o tom Certovi. Mlynaf souhlasil: ,,S timhle ¢ertem
neni radno si zahravat!“ Jen to mlynaf dopovédél, venku se zahimélo, zacalo to burécet
a rachotit, ale bourka to nebyla, byl to Cert DendeaS. Pohazoval si s mlynskym kamenem
z jedné ruky na druhou jako s mi¢udou. Dribloval s kamenem o zem, kutalel s nim pted sebou,
béhal do kopce a z kopce, az se kolem néj zdvihal oblak prachu.

KdyzZ to Martin uvidél, vydal se za nim.

»Zadrz, Certe! Jak té tak pozoruju, fikam si, Ze t€ hra s kamenem jist¢ bavi, ale hrozné se
u toho nadieS. Mam pro tebe lepsi zabavu.* pravil Martin Certovi.

»Blll, s mlynskym kamenem si hrat, to ja rad, tuze rad! Tak m¢& neru$ od hry nebo $patné
e

skoncis!“ odvétil Dendeas. ,,A jakou zdbavu, ze to pro m¢é mas? BlIL...“ optal se Dendeas.

,Vidi§ to mlynské kolo? Vlez si tam, a jak se kolo roztoc¢i, bude$ se mit jako na kolotoci.
Muzes byt chvili ve vod¢ a chvili zase ve vzduchu. To se ti jisté zalibi!* odpoveédel Martin.
Dendeds poslechl Martina a vlezl si do mlynského kola. A jak se kolo tocilo, ¢ert v ném béhal.
Chvili byl po kotniky ve vodé, pak zase ve vzduchu, az se mu z toho tocila hlava a chichotal se
jako malé décko.

,» 10 je sranda, to se mi libi!* blekotal ¢ert Dendeds. Ani si nevSiml, Ze Martin nenapadn¢ zdvihl
zdymadlo, aby se zvysil tok feky. A jak se zvedla hladina a feka vice proudila, mlynské kolo
nabiralo na otackach. Tocilo se tak rychle, az to s Certem hazelo sem a tam.

,,Prestan, zastav to!“ nafikal Cert. ,, Toci se mi hlava, zastav to kolo!*

»Zastavim, ale slib mi, Ze uz nebudes brat mlynské kameny mlynaiim.* Odpovéd¢l Martin.

'66

»Slibuju, zastav, prosim!“ zadonil Cert.

»A Ze uz se tu nikdy neokazes, slib mi to!* dodal jest¢ Martin.

,»Slibuju, slibuju, prosim zastav to kolo!* Zadonil zoufale Dendeas.

Martin zase zdymadlo upravil tak, aby se tok feky uklidnil a snizila se hladina. Kolo se
zpomalilo, ¢ert se vypotacel ven cely pomlaceny a sama boule. Vzal nohy na ramena a utikal,
co mu sily stacily. Martin jen zamaval a smal se, aZ se za biicho popadal.

Zprava o tom, jak byl Cert porazen, se rozkftikla rychle Siroko daleko. A protoze mlynar a ani
nikdo jiny v kraji nevéd¢l, jak se ten mladenec vlastné jmenoval a odkud se vzal, jen ze mél
veliky ¢erny klobouk pumpot a na nohou pumpky, zacali mu lidi fikat Pumpot.

Kurfift dalekohledem sledoval ze svého hradu, jak radce vetfejné na namésti fezou. Jeden z kati

¢te rozsudek: ,,Pétadvacet ran na holou za to, zZe okradal kurfiita saského a nase panstvi! A za

to, Ze se spolCil se samotnym peklem, bude vyhostén z panstvi.



Pohnul dalekohledem o néco dal a vidél, jak se Pumpot vraci. Lidé héazeli kvétiny a volali

»Budiz slava... budiz slava!*“ A od téch dob se nefekne tomu panstvi jinak, nez Budysin.
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