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Zasady pro vypracovani:

1. teoreticka éast:

Cilem dokumentace pfipravy je obeznameni étenéafe se véemi pfipravnymi a realizaénimi
fazemi bakalaiského filmu. Text odkryva zplsob a postup prace, miZe obsahovat
také osobni postoje, a to s dirazem na potize pfi realizace, hledani jejich feseni,
nabyté zkuSenosti. Toto se viak musi vidy bezprostiedné vztahovat k realizaci filmu
a nesmi sklouznout k pfilisné popisnosti nebo lehkovainosti (“historkam z nataceni®).
Podstatnou soucasti explikace je vyéet inspiraénich zdroji a nakladani s nimi. Hodnoti se
jazykova uroven textu (gramatika, stylistika), faktograficky pfinos a spravnost odborné
terminologie, také formalni dprava textu. Bakalafska prace musi obsahovat alespoi 4
knizni tituly a 3 odborné élanky, s nimiz autor pfi pfipravé a realizaci filmu pracoval
(teorie i technologie). Rozsah prace a pokyny k vypracovani: Povinny minimalni rozsah
je 20 normostran, doporuéené maximum 30 normostran textu (1 normostrana = 1800
znak) + pfilohy (vypracujte vytvarné navrhy, obrazkovy a pracovni technicky scénar



audiovizualniho dila). Odevzdat v elektronické podobé 1 ks na CD nosiéi ve formatu PDF;
1 ks pevné vazby v tisknuté podobé (barevné), 1 ks v krouzkové vazbé (¢b).

2. prakticka cast:

Film realizujte v minimalni délce 150 sekund bez titulkd, neni-li animace jiz v titulcich.
Doporuéena maximalnistopaz je 300 sekund. Absolvent prokaze femeslo animace (pohyb
postavy, v prostoru, komunikace objekti, jejich stylizace, charakterova animace, timing...),
stejné jako schopnost odvypravét uceleny jednoduchy pfibéh, epizodu s pointou. Souéasti
hodnoceni je kromé femesla animace i vytvarné uchopeni a dramaturgicka vystavba filmu.
Odevzdani 1ks videosoubor vypaleny na DVD (export: velikost obrazu v bodech 1280 x
720 HDV 720p, pomér stran 16:9, poéet snimki za sekundu 25, pomér stran obrazového
bodu pixel aspect 1:1 square, format zvuku WAV, pfipadné MP3, parametry zvuku 44100
kHz, 16Bit, Stereo, kodek H.264). Souéasti DVD s videosouborem je také vytvarny navrh
plakatu (format 70x100cm, digitalni podoba PDF pfiprava pro tisk, rozliseni 300 dpi,
rezim CMYK barva), 15 snimkii vytvarnych navrhi, 8 snimkd filmu (oboji ve stejné velikosti
jako video), titulkova listina, soubor s anotaci filmu. V samostatném textovém souboru
napiste anotaci filmu, uvedte jméno a pfijmeni, pfesny nazev prace v ¢estiné i anglictiné,
rok obhajoby, osobni mail, osobni web, telefon. PfiloZte svou osobni fotografii v tiskovém
rozliSeni. Praci odevzdavejte také v 1ks ve formatu DVD pro stolni DVD piehravac.

Pro pfijeti prace je nutné odevzdat vyplnéné formulafe pro OSA a NFA a licenéni smlouva
k audiovizualnimu dilu.

Na samostatném nosi¢éi CD-ROM odevzdejte v minimalnim poétu 10 kusi obrazovou
dokumentaci praktické &asti zavéreéné prace pro vyuZiti publikaci FMK. Format pro
bitmapové podklady: JPEG, barevny prostor RGB, rozliseni 300 dpi, 250 mm delSi strana.
Formaty pro vektory: Al, EPS, PDF. Loga a texty v kfivkach. V samostatném textovém
souboru uvedte jméno a pfijmeni, login do Portalu UTB, obor (ateliér), typ prace, pfesny
nazev prace v ¢estiné i angliétiné, rok obhajoby, osobni mail, osobniweb, telefon. Prilozte
svou osobni fotografii v tiskovém rozliseni.
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Beru na védomi, ze

* odevzdanim bakalafské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zakona
¢. 111/1998 Sb. o vysokych skolach a o zméné a dopinéni daliich zakond (z&kon o vysokych skolach),
ve znéni pozdéjsich pravnich predpisu, bez ohledu na vysledek obhajoby ;

e beru na védomi, ze bakalaiska/diplomova prace bude ulozena v elektronické podobé v univerzitnim
informagnim systému a bude dostupna k nahlédnuti:
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47b Zverejriovani zavéreénych praci:

(1) Vysoka $kola nevydélecné zverejiiuje di cni, dipl 8, rské a rigorozni préce, u kterych probéhla obhajoba, véetné posudkir oponenti a
vysledku obhajoby prostiednictvim databaze kvalifikacnich praci, kterou spravuje. Zpusob zvefejnéni stanovi vnitini piedpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakaléiské a rigorozni prace hazeCem k obhajobé musi byt téz nejméné pét pracovnich dnii pred konanim
obhajoby zvefejnény k nahlizeni vefejnosti v misté urceném vnitinim predpisem vysoké Skoly nebo neni-li tak uréeno, v misté pracovisté vysoké Skoly, kde
se ma konat obhajoba préce. Kazdy si miize ze zvefejnéné prace poiizovat na své naklady vypisy, opisy nebo rozmnozeniny.

(3) Plati, ze odevzdanim prace autor souhlasi se 2vefejnénim své préce podle tohoto zékona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zékon ¢. 121/2000 Sb. o prévu autorském, o prévech souvisgjicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zékoni (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjsich pravnich piedpist, § 35 odst. 3:

(3) Do préva autorského také nezasahuje $kola nebo §kolské &i vzdélévaci zarizeni, uZije-Ii nikoli za celem piimého nebo nepiimého hospodarského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potrebé dilo vytvorené Zakem nebo studentem ke spinéni $kolnich nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z
Jeho prévniho vztahu ke $kole nebo Skolskému Gi vzdélavaciho zafizeni (8kolni dilo).
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(1) Skola nebo Skolské Gi vzdelévaci zarizeni maji za obvyklych podminek prévo na uzavreni licenéni smiouvy o uZiti $kolniho dila (§ 35 odst. 3). Odpira-li
autor takového dila udslit svoleni bez vézného divodu, mohou se tyto osoby domahat nahrazeni chybéjiciho projevu jeho vile u soudu. Ustanoveni § 35
odst. 3 zistava nedotceno.

(2) Neni-li siednano jinak, muze autor Skolniho dila své dilo uzit & poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s opravnénymi zajmy $koly nebo $kolského
Ci vzdélavaciho zafizeni.

(3) Skola nebo Skolské Gi vzdélavaci zarizeni jsou oprévnény pozadovat, aby jim autor $kolniho dila z vydélku jim dosazeného v souvislosti s uzitim dila &i
poskytnutim licence podle odstavce 2 piiméfené prispél na thradu nakladd, které na vytvoreni dila vynalozily, a to podle okolnosti az do jejich skutecné
vySe; piitom se piihiédne k vysi vydélku dosazeného Skolou nebo Skolskym G vzdélavacim zafizenim z uziti $kolniho dila podle odstavce 1.
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ABSTRAKT

Ve své bakalaiské praci se zabyvam postupem vyroby loutkového animovaného filmu ,,Ve
sn¢hu®. Popisuji zde vSechny faze realizace filmu. Ptipravnou fazi, kterd zahrnuje inspira-
ci, volbu namétu, tvorbu technického scénafe a animatiku a popis vyroby loutek a rekvizit.
Dale se zabyvam realizaci filmu, spolupraci se ¢leny Stdbu a postproduk¢ni ¢asti. Upozor-

fuji také na komplikace, které béhem realizace nastaly a popisuji jejich feSeni.

Kli¢ova slova: loutkové animace, tradi¢ni animace, pohadka

ABSTRACT

In my bachalor's thesis I deal with the process of producing puppet animated film "In The
Snow". I describe here all stages of realizatin of the movie. Preparatory phase, which
includes inspiration, choice of topic, creation of technical scenario and animatic, and a
description of making puppets and props. I also describe realization of the film,
cooperation with members of staff and post-production parts. I also point out the
complications that have occurred during the implementation and than I describe their

solutions.

Keywords: puppet animation, traditional animation, fairytale



Dé&kuji vSem, co se na filmu podileli, vénovali mu svij ¢as a energii a pomohli mi jej

dovést do zdafilého konce.

,,Jen kdyz porozumime, probudi se v nas zajem. Jen kdyz se v nas probudi zajem, miizeme

pomoci. Jen kdyz pomiizeme, dockame se vsichni zachrany. *

Jane Goodall

ProhlaSuji, ze odevzdana verze bakalaiské/diplomové prace a verze elektronicka nahrana

do IS/STAG jsou totozné.

Jana Valouchova, ve Zlin¢ dne 12. 5. 2014
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(0%0)))
Loutkovy film mé bezesporu svoje kouzlo. Tuto techniku jsem si oblibila jiz v prvnim
ro¢niku mého studia a dlouho doptedu jsem védéla, Ze si tuto techniku zvolim i pro svij

bakalarsky film.

V teoretické ¢asti mé bakalarské prace popisuji inspiraéni zdroje, vytvarnou stranku filmu a

ptipravné faze vyroby, kterymi jsou ndmét, technicky scénaf a animatik.

Ve druhé, praktické Casti, se zabyvadm popisem vyroby loutek, rekvizit a prostfedi, animaci,

stithem a ozvuéenim filmu.

V mé praci vysvétluji vSechny realizacni faze z pohledu autora a reziséra, popisuji spolu-
préci s ostatnimi ¢leny Stabu, jeji pfinosy a komplikace, které z ni vedly, a také beru v po-
taz chyby, které v pribéhu realizace vznikly a objastiuji jejich nasledné feSeni a pouceni se

z nich.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACNI ZDROJE

Pii vytvafeni mého animovaného filmu jsem se inspirovala fadou filmovych a literarnich

dél a tvurca.

Co se tyka filmového zanru, ktery jsem si vybrala, tedy pohadky pro déti, rozhodla jsem se
tak také diky mnoha pohadkém, které jsem mela v détstvi velmi rada a které mam rada do-
ted’. Inspirujici pro mé byla piedevsim tvorba Ceskych tviircti animovaného filmu. A to pte-
devsim tradi¢ni Ceskéd vecernickové tvorba, loutkové filmy, jako jsou napiiklad Broucci,
jejichz autorkou je Vlasta PospiSilova, Pribéhy vcelich medvidkt Libuse Koutné, Jaja a
P4ja od Bietislava Pojara nebo Pat a Mat Lubomira BeneSe. Na téchto dilech obdivuji pre-
devsim jejich femeslnou stranku a vytvarnou stranku, a predevsim jejich styl vypravéni a
dramaturgickou vystavbu. Pfibéhy jsou odvypravény poeticky, citlivé a s ohledem na senzi-

bilitu détského divéka.

Pii psani p¥ibéhu jsem se nechala inspirovat knihou Carovna zima, jejiz autorkou je Tove
Jansson, autorka piibéhovych knih o sktitcich Mumincich. Je to finska spisovatelka, ma-
litka a ilustratorka. Své knihy si sama ilustruje a je také autorkou fady kreslenych komiksu.
Kniha ktera mé inspirovala vypravi piib¢h o tom, jak se skiitek Muminek, kterého hlasita
rana, zpusobena padnutim hromady snéhu ze stfechy, probudi ze zimniho spanku uprostied
tuhé zimy. Muminek se poté vydava ven, kde potkava své kamarady, ktefi v zim& nespi a

také tvory, které dosud nikdy nevidél.

Z ptibéhu jsem prevzala pouze tu myslenku, kdy se zvife prozivajici zimni spanek probudi,
proto sviij ptibeéh nepovazuji za adaptaci této knihy, ackoliv pro mé byl tento ptibeh dilezi-
tym podnétem pro vytvoreni ndmétu pro muij animovany film. Pfibéhy této autorky mé za-
ujaly pfedevsim pro jejich bezbiehou fantazii, smysl pro nadsazku, nenahraditelny a poe-

ticky zensky styl vypravéni a vydareny autorsky vytvarny doprovod.

Z vytvarného hlediska mé ovlivnila tvorba Herminy Tyrlové. Hermina Tyrlova je Ceska
rezisérka, animatorka a scénaristka, ktera celou svou tvorbu zasvétila détem. Plsobila ve
filmovych ateliérech ve Zlin€ a diky své bohaté a neopakovatelné tvorbé se stala jednou ze
zakladatelek ceského animovaného filmu. Inspirovaly mé jeji pohadky jako je Sné¢hulak,
VInénd pohadka a predevsim Piib¢hy kocoura Modroocka, kde vytvari pletené reliéfni
loutky, které diky své texture plisobi velmi piijjemné a mekce. Také prostiedi filma o ko-

courovi je vytvoreno z barevné viny, ¢asto uhackované do fetizkl. Poetickou a fantaskni
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vytvarnou stylizaci spojuje s hravymi, milymi a také poetickymi piibéhy a tim dava

vzniknout jedine¢nym pohadkam.

DalSim snimkem, ktery mé inspiroval je animovany seridl Pingu Svycarského reziséra
Otmara Gutmanna a scéndristy Silvia Mazolly. Otmar Guttman je némecky rezisér, anima-
tor a televizni producent. Nejvice ho proslavil pravé zmiflovany serial o tu¢ndcich Pingu.
Je to britsky seridl, ktery vznikl roku 1986. Odehrava se na Antarktidé a pojednava o tucna-
kovi jménem Pingu, jeho ptatelich a rodin€. Pingu je vytvoten technikou tradi¢ni plasteli-
nové animace. V piibézich se objevuje jednoduse stylizované a vytvarné zdafilé prostredi.
Zdatila animace nepotiebuje zddny hlasovy doprovod, vSe je vyjadieno feci téla a near-
tikulovanymi zvuky. Také diky tomu, Ze tuciidci mluvi svou feci a neni potieba jejich di-
alogy pro distribuci filmu piekladat, se Pingu stal velmi rychle mezinarodné uspésnym dét-
skym seridlem. Na filmu nejvice zaujala a inspirovala pravé vyjimecné zdafild animace a
charakteristika postav srozumitelné¢ vyjaddiena bez pouziti mluveného slova ¢i mimiky,

pouze pomoci herectvi a zdafilé, hudebné pojaté neartikulované feci.

Z vytvarného hlediska mé také inspiroval britsky animovany seridl rezirovany Sarah
Ballovou, s vytvarnem Keitha Chapmana, Botek stavitel. Jsou to pfibéhy o Boikovi, ktery
vede stavebni firmu a s pomoci personifikovanych ndkladnich aut, jetabt a bagri opravuje
domy a silnice. Serial méa velmi ptsobivé a pfitom jednoduché vytvarno. Zde mé zaujaly
predevsim pfirodni prvky prostfedi jako jsou kvétiny, stromy a hory v pozadi, které ne-

skryvaji svou plosnost, ale s jeji pomoci vytvareji originalni a plisobivé prostiedi filmu.

Velkym zdrojem inspirace pro me byla krasa pfirody a rozmanitost zviteci fiSe.
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2 TEMAANAMET

Tématem mého filmu je pratelstvi, odvaha udélat krok do nezndma a odpoutani se od za-
béhnutych pravidel a fadd. DalSim tématem je pfizplsobeni se novym Zzivotnim pod-

minkdm a novému prostiedi, adaptace druhti odkazujici na evoluci.

Namétem mého pribéhu je Zivot zvifat v lese v pribéhu dvou ro¢nich obdobi. Ptibéh po-
jednava o medvédovi, ktery se jako kazdy rok na konci podzimu chysta jit spat. Medved
ma budik, na kterém se ukazuje aktudlni rocni obdobi. Na budiku je jaro, 1éto, podzim a
nic. Zimu reprezentuje ¢erné pole, je to pro n¢j néco nezndmého a tudiz deésivého. A tak se

medvéd ulozi ke spanku.

Je zima, medvéd spi na hromadé¢ listi, v teple a bezpec¢i svého Gtulného brlohu. V tom se
ale k medvédovi piikrade kouzelny paprsek svétla, poSimra ho na nose a $touchd do néj
dokud se medveéd neprobudi ze zimniho spanku. Medvéd se probudi, promne si o€i, je

zmateny z nahlého probuzeni, ale piesto vstava a vyléza ven z brlohu.

Jen co vystréi cumak, vSimne si, Ze néco neni v potadku. Poprvé se setkava se snéhem, le-
dem a krasnymi ale na rukou hned tajicimi snéhovymi vlockami. Osméli se a prochazi se
ve sn¢hovych zavéjich. Zkouma snih, nabird jej, ¢ichd k nému a ochutnava ho. V tom si ale
vS§imne néjakych zvukil co vychazeji zpoza stromi. Zistane stat jako zkoprnély a ani nedy-
chéd. Pak mezi stromy zahlédne tu¢naka a mroze, kterd se k nému blizi. Takova zviratka
nikdy ptfedtim nevidél. Zvirata se k nému pomalu ptiblizuji, taky se divi, co je zag, takové-
ho hnédého medveéda nikdy predtim nevidéli. Zastavi se a divaji se na sebe. Nevi jestli se
maji rozb&hnout pry¢, jestli nejsou v nebezpeci. Nakonec ale pfijdou k sob¢ a stale opatrné
si jeden druhého prohlizi. Kdyz se dostatecné ocichaji a opadnou obavy, udéla si tucnak

sn¢hovou kouli a hodi s ni mezi medvéda a mroze, ¢imz ukonci dramatické okamziky.

Medvéd 1 mroz se k nému ptidavaji. Chvili se kouluji, pak za¢nou na sné¢hové koule
nabalovat dal$i a dalsi snih, az postavi sn¢huldka. Kdyz sn€¢huldka postavi, sklouznou se z
kopce do udoli az se dostanou k zamrzlému rybniku a zimni zvitatka nau¢i medvéda brus-
lit. Brusli, klouZou se a dovadéji na led¢, kdyz tu se medvéd dostane az k n¢jakému cizimu
zazimovanému brlohu. Vzpomene si na budik a uvédomi si ze ted’ nastala zima, nic, to
temné obdobi, kdy by m¢l kazdy spat. Vydési se a rychle se vrati zpét a zaleze do svého br-
lohu. Snazi se usnout ale potad se budi, pfevaluje se a mysli na své nové kamarady a na to,

co s nimi prozil.
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Réno ho vzbudi snéhova koule, co mu pfistane na cumaku. Vyleze ven a jeho kamaradi uz
na n¢j vesele mavaji a ukazuji mu tii sné¢hulaky v jejich podobé¢, které pro né¢j mezitim po-
stavili. Medvéd utika za nimi a jdou si spolu hrat. V zapalu hry medvéd zapadne do hroma-
dy snéhu. Kdyz z ni vyleze, je cely od snéhu. Otiepe se, ale snih na ném zlistane. Stal se
z n€j ledni medvéd. VSechny to ptekvapi, ale za chvilku si dal hraji jako by se nic nestalo,

maji z toho radost.

Az si dohraji, medvéd si vezme sviij budik a na policko zimy dokresli obrazek svych kama-

radu. Poznal zimu, uz se ji neboji a poznal ji po svém.

Ptibéh lze rozdélit na pét casti podle principu aristotelovského dramatu. Expozice —
podzimni ¢ast, medvéd je unaveny, chysta se ke spanku a jde spat, kolize — medvéda vytrh-
ne ze spanku kouzelny paprsek , krize — medvéd zkouma zimni krajinu a kde poznava nové
kamarady, peripetie — medvéd narazi na cizi brloh, lekne se a vraci se do brlohu, katastrofa

— mroz s tu¢nakem medvéda probudi, jdou si hrat a z medvéda se stava ledni medvéd.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

3 CHARAKTERISTIKA POSTAV

,,Postava je zakladem scénaie. Je to srdce, duse a nervovy systém vaseho piib&hu. '

cey

Hrdiny mého filmu jsou personifikovana a vyrazné stylizovana zvifata Zijici v lese. Lidsky
hrdina se ve filmu nevyskytuje.

Hlavni postavou mého filmu je hnédy medvéd. VedlejSimi postavami jsou tu¢idk a mroz, z

wewv

ve filmu zastava spiSe roli symbolu.

Medvédiv charakter je ve filmu vyjadien feci téla a jednanim. Mimika ani slova se ve fil-

mu nevyskytuji.

Jeho hlavnimi povahovymi rysy jsou dumavost, zvidavost, chut’ poznavat svét a otevienost
k poznani, divétivost a hravost. Strach, ktery ho na chvili pfemiiZze ptekond pomoci svych

pratel, ke kterym se ptidava a odklani se od zabéhnuté rutiny a zvyklosti.

Medvéd se zpocatku chové jako bézny medvéd, ktery se na konci podzimu uklada ke
spanku. Diky budiku se o ném dozvidame, Ze ma jisté vytvarné nadéani a fantazii a jeho zi-

vani a pouzivani mu dava lidské vlastnosti.

Jeho brloh svym ¢tvercovitym tvarem piipomina tvar lidského obydli a na misté kde spi si
vytvoril pelisek, coz prozrazuje divakovi jistou kreativitu zvifete. Po ptichodu do zimy si
vSechno prohlizi a zkouma, je pfemyslivy, zvédavy a otevieny k novym vécem. Kdyz se se-
tk4 se zimnimi zvitatky, pozname Ze je sice opatrny, ale davétivy, pratelsky a hravy. Strach
ze zimy, kdyZ si vzpomene na to, ze by mél spat a na ¢erné misto budiku prekond pomoci
kamaradu, ktefi ho nenechaji spat a ptijdou ho zase vzbudit, aby se k nim pfipojil. S radosti
jde za nimi, piekonal svijj strach ze zimy a rozhodl se, Ze ziistane se svymi novymi kama-
rady a spat neptjde. To ukazuje jeho otevienost a ochotu zménit zab¢hly systém a radost ze
zivota, ktery nechce zaspat a na konci ptibéhu se stava lednim medvédem. Prokazuje svou
individualitu, originalitu, schopnost pfizptisobit se novym podminkdm a zménit zivot. Od-

mita akceptovat fad a stava se soucasti zimy.

Mroz a tuéidk jsou hravéa zimni zvitatka, kterd jsou kreativni, maji smysl pro humor ,jsou

daverivi a impulzivni a také energiCti a aktivni. Jsou také velmi pratelsti a maji zdjem o

1 FIELD, Syd. Jak napsat dobry scénar: zaklady scenaristiky. Vyd. 1. V Praze: Rybka, 2007, 277 s.
ISBN 978-808-7067-659.
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ostatni jedince. S medvédem, pro né nezndmym zvifetem, se velmi rychle sprateli, mroz je
zpocatku vice neduvérivy, s medvédem se zkoumaji tak, Ze navzajem oémuchavaji, tu¢nak
je davetivejsi a prolomi napjatou situaci tim, ze po nich hodi sné¢hovou kouli, ¢imz se
projevi jeho silny entuziasmus. Pfi hrani si s medvédem se projevi jako hravé, pratelské
stvofeni, které mu s radosti pomahaji objevovat zimu a zapoji ho do svych her. V
okamziku, kdy medvéda ptijdou vzbudit s tim, Ze mu nachystali ptekvapeni, se ukdze, ze
si s medvédem vytvofili silné pouto a necht&ji ho nechat spat, projevi se tak jejich asertivita

a zajem o okoli.

KdyZ jsem si promyslela charakteristiku postav, zafala jsem pracovat na vytvarnych na-
vrzich, ve kterych jsem brala k tvahu nejenom vytvarnou, ale i technickou stranku. Vy-
tvarné navrhy jsem nékolikrat zménila a upravila, nez jsem se dopracovala k jejich finalni

Verzi.

ERE'REEER'R

Obr. 1. Vytvarné navrhy
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4 TECHNICKY SCENAR
Pti vyrobé technického scéndie jsem s zamyslela predev§im nad stylem vypravéni.

Pro svou pohadku jsem zvolila poeticky styl vypraveéni. Divak by méj s hlavnim hrdinou
sdilet jeho emoce a prozitky. V pifibéhu je jistd mira abstrakce a symbolicnosti, proto jsem
se snazila také vytvarnou a hudebni stranku sladit s ptibéhem a dat jim urcitou miru abs-

trakce a emotivnosti, ale i nadsazky.

Ptibéh mého filmu se odviji pomalejsim tempem. Toto tempo jsem zvolila proto, aby mohl
détsky divak nejen povrchné sledovat pribeh, ale aby také sdilel emoce s hlavnimi hrdiny a

nechal na sebe ptisobit atmosféru filmu.

Piibéh je vypravén piedev§im obrazem, mluvené slovo se ve filmu nevyskytuje, pouze

n¢kolik neartikulovanych zvuki jako je zivani a chrépani.

Zabérovani jsem volila pfedevsim z praktického hlediska, Rozhodla jsem se pro statickou
kameru. Ve filmu ptevladaji polocelky, obohacené piestiihy na detaily a doplnéné nékolika
velkymi celky, vyskytujicimi se pfedev§im na prvnich zabérech v novém prostiedi.

Pti vytvafeni technického scénare jsem spoustu zabért piehodnotila, jelikoZ jsem si uvédo-
mila jejich technickou ¢i animacni narocnost az neproveditelnost. Naptiklad scény, ve kte-

rych se zvitatka méla koulovat, nebo vSechna zaroven vyskakovat do vysky.
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5 ANIMATIK

Po dokonceni technického scénéfe jsem se pustila do vyroby animatiku. Pii kresleni jsem
nez animace samotna, jelikoz se jedna o loutkovy film a charakter animace je odlisny od

kresleného.

Béhem vyroby animatiku jsem pfisla na n€kolik dramaturgickych chyb v navaznosti a ab-
senci zabérl. Tyto chyby jsem napravila a pfepsala piisluSna mista také v technickém scé-
nari.

Diky kterému jsem si také udé€lala ucelenéjsi predstavu o mém filmu, pfedevsim o délkach

zabéru a mnozstvi animace.
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6 VYTVARNA STRANKA

Ve vytvarném vyjadieni jsem se inspirovala animovanymi filmy Herminy Tyrlové. A to
predevsim co se ty¢e materialu. Inspirovala jsem se jejimi vinénymi pohddkami a rozhodla

jsem se ze povrch loutek, rekvizit a prostfedi vytvoifim pomoci vinéné ptize.

Nejdfive jsem planovala pouzit vinu pouze k vyrobé loutek. Pak mé¢ ovSem napadlo, Ze si
praci usnadnim tim, Ze namisto trojrozmérného prostiedi vytvotim dvourozmérné. Nechté-
la jsem ale krajin€ nechat papirovy povrch, ktery by zpiisobil, Ze by prostfedi piisobilo az
prilis plosné€. Napadlo mé tedy, Ze stromy a kopce polepim vinou. A kdyz uz jsem méla v
planu, Ze loutky i prostiedi bude mit vinény povrch, rozhodla jsem se, Ze vinény povrch
bude mit vSe, co se ve filmu vyskytuje. Nejdiive jsem méla v planu vinu hackovat, ale z
davodu ptilisSné pracnosti a komplikacim jsem se rozhodla vinu namotavat a nalepovat. To
ve vysledku pilisobi velmi zdafilym vytvarnym dojmem. Bez vinéného povrchu je pouze
zakladni devéna deska, na kterou jsem natdhla krepovy papir a latka v pozadi predstavujici

nebe.

Pti vyrobé¢ loutek a rekvizit jsem nechtéla ptilis kopirovat skutecnost, ale vytvofit osobité a
originalné stylizované charaktery a prostfedi podnécujici fantazii a pisobici lehkym a abs-

traktnim dojmem.

Film ma omezenou barevnou skélu. Vyskytuji se zde pfedevsim cervend, hnédd a modré
barva. Jedinymi prvky s odliSnou barevnosti jsou zimni zvifata a medvédiv budik. Zelena a

zluta barva se ve filmu nevyskytuji viibec.

,Barevny obsah obrazu vystupuje ve filmu jako vyznamny obrazovy prvek pro navozeni
dramatické a emociondlni atmosféry. Vytvarny i barevny styl dekoraci a rekvizit izo-
lovanych barvou od celku je vyznamnym nositelem emociondlniho obsahu, ale i kompo-

zicnim prvkem s diileZitou syZetovou funkci i symbolickym vyznamem. ““?

Barvy hraji ve filmu dileZitou roli. PfedevSim vytvaii kontrast mezi podzimni a zimni kra-
jinou a pridavaji jim nezaménitelnou a pisobivou atmosféru. Podzimni krajina je ladéna
pouze do odstini ¢ervené barvy, sala z ni dramaticka atmosféra horkého podzimu a usina-

jici krajiny. Vypadéa téméf jako hofici krajina, ostré tvary opadanych stromi mohou na

2 HABOVA, Milada; SMEJKAL, Zden&k. . Karel Zeman : Shornik studii a dokumentii. 1. vyd.
Brno: Blok, 1986. 104 s., fot.pfil.
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prvni pohled pfipominat plameny. Naopak Zimni krajina ptsobi chladné a klidné, na rozdil
od podzimni krajiny je vSe zaoblené a kulaté, krajina i nebe jsou ladény do odstind
uklidiiujici modré barvy, krajina méa na divdka plsobit tak, aby sdilel s medvédem jeho

emoce, piekvapeni a okouzleni z krajiny naprosto odlisné od podzimu.

Obr. 2. Zima

Obr. 3. Podzim
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6.1 Loutky

6.1.1 Medved

Medvéd hnédy je hlavni postavou mého filmu. Pohybuje vzpifimené po dvou nohach. Tvar
jeho postavy je antropomorfni a jeho pohyby jsou také podobné lidskym, jeho chize je
vSak spiSe charakteristicka a medvéd pii chiizi ptisobi pomérné nemotorné a tézce. Medvéd
je ze vSech zviratek nejvyssi. Jeho nohy a ruce jsou dlouhé a stihlé, smérem od téla se zten-
¢yji, dlan€ ani chodidla se na loutce nevyskytuji. Nohy bez chodidel ptisobi velmi dlouze a
medvéd proto plisobi jakoby chodil na pavoucich nohach. To doddva medvédovi kiehkost a

lehkost chlize, coz jsem vyuzila pfedevsim pii jeho pobytu v zimnim prostiedi.

Jeho povrch je tvofen vinou, kterd prechdzi do riznych odstinii hnédé, jeji soucast, stejné
jako u modré a Cervené viny, tvoii malé kulicky, barevné odpovidajici vinéné ptizi. Loutka
vypada jako plySova hracka, je roztomild a osobitd, na prvni pohled je ziejmé ze se jedné o

kladného hrdinu.

Medvédi hlavu jsem omotala pfizi tak, aby byla vrchni vrstvy omotany nad obli¢ejem a tim
vytvortily jeho kruhovité ordmovani a zarovei tak, aby okraj jedné z vrstev lehce odstaval a
vytvofil tak pod medvédim ¢umakem tusta. O¢i jsou z Cerné viny, predstavujici zornicky a

spiralove stoené rizové viny, predstavujici bélmo. Zorni¢ky maji lehce srdcovity tvar

Medvédi usi, vycnivajici z hlavy, nejsou pro lepsi viditelnost zakryty vinou.

Obr. 4. Medved
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6.1.2 Mroz

Pti vyrobé této loutky jsem chtéla vyzdvihnout predev§im zékladni rysy mroze, A to jeho
velké kly a silnou zahtivajici tukovou vrstvu. Mroz ma velké zavalité télo, kulatou hlavu,
ocas stylizovany do pismene V a a silné ploutve, pomoci kterych se pohybuje. Diky svym
velkym stocenym kliim, podobajicim se mamutim, vypadd mroz siln€ a také zdhadné. Je-
likoz déti pravdépodobné nebudou moci identifikovat zvife na prvni pohled, bude jim mroz
pripadat jako n¢jaké nezndmé zvite, které nikdy predtim nevid€li, budou z néj mit stejny

pocit jako medvéd, ktery vidi zimni zvitatka poprvé.

Mroz mé Sedou barvu, kterd piechdzi ze svétle Sedé po téméf Cernou, a jeho kly jsou Cisté

bilé. Ma kruhovité o€i, podobné jako medvéd.

6.1.3 Tucnak

Loutku tuc¢ndka jsem navrhla tak, aby se pfi pohybu kolébala. Tento tu¢idk neni ¢ernobily,
jako tuc¢naci obvykle byvaji, ale je z viny, kterd ma svétlé a tmavé Sedé tony, Cili uplné
jednobarevny také neni. Tu¢iidk ma modra chodidla a pomérné velky zobdk. Postava je za-
valita a jeho kiidla jsou plocha, cik-cak prosita vinou. Jelikoz je vina strakata, snazila jsem
se ji namotat tak, aby byl na kiidlech vétsi pomér tmavé barvy nez svétlé. Tucndka jsem

vytvorila vysokého tak, aby dosahoval necelych dvou tfetin vysky medvéda.

6.2 Prostiedi a rekvizity

Prostiedi se skladé ze stromt a kopct. Zatimco rekvizity a loutky jsou prostorové, prostiedi
je spise plosné, funguje podobné jako rekvizity u loutkového divadla. Stromy i kopce jsou
slozeny z kartonu a vlny, kterou jsou polepeny. Vinu jsem se snazila nalepit tak, aby
stromy nepusobily tpln¢ plo$né. Podzimni stromy a kmeny jsou z viny ¢ervenych odstint,
kterd postupné pfechdzi z oranzZové az po syt€ hnédou. Vinu jsem lepila tak, aby tmavsi
¢asti vyznély jako zastinéna mista a svétlé C¢asti jako mista osvetlena. Proto stromy piisobi

plasticky, ptestoze jsou dvourozmérné.

Veskery povrch stromi a kopct jsem polepila mekkou vlnou o nékolika vrstvach, kterd vy-
tvari mekkou, poetickou atmosféru krajiny. Pro podzim jsem zvolila ¢ervenou barvu, vyja-
drujici horky konec podzimu, ktery jsem postavila do kontrastu se svétle modrou, mrazivou

a sveézi zimou.
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Stromy jsou znacné stylizované. Podzimni stromy se sklddaji ze silného kmene a nékolika
silnych pokroucenych vétvi. Zimni stromy jsou naopak schované pod vrstvou sné¢hu, Cer-
veny zustal jenom kmen, zatimco korunu stromt tvoti kruhovy tvar, vyplnény spirdlovité
sto¢enou modrou vInou. Snih na nich plisobi mé&kce a lehce jako cukrova vata, divak by

mél s medvédem sdilet jeho pocit okouzleni ze zimni krajiny.

Na kopcich, které vzadu tvoti horizont a v mensim métitku se objevuji 1 v predni ¢asti scé-
ny, je vlna nalepena vodorovné s jejich hornim okrajem, aby piisobila tak, ze kopec smé-

rem nahoru ubihd dozadu a neptlisobi jako rovna plocha.

Prostfedi medvédiho brlohu, ztmavené mirnym osvicenim scény, je v cervenych a hnédych
odstinech, doplnénych o bilé a Sed¢ kontrastni prvky, pfedstavujici skalnaty povrch a také

vystelku medvédiho pelisku.

Medvéduv budik jsem navrhla tak, aby ptisobil trochu abstraktné, stejné¢ jako mnohé ostatni
prvky filmu. Jaro pfedstavuji kvétiny, nakreslené fixou na pfedni stran¢ budiku, tvofici
jednu Ctvrtinu pole, slunce s paprsky zndzoriuje 1éto, padajici listy podzim a plocha zimni-
ho policka je ¢erné vyplnéna.

Cely film by mél ptsobit mékkym kiehkym a pomijivym dojmem. Chci v ném vyjadrit kra-
su, néznost a kiehkost ptirody a Zivych bytosti, a to nejen vytvarnou strankou, ale 1 ptibé-

hem a animaci.

Obr. 5. Brloh



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

25

II. PRAKTICKA CAST
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7 VYROBA LOUTEK

7.1 Vyroba draténych koster

V mém filmu vystupuji ¢tyii postavy. Tremi hlavnimi postavami jsou medveéd hnédy, mroz
ledni a tu¢ndk Humboldtiv. Vedlejsi postavou je kardindl cerveny, ktery na zimu odléta do

teplych krajin.

Pti vyrobé loutek medvéda a mroze jsem pouzila kloubové animacni kostry a pro ptacka a
tucnaka jsem vyrobila kostry draténé. Ptak a tuc¢nak jsou asi o polovinu mensi nez postavy
medvéda a mroze a jejich proporce neodpovidaji lidské kostfe. Protoze jsem vyhovujici

kloubové kostry této nesehnala, rozhodla jsem se pro né vytvofit kostry draténé.

Draténé kostry se skladaji z palené¢ho dratu a dieva. Dfevénymi ¢astmi loutky jsou hlava a
hrudnik, u loutky tucnéaka také spodni Cast loutky, uzptsobena k tomu, aby se tu¢iidk mohl
pohybovat kolébavou chiizi, aniz by bylo tieba jej fixovat k podlozce Srouby. Dfevéné casti
jsem vyrobila z mékkého lipového dieva. Hlava se sklada z jednoho dfevéného dilu ve tva-
ru lebky ptaktl, zobak je vytvoien posléze ze samo-schnouci hmoty. DalSim dievénym di-
lem je hrudnik. U ptacka tvofi télo jeden dievény dil, tuciidkovo télo se sklada ze dvou ¢as-
ti — hrudniku a ¢asti umisténé tésné nad chodidly, vybrousené tak, aby se pii chizi kolébal
ze strany na stranu. K vytvofeni spravného tvaru dievénych ¢asti jsem poZzivala pilku pro

hruby tvar a pilnik pro vyhlazeni a zabrousSeni do ptesnéjSiho tvaru.

Drevéné ¢asti jsou vzajemné propojeny pomoci palen¢ho dratu. Dva palené draty jsem sto-
¢ila do sebe pomoci svéraku, do kterého jsem konce dvou drati zachytila, klestémi jsem
chytla druhy konec drati a po sméru hodinovych rucicek jsem s draty tocila, dokud nebyly

dostatecn¢ propleteny.

Abych mohla dievéné ¢asti loutek vzajemné propojit, vyvrtala jsem do dievénych ¢asti diry
o hloubce ptl centimetru az jeden centimetr, podle velikosti dfevéného dilu. Hlava se po-
moci jednoho dratu (spleteného ze dvou drati) spoji s hrudnikem a hrudnik se spoji v tuc-
nakové piipade s chodidly. Do vnéjSich stran hrudnikové ¢asti jsem vyvrtala dvé diry na
kazdé stran¢ a do kazdé vlozila drat. Tyto draty jsem na konci propletla do sebe a vytvortila
ptiblizny tvar kiidla. Tucnak i pta¢ek méli kiidla pomérné dlouhd, ptiblizné€ jako cela jejich

postava.
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Draty jsem Stipacimi kleStémi zasttihla do pozadované délky, vloZila je na urcené misto a
zalepila je do dér dfevénych ¢asti epoxidovym lepidlem. Epoxidové lepidlo se sklada ze
dvou slozek, které jsem v poméru 1:1 smichala a malym plastovym dlatkem jsem lepidlo
nanesla do dér, které jsem vyvrtala do dfevénych ¢asti, a nechala proschnout a zatvrdnout

asi 24 hodin.

7.2 Vyroba jednotlivych charakteri

7.2.1 Medvéd

Pro tuto loutku jsem pouzila kloubovou kostru o lidskych proporcich. Nejdiive jsem loutce

utahla Srouby, aby byla pii animaci stabilni.

Medvédi hlavu jsem vyrobila ze samo-schnouci hmoty. Jelikoz mé kloubova kostra vlastni
obdélnikovou konstrukci hlavy, medvédi hlavu jsem rozd¢lila na dvé ¢asti a kazdou z téch-

to Casti jsem umistila na jednu stranu obdélnikové hlavy, omotané prouzkem papiru.

Pak jsem vzala molitan a nafezala ho na 1 — 2 centimetry Siroké platky. Ty jsem zastiihla
do pozadované velikosti, omotala je okolo medvéda a zafixovala papirovou lepici paskou.
Na krk, ruce a nohy stacila jedna vrstva molitanu, za hrudnik a bficho jsem pouzila vrstev

hned nékolik.

Tvarovani loutky jsem zakoncila tim, Ze jsem obvazem omotala vSechny casti loutky, tim
jsem tvar zpevnila a zarovein jsem jej upravila. Casti, které jsem chtéla z(zit, jsem omotala
natazenym obvazem a okolo ¢ésti, které potiebovaly rozsifit, jsem omotala nékolik vrstev

obvazu.

Aby medvéd plisobil mékce az plySove, vytvorila jsem jeho kozich tak, ze jsem jej celého
omotala silnou vInénou pfizi hnédych odstinli. Behem omotavani jsem zaroven dokoncila
posledni Gpravy tvaru medvédi postavy. Konce rukou a nohou jsem omotala pevné a pouze
jednou vrstvou, aby se smérem od téla ztencovaly, naopak biisni a hrudnikovou ¢ast jsem
trochu zvétsila omotanim nékolika vrstev viny. Jedind ¢ast medvéda, ktera zlstala neo-
motana byly medvedi usi a spodni ¢ast chodidla, ve které je umisténa maticka pro zafi-

xovani k podloZzce.
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Obr. 6. Medvéd v podzimnim prostiedi

V této fazi byla loutka témét hotova, zbyvalo jen vyrobit ji o¢i a cumék. Na ¢erné niti jsem
ud¢lala nékolik uzla, az se na tomto misté vytvotil chuchvalec zauzlené viny. Ten jsem vy-
tvarovala do trojuhelniku a nalepila jej na obli¢ej jako cumak. Zornicky jsem vytvotila ob-
dobnym zplsobem, jen jejich tvar nebyl trojuhelnikovity, ale kulaty az srdcovity. Zornicky
jsem nalepila na jednu stranu oboustranné lepici pasky a okolo nich jsem spirdlovité
namotala tenkou rizovou nit. Konce nalepené nité jsem jesté zafixovala lepidlem, aby se
behem nataceni oko nerozmotalo. To se v jednom zabé&ru prece jen stalo, ale chybu jsem

rychle napravila a divék si oko téméf nevSimne.

7.2.2 Mroz

K vyrobé¢ loutky mroze jsem pouzila také kloubovou kostru lidskych proporci a ptiblizné
stejné velikosti jako je kostra medvéda Mroz se ovsem nepohybuje na zadnich nohou, ale

na ploutvich, proto je ve filmu podstatné tvarové odlisny od medvéda.

Mrozi hlavu jsem vyrobila obdobné¢ jako hlavu medvédi, také ze samo-schnouci hmoty. Na
misto, ze kterého mrozi vyrastaji kly, jsem vyhloubila dvé asi centimetr hluboké a dva mi-

limetry Siroké dirky, do kterych jsem posléze vlepila dva zahnuté draty ptedstavujici kly.
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Kostu jsem omotala molitanem, v tomto ptipadé vSak bylo molitanu potfeba mnohem vice
nez pii vyrobé medveédi loutky. Mroz ma silnou tukovou vrstvu a silnou kazi, chranici ho
pted silnymi mrazy, proto jsem chtéla aby mrozi télo ptsobilo zavalité¢ a mohutné, i kdyz je

vySkovée oproti ostatnim zviratkim nizky.

Ocas mroze jsem vytvoftila jednoduchym zplisobem. Kolena kostry jsem dala k sob¢ a lytka
od sebe a vznikl ocas pfipominajici pismeno V. Kly jsem omotala bilou vlnou a zbytek
téla jsem zpevnila tak, ze jsem povrch omotala obvazem, ¢imz se molitanové vrstvy zafi-

xovaly, ¢imz jsem zabranila jejich pohybu.

Mrozi télo se ale stale zdalo hubené, proto jsem na zada ptidala dals$i vrstvu molitanu a

stiedni ¢ast t€la znovu omotala obvazem.

Poté pftislo na fadu ovijeni loutky Sedou vlnou. Tentokrat jsem piedevsim okolo stfedni
¢asti téla omotala vlnu ve vice silnych vrstvach, aby mrozi télo dostalo ten spravny charak-
teristicky tvar. Loutku jsem dokoncila tim, Ze jsem pfidala loutce oci, vyrobené stejnym
zpusobem jako u loutky medvéda, jen jsem misto rizové nité pouzila nit’ svétle fialové

barvy.

7.2.3 Tuénak

Kostra tu¢naka na rozdil od medvéda a mroze neni kloubova, ale dievéna. To mélo na-
ptiklad tu vyhodu, Ze jsem hlavu nemusela vyrabét zvlast' a po castech, ale mohla jsem

samo-schnouci hmotu nanéset ptimo na dievénou zakladovou c¢ast.

Na dievénou ¢ast jsem nanesla tenkou vrstvu samo-schnouci hmoty, ze které ¢nél velky zo-

bak, ktery jsem po zaschnuti nalakovala, aby nebyl pfili§ matny.

Molitanem jsem vytvofila poZzadovany tvar tucndka. Pak pfiSlo na fadu zabaleni loutky do
viny. Nejdfive jsem syté modrou niti omotala tuctidkova chodidla, skladajici se kazdé ze tii
dvojmo stocenych dratd. Poté jsem tuciidka omotala modrou vlnou. Pti kamerové zkousSce
jsem vsak zjistila, Zze tu¢ndk modry byt nemulize, protoze se v zimni krajing, ktera je také la-
déna do modra, ztraci. Proto jsem tucndka pfemotala do Sedé¢ viny, stejné jako u loutky
mroze. Poslednim krokem pted dokoncenim loutky bylo nalepit loutce oci, které se stejné

jako u mroze skladaly z ¢ernych a fialovych niti.
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Obr. 7. Tuénak a mroz

7.2.4 Ptacek

Kostra loutky ptacka je vyrobend za dieva, podobné jako u tucnaka. Nejdiive jsem k hlave
ptilepila zobacek ze samo-schnouci hmoty. Tvar loutky jsem upravila pomoci molitanu,
kterého bylo v tomto pfipadé potieba jen velmi malo, protoZe je loutka mala. Nozicky jsem

omotala oranzovo-¢ervenou niti a celého ptacka pak vinou cervenych odstint.

Vlnu jsem si nastfihala na Sest kust po cca patnacti centimetrech a tyto vinéné pasky jsem
zauzlila na zadni ¢ast loutky, ¢imz vznikly dlouhd ocasni pera. Nakonec jsem ptackovi

nalepila o€i z niti riizové a erné barvy.

Obr. 8. Ptacek
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8 VYROBA REKVIZIT A PROSTREDI

8.1 Podzimni prostiedi

Pti vyrobé podzimni krajiny jsem se rozhodla pouzit rtizné odstiny ¢ervené barvy. Podzim
pusobi teple a nostalgicky, stromy jsou bez listi a zemé¢ je jim zasypana. Stromy jsem sty-
lizovala do jednoduchého tvaru skladajiciho se z kmenové ¢asti a n€kolika zaoblenych vét-

vi tvoricich korunu stromu.

Jako podloZzku jsem zvolila tmaveé Cerveny krepovy papir, ktery ma ptisobit jako zemé
pokryta spadanym listim a vytvaret iluzi barevného zaticiho podzimu. Krepovy papir jsem
na obou koncich loutkového stavu pfibila hiebiky, abych jej napnula. Nenapnula jsem jej

vSak pfilis, aby si zachoval svou strukturu, diky niz jsem se rozhodla jej pouZzit.

Poté jsem pfistoupila k vyrobé stromil. Nejdiive jsem si vzala karton o velikosti odpovida-
jict alespoil papiru A4 a nakreslila jsem na néj pozadovany tvar stromu. Podzimni stromy
maji silny kmen s n€kolika vétvemi, ztencujicimi se smérem nahoru. NoZem na papir jsem
poté na dievéné podlozce vyiezala dany tvar stromu. Tvar stromu jsem obkreslila na samo-
lepici papir a tvar nasledovné vysttihla. Pak jsem papir pomoci kouskii oboustranné lepici

pasky na kartonovy strom pfilepila lepici stanou nahoru.

Vzala jsem klubko viny ¢ervenych odstinti a vinu jsem na lepivy povrch stromu postupné
prilepovala. Kdyz byl strom cely olepeny vilnou, zatizila jsem jej, aby se vina dostate¢né

spojila se stromem a aby se nasledné v pribehu nataceni neodlepovala od stromu.

Nyni jsem na tento hotovy strom vyrobila kartonovy stojanek, abych jej mohla postavit do
svislé polohy, coz bylo v mém filmu zaddouci. Stojanky jsem vyrabéla z kartonovych pruht,
asi 20 cm dlouhych a 5 cm Sirokych. Ty jsem pak ohnula tak, abych je rozdélila na tfi ¢asti
a vytvotila tak pravouhly trojihelnik. Koncové ¢asti jsem spojila seSivackou a prilepila ke
stromu tak, aby kmen a podlozka svirali pravy uhel. Stejné¢ jsem postupovala i u ostatnich

stromu.

Kdyz byly stromy hotovy, pfisly na fadu kopce. Aby kopce ladily k podzimu a ptsobily
jako zapadané listim, rozhodla jsem se je také oblepit vlnou Cervenych odstinti. Pro jejich
vyrobu jsem tedy pouzila stejny postup jako pifi vyrobé podzimnich stromt. Cela scéna je
tedy ladénd do Cervené barvy, tedy az na pozadi, pro které jsem zvolila bledémodrou latku

o délce 4 metry a vysce 2 metry,kterou jsem povésila asi metr a pil za podzimni scénu.
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Nakonec jsem stromy a kopce rozmistila po scéné. Nejvyssi kopce jsem umistila dozadu,
sttedn¢ velké do stfedni ¢asti scény a ty nejmensi dopfedu. Poté jsem po celé plose scény
rozmistila stromy. Nekteré z nich jsem dala Gpln€ dozadu a nékteré uplné€ dopiedu, abych

vytvofila iluzi hlubokého prostoru.

Dalsi rekvizitou je list, ktery ve tfetim zab&ru uleti ze stromu. Tento list je vyroben ze dvou
¢asti kartonu. Kazd4 z nich piedstavuje jednu polovinu prohnutého listu a jedna z nich je se
stopkou. Ob¢ ¢asti jsem omotala vlnou ¢ervenych odstini a hotové Casti jsem ze zadni
slepila lepici paskou. List je v zabéru vidét pouze z jedné strany, proto jsem ji mohla pou-

Zit, aniZ by byla ve filmu viditelna.

V podzimu je také zabér s vétvi stromu, ze které pada list a nadsledné odlétava ptacek.
Nejdiive jsem si z pruhu kartonu vyrobila zuzujici-se pas a omotala jsem jej hnédou vinou.
Ten ovSem do filmu nezapadal, proto jsem se rozhodla pouzit v zabéru vrcholek jednoho z
kopcti, ktery v polo detailu vytvofil strukturu vétve, kterd jiz opravdu pusobila jako ¢ast

podzimniho stromu.

=3
3
- =
3
:

Obr. 9. Budik

V podzimni scéné se také poprvé objevi medvédiuv budik. Tato rekvizita je velmi dilezita,
ukazuje medvédovi 4 rocni obdobi. Jaro, 1éto, podzim a ¢erné pole. Nejdiive jsem si z kar-
tonu vyrezala 4 stejn¢ velké kulaté ¢asti, ty jsem polozila na sebe, aby mél budik dosta-
te¢nou Sitku. Zadni a bo¢ni ¢ast budiku jsem polepila bilou vinou a na pfedni ¢ast, ukazuji-

ci Cas, jsem spiralovité nalepila svétlou rizovou nit’ a nakreslila jsem na ni symboly Ctyf
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ro¢nich obdobi. Nakonec jsem ze dvou ¢asti pogumovaného dratu slozila hodinovou rucic-

ku.

8.2 Zimni prostredi

Pro zimni obdobi jsem si zvolila modrou barvu, kterda ma predstavovat snih, zasnézené
stromy a kopce. Aby ovSem nepisobila pfili§ chladné, vlozila jsem do krajiny teple Cervené

prvky, a to kmeny stromd, jejichz barevnost se nelisi od stromili podzimnich.

Pti vyrobé zasnézenych kopcti jsem postupovala stejné jako u podzimu, liSi se pouze svou

barevnosti, tvarove jsou totozné.

Postup pti vyrobé stromll byl také stejny, pouze tvar stromu se li§i. Prvkem, ktery zlistal
stejny jako u podzimnich stromi je kmen. Chtéla jsem aby koruna stromi plsobili lehce a
nadychané, proto jsem se vyhnula vykreslovani vétvi a koruny jsem pojala jako ne-
pravidelné kruhy, které jsem spiralovité omotala vinou svétle modré barvy. Spodni Cast
kmene jsem pak zahalila snéhovou zav¢ji, aby strom piisobil tak, Ze je soucasti zasnézené

krajiny a vychazi z ni.

Abych vytvorila vérohodné snéhové vlocky, prilepila jsem k sobé n€kolik prouzkii viny a

do stiedu vzniklé hvézdy vlepila svétlou ¢ast.

Snéhové koule jsem vytvofila tak, Ze jsem z modré viny smotala klubicka riznych velikos-
ti. U téch vétsich kouli jsem pouzila jako vycpavkovy material molitan, abych nespotie-
bovala pfili§ mnoho viny. Kdyz pak zviratka stavila sn¢huldka, klubka jsem k sobé pfi-
pevnila oboustrannou izolepou. Snehuldk vsak stale padal, optela jsem jej tedy o kartonovy
stojanek. Snéhuldk ale stale nebyl pfili§ stabilni, ovS§em pro dany kratky zabér to bylo

dostacujici a jeho zakoncCeni jsem vyfeSila vhodné zvolenym stfihem.

Daéle jsem potiebovala dlouhou skluzavku, kterd by pusobila jako svazujici se kopec, a po
které by se zvitatka sklouzla do jiné ¢asti krajiny. Tuto skluzavky jsem vyrobila tak, ze
jsem kopec, ktery stal na scéné v pozadi ptesunula dopfedu a za n¢j, kolmo k jeho zadni
sténé prilepila svazujici se kartonovy pas. Pfi animaci ne ném ale zvitatka podkluzovala, a
tak jsem na né&j kolmo k draze jejich pohybu nalepila pokréené prouzky papirové lepici pas-
ky, coz je v jakékoli ¢asti kopce udrzelo na misté a zabranilo jim samovolnému posouvani

se dolt z kopce.
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Ve druhé ¢asti zimni krajiny se vyskytuje rybnik. Chtéla jsem aby rybnik ptsobil jako lesk-
14 plocha, ve které by se okolni objekty odrazely. Proto jsem se rozhodla pouzit k vyrobé
rybniku sklenénou desku, kterou jsem podlozila napnutym bilym krepovym papirem, ¢imz
se rybnik od okoli zdafile oddé&lil svou barevnosti. Aby nebyl viditelny predni okraj skla,
ofezala jsem krepovy papir slouZici jako povrch zimni krajiny a n€kolik centimetrii jeho

okraje jsem polozila na sklenénou hranu rybnika.

Obr. 9. Mroz a medvéd na rybnice

Na kraji rybnika se objevuje cizi medvédi brloh. Tento brloh jsem vytvofila seskladanim

kompozice ze dvou stromi, dvou hromad sn€¢hu a jedné hromady listi.

DalSim dilezitym zimnim prvkem jsou tfi snéhuldci, predstavujici tfi hlavni hrdiny. Pfi
jejich vyrobé jsem postupovala obdobné jako pti vyrobé stromt, lepila jsem vinu na karto-
novy podklad. Pouzila jsem modrou vInu jako zéklad a bilou vlnu pro detailnéjsi prvky, ur-
cujici charakter snéhovych zvitat. Aby os sebe byly postavy rozlisitelné, bilou vinou jsem

vyznacila tucnaktv zobak, mrozi kly a medvédi cumak.

8.3 Brloh

Brloh je mistem, kam se medvéd uklada ke spanku, proto jsem chtéla, aby pasobil atulnym

a poklidnym dojmem. Stény brlohu tvofi kartonova deska, ohnutd do tvaru pismene U.
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Tento tvar jsem si zvolila proto, aby stény okolo medvéda tvotily nepfili§ velky prostor a
brloh puasobil utulné. Na stény brlohu jsem nalepila vinu piedev§im v Cervené a hnédé
barveé. Do hornich ¢asti jsem pak pridala vinu bilé a Sedé barvy, predstavujici kamenitou

skalnatou cast obydli.

V levém rohu brlohu, na misté¢ kde medvéd spi, jsem vytvofila ze zamotanych vinénych
prizi Cervené a bilo-Sedé barvy peliSek, ovSem s prevahou bilé a Sedé, abych medvéda ba-

revné oddélila od pozadi. Diky své hnédé barvé se totiz na stejn¢ ladéném pozadi ztracel.

V pravém rohu jsem vyiezala do stény brlohu otvor, ktery jsem ¢astecné zastinila modrou
vlnou. Za tento otvor jsem polozila bily krepovy papir, otvor vypadal svétle a zaroven
poloha a struktura papiru vytvofila iluzi hlubSiho prostoru o nékolika planech. Za otvor
jsem umistila lampu tak, aby dovnitf pronikaly paprsky svétla a lehce osvétlovaly medvéda

a jeho pelech.
Kouzelny paprsek, ktery ptijde k medvédovi a probudi jej, se sklada z dratu, ktery jsem
zvlnila do dvojité esovitého tvaru, a bilé viny, ktera je okolo dratu omotand, aby byl

paprsek svétly a kontrastoval s potemnélym brlohem.

Obr. 11. Brloh a paprsek
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9 ANIMACE

9.1 Pripravna faze

Nejdfive jsem si film rozdélila na pét Casti a oznacila je pismeny. A — podzim, B — brloh,
C —zima, D — podruhé v brlohu, E — zavére¢na ¢ast zimy.

Rozhodla jsem se, ze za¢nu s animaci zimni ¢asti, tedy Casti C. A to proto, Ze tato Cast je

bézné a podzimni krajina jesté nebyla v tu chvili dokoncena.

Nejprve jsem na animacni stiil pfipevnila modré krepové papiry jako podkladovou vrstvu,
po které jsem posléze rozmistila stromy a kopce. Na pozadi, asi metr za still, jsem natahla

svétlemodré platno, ptedstavujici oblohu.

S kameramanem Zdetikem Krupou jsme nasvitili scéna tak, Ze se do pravého predniho rohu
umistilo vysoko polozené silné predni svétlo, pod kterym byla umisténa rozptylova deska.
Toto svétlo rovnomérné nasvitilo celou scénu a vytvotilo mékké stiny. Do levého zadniho
rohu jsme pak do protilehlé pozice umistili kontra svétlo, diky kterému loutky na scéné pii-
osvicujicim scénu bylo spodni svétlo, vana se zatfivkami, ktera byla umisténa za scénou a

osvétlovala latku na pozadi, ¢imZ se nebe svételn€ oddé€lilo od krajiny.
Na fot’dku, stojicim na stativu pied scénou jsem nastavila expozici, clonu, Cas a vyvazeni
bilé a propojila jsem jej s poCitatem, na kterém jsem méla spustény animacni program Dra-

gon Frame.

Nyni bylo vSe pfipraveno a mohla jsem zacit s animaci.

9.2 Zima

Jako prvni scénu jsem naanimovala celek, kdy medveéd vehazi do scény a poprvé vidi zimni
krajinu. Chlizi medvéda jsem animovala tak, aby jeho kroky byly trochu a chiize plsobila

dojmem, Ze opatrné naslapuje po sn¢hu, ktery je pro n¢j né¢im novym.

Veskeré jeho pohyby jsem animovala tak, aby byly plynulé a v pomalém tempu, aby vyjad-
fovaly medvédovo rozvazné dumani, okouzleni a radost z poznavani. Prvni problém nastal

kdyZ se projevilo, Ze Srouby kloubové kostry nejsou dostatecné dotdhnuty a loutka pfi
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chiizi neni stabilni. Problém byl nastésti jen s nohama, a tak jsem nemusela medvéda roz-
motavat celého. Stacilo rozmotat vinu pokryvajici nohy, sejmout molitanovou vrstvu, Srou-

by utdhnout a vSe vratit na ptivodni misto.

Pomérné slozitd byla animace sné¢hovych vlocek. V této ¢asti jsem potiebovala asistenci. Ja
jsem animovala sné¢hovou vlocku, nejdiive samotnou na pozadi a poté padajici medvédovi
na nos, zatimco spoluzacka mackala spoust’ fotoaparatu. Chtéla jsem, aby vlocka padala
pomalu a plynule, to se mi podatilo az po n¢kolika pokusech. Vlocku jsem méla zavéSenou
na dvou vlasech, které se ve filmu prokazaly jako prakti¢téj$i nez vlasce, a to predev§im
proto, Ze vlasy nebylo diky jejich tenkosti potieba ve vétSiné zabérh klicovat. Konce vlasii
jsem pak pfilepila ke kartonovému pruhu, ze kterého je nechala vlocku viset. Nejdiive jsem

pouzila jen jeden vlas, vlocka se ale tocila. Pfidala jsem druhy vlas a vSe bylo v potfadku

Velmi dobfe se mi animovaly jemné&j$i medvédi pohyby, jako tfeba ¢muchani ke sné¢hu,

udivovani se a Skrabani se na hlave.

Dalsi problém nastal s animaci mroze. Musela jsem ud¢lat fadu animacénich zkouSek, abych
dospéla k tomu spravnému a dynamickému pohybu, tvofeného vzeptenim na ploutvich a
zhoupnutim se smérem dold. Mnohem snadnéjsi byla animace tuciidka, ktery se pii chizi
pohupoval zleva doprava, ¢ehoZ jsem docilila tak, Ze jsem ho ze stran nadzvedéavala pomo-

ci kousk plastické gumy.

Volné rozmisténi stromil na scéné zpiisobovalo obcas to, Ze jsem obcas pfi animaci o néja-
ky z nich zavadila. Pak bylo slozité dostat jej na pfesné€ to stejné misto, na kterém se na-

chazel. Proto bych se u ptistiho filmu rozhodla rekvizity pevné zafixovat k podlozce.

Pomérné snadna byla animace zvifat na ploSe rybnika, kdy jsem nemusela animovat chiizi,

ale pouze klouzavé pohyby zvirat.

9.3 Podzim

Kdyz jsem dokoncila zimni ¢ast, dala jsem se do animace ¢asti A, tedy podzimu.

Sviceni této scény bylo podobné jako v zimni ¢asti, jen hlavni piedni svétlo jsem umistila o
néco niz a nechala ho na scénu svitit vice z boku, aby stiny stromt delsi a scéna vypadala

jako pozdni odpoledne, kdy se nejenom medvéd medvéd, ale s nim 1 celé krajina.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 38

Stromy na scéné jsem rozmistila podobné jako v uvodnim zimnim velkém zabéru, roz-
mistila jsem je ale vice do prostoru, abych vytvofila vyvazenou kompozici stromi a jejich
stind.

Medveédovy pohyby v této ¢asti filmu byly pomalé, jakoby ospalé. Aby vynikla skute¢nost,
7e se medvéd chysta spat, naanimovala jsem dvé dlouhd zivnuti. Pohyb s posazenim a na-
slednym postavenim se ze sedu byl pro mé novy. Pied animaci jsem si jej sama nékolikrat
vyzkousela, abych pochopila jeho techniku, s ohledem na jistou medvédovu nemotornost a

vahu.

9.4 Brloh

Animace medvéda spiciho v brlohu byla velmi pou¢na. Napiiklad co se ty€e sviceni.
Nejprve jsem se pokusila nasvitit si scénu sama. Na osviceni jsem pouzila jedno predni tlu-
mené svétlo. Scéna, kterou jsem vytvotila vSak byla barevné ptili§ monotonni. S kamera-
manem jsme pak scénu presvitili tak, Zze jsme pfedni svétlo Castecné zastinili a pridali
lampu, ktera skrze vlnou polo-zastinénou diru v brlohu osvécovala medvéda a jeho pelech.

Toto sviceni vytvotilo komorni a klidnou atmosféru.

Medvéda, vrticiho se ve spanku a pii probouzeni, jsem animovala pomoci velice jemnych

pohybti, aby bylo znatelné, ze se probouzi z hlubokého zimniho spanku.

Komplikace se vyskytla pfi animaci kouzelného paprsku. Nejdiive jsem se pokousela ani-
movat vIinénou pfizi zavéSenou na vlasech, to ovSem nevypadalo pfili§ vérohodné. Vinu
jsem tedy posunula blize k fotaku, aby byla neostra. To sice pomohlo, ale s vysledkem
jsem porad nebyla spokojend. Nakonec mé napadlo vzit drat, esovité jen pokroutit a omotat
bilou vlnou. Paprsek pak plynule ptiSel k medvédovi a polechtal ho. Animovala jsem jej v
poloze uprostied mezi kamerou a scénou, takze byl neostry a pusobil jako opravdovy

paprsek.
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9.5 Proména

Nakonec jsem animovala posledni ¢ast filmu, ve které se hnédy medvéd proméni v medveé-
da ledniho. Pfi hie s kamarady medvéd zapada do hromady sn¢hu. Poté jsem jej pfemotala

z hnédé¢ viny do modré a v dalSim zabéru, ve kterém se zveda, je jiz modry.

Obr. 12. Proména

Tato ¢ast filmu byla po animacni strance bez komplikaci, jediny problém nastal s barevnos-
ti prvniho natacené¢ho zabéru, kdy jsem si nevSimla, Ze je fotdk nastaven na Spatné vyva-
zeni bilé. Pokusila jsem se barvy v pocitaci opravit, ale bylo tézké chytnout pfesnou pii-

vodni zimni barvu, proto jsem se rozhodla scénu radé€ji natocit znovu.
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10 STRIH

Kdyz jsem byla s animaci hotova, zkompletovala jsem jednotlivé zabéry, ocislovala je dle
technického scéndfe a predala stithacce Lucii PlaSirybové, kterd jiz byla obezndmena s

technickym scénafem a animatikem.

Se stfihem jsme zacali jiz v prab&hu filmu, proto jiz néjaké ¢asti byly sestfihany, zatim ale
pouze nahrubo. Kdyz jsme spojily vSechny zabéry, vyslo najevo nékolik problémil s navaz-
nosti scén. Musela jsem proto dotocit jesté¢ n€kolik malo kratkych zabért, aby nevznikaly
ve filmu nesrovnalosti. Nékteré dramaturgicky nedulezité scény jsme naopak vystiihaly,

aby film nebyl pfili§ dlouhy.

Prvni hruby sestfih jsem nechala na stiihacce. Z piivodnich dvandcti minut animace jich
zbylo asi sedm. Filmu zkraceni pomohlo, ale na nékterych vécech jsme se neshodly. Stii-
hacka se rozhodla vyhodit z filmu nékteré scény, které jsem povazovala za dilezité a které
jsme tedy posléze do filmu zase vratily, piestoze jejich stizeni s okolnimi scénami se zdalo
v nékterych ptipadech znaéné komplikované. Také jsem trvala na prodlouzeni nékterych
prili§ zkracenych scén. Je pro mé dilezitd poeti¢nost a atmosféra filmu, kterou by mohl pii-

liSnym zkracenim a zrychlenim ztratit.

Nékolik komplikaci nastalo také proto, Ze nckteré detailni zabéry byly natoceny po ose.

Stfihem jsme se tedy pokusily odvést pozornost jinam, naptiklad k pohybu.

Pfi realizaci findlniho stfihu ndm pftisel poradit pan Tomas Bitner, jehoz pomoc byla velmi
uziteCna. Stfihy jsme dle jeho instrukci posunuly tfeba jen o par filmovych oken, ovSem

mnoho stiihi tim ziskalo tu spravnou rytmiku, kterou postradaly.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 41

11 HUDBA A ZVUK

Hudebni doprovod mého filmu nahréla kapela Standard. Spoluprace s hudebniky byla veli-
ce ptijemnd a pfinosna. Bohuzel jsme ale hudbu pro film nahravali az na posledni chvili, a
to asi tyden pied terminem odevzdéani. Proto jsme nahravani hudby nemohli vénovat dosta-

tek Casu.

M¢la jsem nekolik hudebnich stop a také nahrané hudebni ruchy. Prvni velky problém na-
stal, kdyZ mi domluveny zvukat odiekl z ¢asovych divodi zvuceni. Hudbu jsem tedy mu-
sela nastfihat sama. Nejprve jsem do filmu nasadila n€kolik zakladnich dramaturgicky da-
lezitych rucht, naptiklad chrapani, ozyvajici se z ciziho brlohu, a cinkani trianglu, do-

provazejici kouzelny paprsek a medvéedi sny.

VEtsi problém se vyskytl s hudebnimi stopami. Zjistila jsem, Ze jeden z mikrofont ne-
fungoval a hudba neni nahrana stereo. Horsi ale bylo, ze tissi ¢asti byly silné¢ zaSumény.
Praveé tyto zaSumnéné casti s nahravkami prevazné akustickych nastroji se ale zdaly pro
mij film nejvhodnéjsi. Ostatni nahravky bylo potieba sestiihat zkuSenym zvukarem. To ale
v tuto chvili nebylo mozné. Kapela méla totiz sedm clenti a pro mé nebylo lehké je vSechny

ukocirovat. Nahravky jako celky tedy pouzitelné nebyli.

Nakonec jsem se rozhodla Ze pouziji so6lo pro piano. V hudbé¢ se sice vyskytuje Sum, lze ji
ale pouzit bez vétsich tprav a filmu dodava spravné atmosféry. Nejvice mé mrzi, ze je hud-
ba pfili§ monoténni. AZ budu hudebni verzi predélavat, chci aby byly atmosféry podzimu,

zimy a brlohu rozdilné;si.

Prozatim jsem se ale spokojila s timto feSenim, které se zdalo byt tim nejvhodnéjsim.
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ZAVER

Tvorba tohoto animovaného filmu byla narocna jak Casové tak i psychicky. Vytvateni fil-
mu ale bylo velice pou¢né a také zabavné. Nejvice véci jsem se naucila béhem spoluprace
se Cleny Stabu, ktefi na mém filmu spolupracovali a vidéli film trochu z jiného thlu a dali
mi spoustu uziteénych rad a doporuceni. Pfedevsim co se tyce kamery, stiihu, rezie, zabé-

rovani a vytvaieni filmové hudby.

PtedevS§im v zdvéru prace jsem se potykala s Casem. PiiSté bych pracovala s vétSim ca-
sovym piedstihem a do harmonogramu bych zakomponovala 1 jisté ¢asové rezervy. Nejvice
Proto jsem byla jiz na zac¢atku natdCeni v mirném skluzu. Film jsem dokoncila vcas, ale
musela jsem upustit od realizace n€kolika drobnosti a Gprav, které jsem méla v planu, ale
které jsem z casovych duvodi nestihla. Naptiklad animované titulky z viny a vyretuSovani
nékterych chyb. Také se chystam film znovu nazvudit. Se zkusenym zvukarem kreativnim

zpiisobem sestiihat hudebni nahradvky a doplnit do filmu hudebni ruchy.

Pfi vyrobé tohoto filmu jsem se naucila spoustu novych véci, které se lze naucit pouze
praxi a metodou pokusu a omylu. Tyto znalosti jisté¢ vyuziji pii nataeni dalSich ani-
movanych filma. S vyslednym filmem jsem spokojena a v nejblizsi dobé planuji pfipravit

také autorsky stiih, stfih hudby a Gpravu titulkd.
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PRILOHA P I: SCREENSHOTY




PRILOHA P II: VYTVARNE NAVRHY







PRILOHA PIII: UKAZKY Z TECHNICKEHO SCENARE
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