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PROHLASENi AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

e odevzdanim bakalarské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zéll(ona
¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a doplnéni dalSich zakon (zakon o vysokych Skolach),
ve znéni pozdéjSich pravnich predpist, bez ohledu na vysledek obhajoby 7
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e na moji bakalafskou/diplomovou praci se piné vztahuje zakon &. 121/2000 Sb. o pravu autorské'm:
0 pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zékon) ve znéni
pozdgjSich pravnich predpist, zejm. § 35 odst. 3 2;

e podle § 60 9 odst. 1 autorského zakona méa UTB ve Zliné pravo na uzavieni licenéni smlouvy o uZiti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zékona;

e podle § 60 9 odst. 2 a 3 mohu uZit své dilo - bakalafskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s predchozim pisemnym souhlasem Univerzity Toméase Bati ve Zling, ktera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne pozadovat piiméfeny piispévek na Ghradu nakladd, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynaloZeny (aZ do jejich skutedné vyse);

e pokud bylo k vypracovani bakalafské/diplomové prace vyuZito softwaru poskytnutého Univerzitou
Tomase Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Géelim
(ti. k nekomerénimu vyuZiti), nelze vysledky bakalafské/diplomové prace vyuzit ke komerénim geltm.

Vezing ., l%.4. 1018

1) zékon ¢&. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a doplnéni dalsich zékonu (z&kon o vysokych Skoléch), ve znéni pozdéjsich pravnich pledpist, §
47b Zvefejfiovéni zavéreénych praci:

(1) Vysoké Skola nevyd&lecné zvefejriuje di ip i a rigorozni préce, u kterych prob&hla obhajoba, vietné dkii op ia
vysledku obhajoby prostrednictvim databaze kvalifikaénich praci, kterou spravuje. Zpusob zvefejnéni stanovi vnitini predpis vysoké Skoly.
(2) Disertaéni, diplomové, b é a rig i prace odevzdané uchazetem k obhajobé musi byt té2 nejméné pét p dnil ped k

bhajoby zvefejnény k nahlizeni vetejnosti v misté uréeném vnitinim pledpi vysoké Skoly nebo neni-li tak uréeno, v mists pracovisté vysoké Skoly, kde
se mé konat obhajoba préce. Kazdy si miZe ze zvefejnéné préce poiizovat na své néklady vypisy, opisy nebo rozmnozeniny.
(3) Plati, Ze odevzdanim prace autor souhlasi se zvefejnénim své préce podle tohoto zékona, bez ohledu na vysledek obhajoby.
2) zékon ¢. 121/2000 Sb. o prévu autorském, o pravech isejicich s préavem ym a 0 zméné nékterych zékond (autorsky zékon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpisd, § 35 odst. 3:
(3) Do préva autorského také nezasahuje Skola nebo $kolské & vzddlévaci zafizeni, uzije-li nikoli za u¢elem pfimého nebo nepfimého hospodafského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potfebé dilo vytvofené zakem nebo studentem ke spinéni $kolnich nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z
Jeho prévniho vztahu ke $kole nebo $kolskému & vzdélévaciho zafizeni (8kolni dilo).
3) zékon €. 121/2000 Sb. o préwu autorském, o pravech isejicich s prévem autorskym a o zméné nékterych zakoni (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjich prénich predpisd, § 60 Skoini dilo:
(1) Skola nebo Skolské &i vzddlévaci zafizeni maji za obvyklych podminek préavo na uzavieni licenéni smiouvy o uZiti $kolniho dila (§ 35 odst. 3). Odpira-li
autor takového dila udlit svoleni bez vazného divodu, mohou se tyto osoby doméhat nahrazeni chybéjiciho projevu jeho ville u soudu. Ustanoveni § 35
odst. 3 zistavé nedotéeno.
(2) Neni-li sjednano jinak, muze autor $kolniho dila své dilo uzit &i poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s opravnénymi z&jmy $koly nebo $kolského
¢i vzdélavaciho zafizeni.
(3) Skola nebo $kolské &i vzd&lévaci zalizeni Jsou oprévnény poZadovat, aby jim autor kolniho dila z vydélku jim dosazeného v souvislosti s uitim dila &
poskytnutim licence podle odstavce 2 piiméfené pfispél na ubradu nakladu, které na vytvofeni dila vynalozily, a to podle okolnosti a2 do Jjejich skuteéné
vySe; pfitom se pihlédne k vysi vydélku dosazeného $kolou nebo kolskym & vzdélévacim zafi Z uziti $kolniho dila podle odstavce 1.
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ABSTRAKT
Neni jednoduché se po detailnéjsim seznami s problematikou narativnich fik¢nich svéta ztratit

ve filozofickych teorii, které se kryji s literarni a filmovou védou.

Tato prace ovSem nevznikd jako postulat jiz diive naznacenych tvah nebo jako derivat jinych
textli. Rad bych autory, které cituji a obdivuji spiSe vyuzil jako odrazovy mistek ke vlastnim
autorskym dvaham.

Jako divak, ktery si libuje ve smyslenych vesmirech, jejich historii a pravidlech a jako autor,

ktery jich jiz vice jak desitku zkonstruoval se tedy pokusim o vlastni souhrn téchto informaci.

Klicova slova: lore, scendristika, fikéni svéty, pravidla, mytologie, psani,

ABSTRACT
It"s not easy not togetlost in theoriesaboutnarrativeworldsor togetlost in

philosohphythatsurroundsthistopic and alsoisconnected to literal and film science.
Thisworkis not supposed to be a resumeofpreviousworks and ideas. | wouldlike to use
theauthorsthat | like and | admire as a springboard to my ownideas.

As a viewer, who love to spendtime in fictionaluniverses, theirhistory and rules and as a
authorwho has constructedfewofthem and going to write many more.

| wouldlike to do myownresumeof these informations.

Klicova slova: lore, screenwriting, fictionalworlds, rules, mythology, writing



Dé&kuji pani Jané Janikové a panu Labikovi (zaroven se omlouvam, ze ponékud familiarné
vynechdvam jejich akademické tituly) za to, ze mé navedli na cestu, na které se citim, ze jsem
schopen jit, bézet, skakat a pritom nespadnout. Nebo i spadnout, protoze kdo nepada - pise

pod své moznosti. A dékuji svym rodi¢tim, ze me naucili psat. (i kdyz ne diplomové prace).

De¢kuji vSem pratelim, ktefi se mnou §li podobnymi cestami posledni tfi roky. (mrk na Tebe
Z)

"Y.NWA"

Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalaiské prace a verze elektronickd nahrana do IS/STAG

jsou totozné.
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Pi'ed Gvodem

Lore je anglické slovo, které doslovné pielozeno znamena - zvyklosti.

" noun [massnoun] - a body oftraditions and knowledge on a subjectorheld by a
particulargroup, typicallypassedfrom person to person by wordofmouth:

thejinnsofArabianlore baseball lore™

Ja bych ovsem pro svoji praci jako takovy logline radsi pouzil vysvétleni z tzv. Méstského
slovniku (Urbandictionairy.com), ktery reflektuje slangoveé vyrazy internetové komunity.

Protoze pravé rozmach internetovych komunit znamené i rozmach LORE.

Definice LORE:

"The story orreasoningbehindoccurances.

Usually a story or novel that has becomemediated.
"Howcome my charactercanfly?’
"MustbesomeLOREexcuse.” "

neboli:

"Piib&h nebo vysvétlujici fakt, ktery neni o¢ividny (neni mozné si jej prvné vS§imnout)
Obvykle ptibéh nebo roméan, ktery se stal zprosttedkovany.
A: Jak je mozné, ze mliZze moje postava létat?

B: Musi proto byt n¢jakd vymluva v LORE"

! Oxford Dictionairy Online; url: http://oxforddictionaries.com/definition/english/lore?g=lore
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1. Uvod
Neni jednoduché se po detailnéj$im seznameni s problematikou narativnich fikénich svéta

ztratit ve filozofickych teoriich, které se kryji s literarni a filmovou védou.

Tato prace ovSem nevznika jako postulat jiz dfive naznaCenych tivah nebo jako derivat jinych
textll. Neni to snad tim, Zze by tyto texty nebyly platné, ale nejsou dost dobie aplikovatelné,
paklize s nimi chcete pracovat jako autor. Aspoii si to myslim. Protoze jsem autor. A protoze

jsem se o to pokusil.

Jako divék, ktery si ve smyslenych vesmirech, jejich historii a pravidlech libuje a jako autor,
ktery jich jiz vice jak desitku, coz sice neni n¢jaké vrazedné Cislo, ale ¢lovék by mél vysvétlit
svoji vnitini motivaci, zkonstruoval, se tedy pokusim o vlastni souhrn téchto informaci.

Na tomto misté je tedy dobré odkazat na literaturu a védecké prace, které jiz existuji k otazce
fik¢nich svétd odkazat. A odkazovani to neni jednoduché. Prizkum této otdzky mé na
védecké a akademické trovni svoji tradici a tdhne se filozofii, sémiotikou, kognitivni
psychologii dale nez jsem vubec schopny rozkddovat, dohledat a interpretovat.

Piesto mi pfislo jako nutné v podkapitole Gvodu této prace vyjmenovat texty, ze kterych jsem
vychézel k n€kterym teoretickym poznatklim a uvaham.

Vysoce obdivuji zapal nize uvedenych autort k popsani a definovani fikénich svétu.

Ale jak uz je uvedeno v kapitole "pfed uvodem", tato prace se vydava jinam a jinym cestami.
Jsou-li to cesty védecky hodnotné a akademicky pfijatelné to uz necham na jinych. Cela prace
je tedy rozdélena na tii, obsah vlastnici, kapitoly. Nejdiive bych se rad vénoval teoretickému
zakladu, ze kterého LORE vychazi a jeho ptivodnimu zavazku vuci divakam, které vychazi ze
zakladu scénaristické prace.

V kapitole tieti jsem se pokusil troSku osvétlit historii vyvoje fiktivnich vesmiri a hlavné
piedstavit dva zastupce, které méli nejvétsi vliv na jejich rozsiteni mezi vétSinové publikum -
Hvézdné Vialky a Pana Prstentl.

Nasleduje pak zavérecna kapitola, kterd se snazi nastolit praktické nastroje pro analyzu LORE

a tfi mensi analyzy provést.
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1.1 Literarni reSerse
Préce, které budou nasledovat tedy na tuto problematiku (fikéni svét) budou nahlizet mnohem

dikladnéji a védecky komplexnéji. Domnivam se ovSem, ze jejich otevienost vuci laikiim
nebo autortim, které jde spiSe o tvorbu, nez o pozorovani neposkytuji zrovna jednoduchou
startovni pozici.

Ptesto nelze nezminit vS§echny prace Lubomira Dolezala a hlavné jeho knihu Heterocosmica:
Fikce a mozné svéty. Dale bych doporucil diplomové prace Radomira D. Kokese (Teorie
serialove fikce: Model analyzy vypravéni a fikénich svéti televizniho serialu) a Petra
Kopacka (Sémantika fikénich svéti: zpatky do filosofie).

Dale bych doporucil v§em autorim sezndmeni se s knihami JosehphaMcCampbella (A

Heroofthousandfaces) a Christophera VVoglera (Writer sJourney).?

2 viz. kapitola 7
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2.Magicky kruh

V této ¢asti mé prace se chci zabyvat terminem, kterému fikaji teoretici gamedesignu a
virtualnich svéta "magicky kruh”. Mozna to zni trochu désive, kdyz prace, ktera se zaméfuje a
tvorbu scenaristickou za¢ina od slova "gamedesign".

Nicméné hlavni slova, které tyto prvni kroky ospravedliiuji, zni spiSe piedstirani a fantazie.
Stejné jako jakakoliv hra je i film piedstirani, Ze to co sledujeme je skutené. Ze jsme ochotni
verit, ze se to déje, délo, mize se to stat. Proto nam také jde ve finalni podobé o co
nejrealistiCtéjsi pocitacové triky, strhujici herecké vykony, které jsou "zivé a uvétitelné",

sviceni, které ma logiku a nejvice prostorovy zvukovy design, ktery je mozny.

A pravé LORE je jednou z ingredienci, které uvéfitelnost, a tim padem 1 zazitek, zvySuji. A to
hlavné v dob¢ narastu dilezZitosti internetu a jeho pouzivani. Timto se budeme podrobnéji
zabyvat pozdé&ji v kapitole tieti, ale jesté ted’ bych chtél jednim citatem vyjadfit, co tim "sakra
teda myslim". Zde je:

"VSechny jsou to mista, jimiz postavy béhem hlavni linie vypravéni neprojdou...jiz jen
pojmenovanim ziskava urcité misto na skutecnosti...svét presahuje obsah roméanu (filmu) a i

to co z n&j zapletka ukazuj e."

2.1 Smlouva s divakem
Film s divakem promlouva svou fec¢i a kazda z hlavnich uméleckych profesi pouziva pro tuto

rozmluvu jind slova. Kazdy scénarista pfitom zadina tuto rozmluvu smlouvou s divakem.
Jedna se o to, jak scénarista lidem oznamuje, o ¢em piibéh bude. Podobny prvek v nékterych

dramatickych a scénéristickych teoriich piedstavuje tzv. Mood (nalada) *.

Smlouva divakovi napovida, o ¢em piib¢h bude. Jaké bude jeho atmosféra, co vSe je a co neni
dovoleno. Divdk na ziklad¢ své predchozi ontologické zkuSenosti dokdze ptedvidat a
konstruovat dal$i zdkruty a nevyicené informace. Smlouva s divdkem se tedy neopird jen o
autoruv vysvétlujici potencional ale i o tzv. divackou inteligenci. Nékteti védci tuto divackou

inteligenci pfirovnavaji k tzv. protetickym vzpominkam.

% Vincent Ferréstr.53
*http://thescriptlab.com/screenwriting/dictionary/Glossary-1/M/mood-95/
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"Zanrovy film divakovi naznaduje, co miize oekavat a zve ho tak do afektivniho "domova"
jeho ptedchozi divacké zkuSenosti...horizont ocekavani divaka je totiz dominantné ur¢ovan

vzpominkami, které nemaji sviij ptivod v prozité zkusenosti dané osoby".”

2.1.1 Zanry
"Zéanry jsou zaloZeny na nevyslovené dohod¢ mezi filmafi, publikem a divaky. Co dava

filmim z jedné kategorie spole¢nou identitu? Zanrové konvence." ®

Zanry predstavuji kategorizaci onéch "kontraktd" s divakem pomoci prvkii, které vyuzivaji a
které autofi mezi sebou navzajem sdili.

Sila oné smlouvy tedy odpovida Zanrovym konvencim. Socialni drama, kde ¢asova aktualnost
déje odpovida obdobi, ve kterém jej divak sleduje tak vyzaduje nizsi intenzitu oné smlouvy
nez dobové drama.

Nejsilngjsi smlouvu tak pozaduji dila, které jsou zanrové vymezend jako fantasy a sci-fi. Je
ziejmé pro€. Jejich "odtrzenost" od reality je nejvyssi. Jsou samoziejmé i filmové zanry, které
smlouvu s divdkem nemusi nutné¢ dodrzovat, respektive jejich smlouva je zalozena na

neustalém nulovani ocekavaného coz vytvaii vtip.

2.1.1.1"Vyjimka"

Rad bych jej rozebral na tomto piikladé. Pfi jedné z prezentaci tohoto tématu jsem totiz
narazil na namitku, ktera se tykala MontyPython's: FlyingCircus’. Tedy dramatickému
televiznimu seridlu, ktery tvofila britskd komicka skupina v sedmdesatych a osmdesatych
letech pro BBC. Létajici Cirkus nema Zadna pravidla. Neztidka do skeée o anglické roding ze
stiedni tiidy vpadne trojice inkvizi¢nich kardinali ze Spanélska a pokusi se je obvinit
z kacitstvi. To, Ze se do obvinéni oni sami zamotaji a pak rads$i odb&hnou na autobus, Kterym
projizdéji po mésté, ve kterém najednou zacnou vSichni chodit dost zvlaStnim zptisobem (a
tim se startuje dalsi ske€) je to, co divak od této show ocekava.Takze ackoliv se mlze zdat, ze
kontrakt zde nefunguje, nastava pravy opak a funguje naopak skvéle. Samotny Létajici Cirkus

je pak zprostiedkované odnozi parodie.

® Zanr ve film, Pavel Skoupal, str. 34
®Bordwell, Forma a styl,
" URL: http://www.imdb.com/title/tt0063929/



http://www.imdb.com/title/tt0063929/

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Nebudeme se viibec zabyvat takzvanymi "crossovery", tedy filmy, které zanry kombinuji, aby
doséhli tviirci inovace. Logika pravidel funguje stejné jako u jiz tak zab&hlych mixt jako je
"akéni komedie" (Policajt z BeverlyHills®, Mizerové®), tak u dosti 3ileného mixu jako je

western-scifi (Kovbojové a vetielci'®).

Z autorskeho hlediska je proto zajimava tato Bordwellova Gvaha:

"Publikum oc¢ekava, ze zanrovy film mu nabidne néco osvédceného, ale zrovna tak vyzaduje
stale nové variace konvenci, jez jsou s danym zanrem spojeny. Filmaf muize pfijit s nééim
mirné€ nebo 1 radikalné odlisSnym, ale kazda takova odliSnost bude vychézet z urcité Zanrové
tradice. Souhra konvenci a inovaci, prvkli zndmych a novych je pro zanrovy film
nil

rozhodujici.

A nebo Snyderovo motto: "Dejte mi to samé...ale jinak!"*?

Jak uz bylo feceno, zanry které smlouvu s divakem vyzaduji, nejintenzivnéji jsou sci-fi
(science-fiction) a fantasy. Neni proto piekvapeni, ze oba piiklady, které v této praci najdete
jako "zakladatele™ LORE trendu,jsou ptedstavitelé fantasy - Pan Prstent a mix sci-fi a fantasy
- Hvézdné Vilky.

Velmi zajimavou tivahu na rozdily a shody téchto zanrti napsal Radomir D. Kokes': "Fantasy
pfibéhiim se jen malokdy vycitd, ze maji v disledku relativné danou strukturu mytického
vypravéni, monarchické uspofadani spole¢nosti, ustaleny soubor rekvizit i typové-funkénich
profild postav, pfi¢emz neziidka dileZitou roli hraje osud, vé&Stba ¢i ndhoda z vyS$$i moci.
jiném svété kouzel, zvlastnich bytosti a podivnych zvykd" jako by mnohem intenzivnéji
vybizely k (naivnimu) srovnavani se svétem aktudlni soucasnosti: stavi totiz dominantné
nikoli na alternativé svéta jako celku, nybrz spiSe (a) na alternativé uspotradani udalosti (co by
se stalo, kdyby se néco stalo jinak?), (b) na posunu spolecenskych, technickych a/nebo

védeckych moznosti."

®BeverlyHills Cop, (1984 ; r.Martin Brest ; s. Daniel Petrie Jr.)

°BadBoys (2006 ; r. Michael Bay ; s.Michael Barrie, Jim Mulholland, DougRichardson)

%Cowboys and aliens (2011; r. Jon Favreau s. Roberto Orci, Alex Kurtzman, DamonLindelof, Mark Fergus
,HawkOstby)

Bordwell,

'2Snyder Blake str.21 , Savethecat , ISBN 1-932907-00-9, Michael VieseProduction, Studio City California
3 URL: http://aktualne.centrum.cz/kultura/film/recenze/clanek.phtml?id=777535
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Tento citat sice predchazi autorovu zamysleni nad piistupem ke kritickému hodnoceni science
fiction filmd, ale myslim, ze i velmi dobfte ilustruje zdkladni hodnoty zanru i jeho hacky v

rdmci vztahu s divakem.

A tim se dostavame zpatky ke smlouvée s divakem.

2.1.3 Pravidla smlouvy s divakem
Smlouva s divakem ma totiz i jinou podobu nez jen zanrové konvence. Jedna se o prvek, ktery

se uzce vaze na LORE a jeho zékonitosti. Osobné pouzivam jednoduchou trojici, kterou mam
vyvésenou nad stolem.

1. kazdy film uzavira s divakem smlouvu

2. kazda smlouva mé pravidla

3. zadné pravidlo nesmi byt poruseno, jinak se bavime o Spatnych pravidlech nebo Spatném

sméru Vypreivéni14

Rad bych na n€kolika ptikladech demonstroval poruseni takové smlouvy. Priklad, ktery tady
bude uvadén, mize byt pro nékoho marginalni hnidopisstvi a pro nékoho zasadni argument,
pro¢ se mu dilo nelibi. Paklize, jsme na zac¢atku mluvili o zakladnich slovech ptib&ht:
pfedstirani a fantazie, tak je opravdu zde nutné zminit, Ze pfi poruseni smlouvy se bavime o

subjektivnich reakcich na ni.

2.1.3.1 PoruSeni smlouvy s divakem
Poruseni smlouvy s divdkem je pro néas problematické hlavné z toho divodu, Ze dochézi k

naruseni jiz probiraného magického kruhu a tedy viry ve fakt, Ze to co sleduji, je skute¢né. Na
nasledujicich nékolika stranach se budu vénovat filmu, ktery si na destrukci imerze, tedy
pocitu "vnofeni se" do dé&je, "postavil jméno" u velké Casti publika a kritikd. Jedna se o

snimek Prometheus™ (2012, r. RidleyScott; s.DamonLindelof).

Prometheus, ktery patii do zanru science fiction, predchazi svymi zéklady zndmé a popularni
kulturou milované série filmii o Vetfelei.'® Ktery se diky spojeni peclivého filmaiského

femesla a ptelomového production designu stal synonymem pro progresivni horor. Kromé

' Timto je mysleno, Ze dobfe nastavena pravidla pomahaji pfirozend vypravéni. Porusenim pravidel totiz
narusujeme divakovu immerzi a tim tedy i silu pfibehu. V této praci neberu v potaz umélecka dila, ktera s
narusenim imerze pracuji ucelové a védomé.

1 u kazdého snimku v této praci bude uvedeno: rok kinopremiéry, reZisér (r.) a scenarista (s.)

18Alien (1978 r.RidleyScott; s. Dan O’Bannon)
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Casté¢ho poruseni oné smlouvy a logiky pfitom divaci tomuto filmu vy¢itaji 1 minimalni
spojeni praveé s vesmirem (LORE), které méli tak radi.

Film vypravi o skupiné prizkumnikd, ktefi leti na dosud nezndmy mésic, aby odkryly
mimozemskou civilizaci, o které véfi, Ze ma co do ¢inéni se vznikem Zivota na Zemi. V
prub&hu patrani po tomto mésici se vSak setkdvaji se zdhadnou podzemni stavbou, ve které
objevi nebezpeci, jez hrozi zkdzou celému lidskému pokoleni.

Pojd’'me si vSak projit néktera rozhodnuti tvirca, ktera vysledek z ptib&éhu/prozitkunarusuji.
Tyto ptiklady nejsou fazeny chronologicky, jsou spiSe vybrany jako zastupci nejcastéjSich
pfipominek divakli na internetovych diskusnich férech ¢i v komentéfich na internetovych
filmovych databazich.

1) v moderni vesmirné lodi, ktera je pfipravena na dalekou misi je jen jeden "hightech"
1ékatsky modul, ktery neni schopen operovat zeny (které tvoii ¢ast posadky, pficemz jedna z
nich - Vickersova (CharlizeTheron) je vedouci vypravy)

2) dva védci, ktefi jsou soucasti expedice, se rozhodnou jit zpét do lodi, po cesté se ztrati,
ackoliv maji nonstop vysilaci (a nejspise 1 kamerové) spojeni s lodi, celd oblast je perfektné
zmapovana do 3-D modelu, misto toho, aby tyto dva ztracené posadka hlidala a vyhlasila stav
nouze, se kapitan odda vasnivé noci a ani nikdo jiny nic netesi

3) potom co si hlavni postava vyoperuje z t€la mimozemské embryo jen uteCe z mistnosti
(ktera je shodou okolnosti také nejvice VIP kajutou na lodi), dale se 0 embryo nestard, nikdo
jeho pfitomnost na lodi nefeSi a ono ma tak moznost promeénit se v obrovské monstrum
4) vesmirna lod’ schopna cestovat daleké cesty nema kamerovy systém na takové arovni, aby
byla schopna prozkoumat okoli pfed hlavnimi dvefmi, proto je mozné, ze tdajné¢ mrtvého
Clena posadky, ktery se objevuje pied timto vchodem prozkoumat jen otevienim hlavnich
dveti

5) zatimco jedna postava utika pied padajici mimozemskou lodi rovné a je zavalena, tak druha

upadne a staci ji nékolika metrové odkutaleni se do bezpeci

Tento vycet péti chyb by myslim mohl stacit pro ukazani, jak opatrné se musi se smlouvou s
divaky zachdzet a jak dilezité je v tomto ohledu i LORE.

Osobné si myslim, ze divaci jsou schopni uvétit tieba vedlejsi zapletce se ztracenymi Cleny
védecké vypravy, ale nesmi se v ni vyskytovat geolog, ktery jen par minut pfed tim mapoval
cely komplex holografickymi roboty, jenzpienesli na palubu vesmirné lodi dokonalou 3-D
mapu.

Pravidla vytvorend k nastaveni vdzné atmosféry jako "padajici gigantickd vesmirnd lod™ se

7
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nesmi kifizit s tim, Ze postava inteligentni a odhodlané byznysmenky zapomene jak utikat do

strany, jen protoze se ji pro vyvoj a dramaturgii ptibéhu potiebuje autor zbavit.

2.2 Magicky kruh a realny svét
"Magicky kruh je spojen s koncepci vymyslenych svéta ve fikci a dramatu...a také je propojen

s ceremoniélnimi, spiritualnimi, legalnimi a jinymi aktivitami." *’Réad bych zkusil toto spojeni

vyjadrit v jednoduchém diagramu. (obr.1)

VEDECKE POZNANI
- literatura, historie,

naboZenstvi, medicina,
heraldika atd.

MAGICKY KRUH

FILMOVY PRIiBEH,
FILMOVE SITUACE,
FILMOVE POSTAVY

REALNY SVET
REALNI LIDE,
ZIvorT,
ZKUSENOSTI

OBRAZEK 1. Diagram

Jak vidime, LORE, je v magickém kruhu pfitomno uvnitf. ProtoZe je smySlené a jeho
faktografie tak Cerpd z naseho predstirani, ze je skutecné. LORE ovSem neni, jak jsem se
snazil naznacit v proporcionalité¢ kruhli, zdsadni véci v magickém kruhu. LORE je dtlezita
nadstavba.

Zasadnim tak stale zlstava piibéh, postavy a situace, tedy prvky, které tvofi vypravéni a
fungovali by i bez znalosti pozadi, jakkoliv jsou s nim velmi Gzce svazany a propojeny.

Déle zde mame realny svét. Ten se skladd z naSich pfimych zkuSenosti.
Umisténi "Védeckého poznani" do naseho Zivota jen z Casti, protoZze nam neni vétSinou
dodavano zkuSenosti, ale zprostiedkované ptes rtizna media (knihy, nau¢né filmy, prednasky),
ale zaklada se na empiricky ovéftitelnych faktech, zdrojich, védecky argumentovanych

teoriich.

YGamedesignstr.5
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Vycet véd, které jsou piitom pro LORE pouzitelné je neomezeny a da se na néj stahnout
jakakoliv védecka vétev. Jmenujme, zZe nejcastéjsi vsak je fiktivni geografie, historie,

technologie, nabozenstvi a lingvistika.
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3. Historie,soucasny rozsah a dopad
Princip "LORE" pochazi z literatury a to hlavné z masové, stiedoproudé literatury, ktera cili

na nejvetsi pocet Ctenaid. Stejné jako kinematografie, ktera tento princip vyuziva naplno, je
spise komer¢ni. Neplati, ze by filmy, které nejsou sttedoproudé, nepotiebovali LORE, ale
nestavi jej na odiv a jako jeden z hlavnich kladi. I proto vétSina filmi, kterymi budou

nasledujici fadky posety, jsou predstaviteli mainstreamové kinematografie.

Dulezitost LORE stoupa s tim, jak se rozviji nase touha po tnicich do virtualnich/fiktivnich
svétd. Da se Fict, Ze na jeho zasadni ukotveni a rozvinuti mély vliv predevsim dvé dila.
Filmova trilogie Hvézdné Valky (Star Wars: Epizoda IV - Nova nadéje, 1977, r.George
Lucas; s. George Lucas) a literarni trilogie Pan Prsteni (J.R.R. Tolkien).

Prvné jmenované dilo se stalo vlastné filmovym beranidlem pro LORE, jisté d4 se diskutovat,
7e jesté pied Hvézdnymi Valkami se objevil televizni serial Star Trek (1966) nebo vzestup a
komplikovanost komiksovych vesmirti od nakladatelstvi Marvel Comics a DC Comics s
ptihlédnutim k tomu jak se komiks stal "literarni" alternativou k filmu.

Dulezité je, ze vySe jmenovana dila se staly téméf doslovnymi nositeli hodnot pro aspekty
LORE diky svému zlidovéni - hlubokému zakotveni do popkultury (fenomén trekkie, pocty

parodif na tyto dila, odkazy v jinych pofadech) a rozsifeni na pseudovédeckou béazi®,

3.1 Hvézdné Valky (Star Wars)

Star Wars jsou kulturnf fenomén™®. Od prvniho filmu vydaného roku 1977 bylo natoeno pét
celovecernich filmovych pokracovani (epizody V a VI a poté s dvacetiletym odstupem i 1,11 a
III), vydano ptes 150 komiksovych fad (od jednotlivych ptibéhi aZ po nékolik let béZici
komiksové série (napf. Star Wars: Empire?, publikované od roku 2002 do roku 2006),
vznikly TV serialy?*, dokumenty, fanouskovské filmy, kniZky, videohry, stolni hry a dalsi. Za
timto vyctem je tieba fici, Ze se nebavime o fenoménu utichlém ¢i pasivnim. Od roku 2013,
kdy prava na svét Hvézdnych Valek koupila firma Disney, se pfipravuji dalsi filmy (noveé

epizody XII, XIII, IX, ale i samostatné filmy jednotlivych hrdint).

18 viz. tieba kniha Star Wars: TheEssential Chronology od K.J. Andersona a D. Wallace, ktera shrnuje
encyklopedicky historii univerza

9 www.googlefight.com je stranka ktera se zabyvéa porovnanim poétu odkazii na internetu mezi jednotlivymi
zadanymi slovy - zde napf. Star Wars proti slovoJesus Christ:
http://www.googlefight.com/index.php?lang=en_GB&word1=Jesus+Christ&word2=Star+Wars
“http://starwars.wikia.com/wiki/Star_Wars: Empire

Zhttp://www.imdb.com/title/tt0361243/2ref =sr_1
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Vsechna tato dila t€zi a rozviji neuvéfitelné obsahly svét, na kterém pracuje uz pies tiicet let
neskute¢né mnozstvi riznych autori (scénaristd, kreslift, designéra) a stale lakaji desitky
miliéna divakl na celém svéte.

Jejich piesah se promita i do realného svéta, napiiklad zalozenim vlastni cirkve Rytiit Jedia,

ktera vychazi svym ucenim z obsahu uméleckého dila.

3.2 Pan Prstenti (Lord oftheRings)
Pan Prstent nema ani zdaleka tak megalomansky vesmir jako Hvézdné Valky. Zatimco SW

byly za poslednich tticet let stale rozSifovany a to kolektivem mnoha autord ne jen pivodnim
stvofitelem Georgem Lucasem, P4na Prstent a jeho univerzum, Ize do jisté miry brat jako dilo
jednoho cloveka. Kromé knihy Nedokoncéené piibéhy, kterou revidoval autoriiv syn, mé
vSechny oficialni dila na svédomi spisovatel a profesor literatury John Ronald Reul Tolkien
(1892-1973).

Nicméné o doslova znovuzrozeni se zasadni mérou podilel i tym reZiséra Petera Jacksona
filmem Lord oftheRings: Fellowshipofthe ring (2001; r. Peter Jackson; s. FranWalsh, Philippa
Boyens,Peter Jackson) a naslednymi dvéma pokracovanimi adaptujici druhou a tieti knizku
trilogie. Zlomovou pro pojem LORE pak byla knizka Sylmarilion, ktera se stala jakousi prvni
encyklopedii d&jin a mytologie ve fiktivnich vesmirech.

Tolkien totiz LORE z hlediska mytologického a déjepisného opravdu povysil na svét plny
historie, mytologie a pamétihodnych postav, které rozvinuly témata a motivy v romanové
trilogii.

Da se fict, ze Tolkienovy prace tak poslouzily jako zakladni vychozi pozice i pro znacky a
svety, které v dnes$ni dobé formuji vnimani divaku a stimuluji jejich sny o utéku do fiktivnich
vesmirQ (napft. série HarryPotter nebo Hra o Triiny). A v soucasné dobé se tomuto vesmiru
dostava dalsi pozornosti béhem vzniku dalsi trilogie tentokrat na téma knizky Hobit.
(TheHobbit: UnexpectedJourney ; 2012; r. Peter Jackson, s.FranWalsh, Peter Jackson,
Philippa Boyens).

Star Wars i1 Pana Prstent budu analyzovat z hlediska LORE v kapitole 4.1,4.2.

Jak jiz bylo feceno - diilezitost LORE a jeho rozvinuti v komer¢ni kinematografii a televizni

tvorbé se zvysuje s nastupem technologii. Re¢ je hlavné o socialnich portalech (Facebook),

videoportalech (Youtube.com) nebo encyklopedickych portalech (wikipedia.com a jeji
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odnoZe).22

Tento trend pfitom postupuje symbiotickym rozvijenim z obou stran - jak od divakd, tak od
tvlirct. Moznost rozvinout jiz fungujici svét totiz ulehcuje prodej dila a predem determinuje
cilovou divackou skupinu. Bavime-li se o opravdu masovych dilech, které princip LORE
preferuji, tak vidime vlastni fanouSkovskou iniciativu v neustalé diskusi nad osudem postav,
mist nebo udalosti z fiktivniho vesmiru a jejimu rozvijeni nad ramec dany piibéhem. Divaci
potom svym osobnim aktivnim piistupem délaji jednotlivym filmtam ¢i seridlim reklamu. Je
pravda, Ze vétSina stiedoproudych projektt také pocita s pocatecni fanouskovskou zakladnou
uspésnych literarnich nebo komiksovych ptedloh.

Tento trend je ohromujici tfeba v ptipadé serialu Hry o triny (Game ofThrones,season 1-3;
2011-2013, rtzni autofti), ktery diky své strance na socialni siti facebook.com uvetejiuje
kazdy tyden mnoZstvi graficky materiali pfimo od fanouskd. 2 Na druhou stranu se pak
spole¢nost HBO rozhodla fanouSkim série, ktetfi neznaji LORE z knizni pfedlohy (saga Piseni
ledu a ohné - Song ofice and fire, G.R.R. Martin, vydavano od roku 1991), nabidnout vlastni
encyklopedii, kterd pfirozen¢ micha seridlovy svét a jeho mytologickou, zemépisnou a
déjepisnou nastavbu. Na strance http://viewers-guide.hbo.com/ tak PR oddéleni komunikuje

divakiim LOREinformace pro lepsi pochopeni piib&éhu a to vné samotné vypravéni piibehu.

% tfeba na oficialni internetové encyklopedii Hvézdnych Valek se k dnesnimu dny (3.5.2013) nachazi pies
103,165 hesel (http://starwars.wikia.com/wiki/Main_Page)

2 Game ofThrones in: Facebook (online) [cit28.4.2013] Dostupné z:
https://www.facebook.com/media/set/?set=a.489286962733.265547.74133697733&type=3
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OBRAZEK 2. - LORE prirucka pro seridl Game ofThrones, vidime mapu regionu, mapu

celého fiktivniho vesmiru, fotku, vybraného mésta (Krdlovo Pristaviste), ktera odpovida
zabéru ze seridalu a postavy, které se v narativni roviné vyskytuji v dané oblasti pro danou

epizodu.

V globalnim méfitku je nyn&j$i komeréni a pro¢ to netict, hollywoodska produkce
neuvetitelné megalomanska a v dnesni dobé jsme svédky evoluce kinematografie diky LORE
a z néj plynouci divacké uspéSnosti. Na mysli ted” vyvstdva hlavné cinnost spole¢nosti
MARVEL, majoritniho komiksového nakladatelstvi, které se rozhodlo trh pfesytit témé&f az
serialovym propletencem vychdzejici z jejich fiktivniho vesmiru s delsi jak padesatiletou
tradici.

Volna pokracovani filmi byla v kinematografii brana za standart. Jistou tradici v tomto
ohledu ustanovili hlavné filmy s Jamesem Bondem (Dr. No; 1962; r.TerenceYoung; Richard
Maibaum, Johanna Harwood,BerkelyMather) podle knihy lana Flaminga, které sice na sebe
narativné nenavazovaly, ale sdileli stejné LORE zakonitosti a soubory postav, mist a zvykd.

I diky tomu se dostaly jiZ na hranici 22 celove€ernich snimk.

Podobnou sérii jako tu Bondovskou piedstavuji sci-fi snimky z Planety Opic, pocinaje
celovecernim filmem z roku 1968 (r. Franklin J. Schaffner; s.Michael Wilson, Rod Serling) a
dalsi navazujici filmy.

Nespocet filma rozdélenych na dvé ¢asti nahradily trilogie (napf. Matrix?*; 1999 r. Andy a
Lana Wachowski, s. Andy a Lana Wachovski nebo Godfather®®; 1972r.Francis Ford

2 pokradovéni: Matrix Reloaded (2003) a Matrix Revolution (2002)
13
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Coppolas. Mario Puzo, F.F.Coppola) a poté sagy (HarryPotter: And philosopher’s stone;
2001; r. ChrisColumbus; s.SteveKloves® a jing).

Nicméné spole¢nost MARVEL zahdjila filmem Iron Man (2008;
r.JonFeavreau;s.MarkFergus,HawkOstby a jini) v tomto sméru pfelomovou agendu. Jednotlivi
hrdinove z jejich komiksového svéta dostavaji vlastni epizodické série (konkrétné Iron Man
ma touto dobou na svédomi jiz tii dily) jez se navzajem proplétaji a nasledné setkavaji v
"tymovém" filmu, po kterém nasleduji dalsi epizodické filmy a dalsi spojeni v tymovém
filmu. VSechny dila pfitom sdileji jedno "LORE", ale kazdy pfitom muze sledovat vlastni
narativni linku, kterd se jen obcas protne s jinymi.

Trend jakéhosi kinematografického serialu?’ tak jen odpovidé na trend zkvalitnéni televizni
produkce v dusledku zdokonaleni digitalni technologie a domacich televizorti. Oba vSak ve
svém filozofickém zakladu vychazeji z divackého pozadavku - touha po celistvych fiktivnich

multimedialnich vesmirech.

% pokratovani: Godfather I1 (1974) a Godfather 111 (1990)

% pokracovéni: SecretChamber (2002) , Prisonerof Azkaban (2004), Gobleroffire (2005), Phoenix sOrder (2007)
, Halfblood Prince (2009) a dvojfilmDeathlyHallows (2010 a 2011)

%" na ktery chce mimochodem navézat i spole¢nost Disney v nové éfe Hvézdnych Vilek
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4. LORE z tviiréiho hlediska - ANALYZA
Dobrd. Snad se nam v této praci podafilo vysvétlit a pochopit co je LORE.

Pokusil jsem se nastinit jeho silné stranky v sou¢asné mainstreamové tvorb¢ a kultute. Ale jak
uz jsem prednaznacil LORE ma rGzné silnou povahu i dilezitost v jednotlivych zéanrech.
Ptesto jeho tvorbu podstupuje kazdy autor, ktery se vydava na cestu vypravéni pribehu.
Vseobecné pravidla vyplyvajici z logiky vypravéni piibéhu, Ze nejvice informaci o fungovani
svéta ziskava divak v expozici. Tedy casti pribéhu, kterd predstavuje fik¢ni svét, postavy v
ném se pohybujici a jejich teze.

Blake Snyder (at’ uz si o ném myslite cokoliv) ve své ptirucce pro strukturovani celovecernich
scénaii vy¢islil stranky 1-10 pro tzv. set-up: "Prvnich deset stran je také misto, kde je tieba
zahackovat kazdou postavu, ptedstavit kazdé chovani, které pozd¢ji hraje roli a ukédzat proc¢ se
hrdina musi zménit, aby Vyhlrél.”28 Coz je pro n¢j klicova €ast expoziCe a vysvétlovaci pasaz.
Dovolim si tvrdit, Zze informace o LORE dostava divdk neustile v pribéhu celého
filmu/seridlu. V prubéhu celé stopaze. Samoziejmé nékteré strukturni body vybizeji k
vy$§imu pfisunu informaci a nékteré méné. Podstatny narlst v piisunu informaci tak nabizi
expozice - Uvod do vypravéni a pak body, od kterych se vypravéni vydava jingm smérem
(breakingpoints). Kolisa taky jejich dulezitost v zavislosti na typu. Pokusil jsem se tyto

informace velmi zb&zn¢ rozttidit na 4 skupiny, které projdu v dalsi podkapitole.

4.1 Typy informaci

Navrhuji pro zjednoduseni dal$i prace rozdéleni informaci, které divak dostava pro dotvoteni
zajistuji funkCnost piibéhu) az po metainformace, které doceni tieba jen skalni
fanousek/znalec daného fiktivniho vesmiru.

Ke kazdé¢ kategorii jsem si dovolil vybrat a pouzit ptiklady.

Kategorie jsem vybral tyto:

(a) zivotopisné informace o postavach a vztazich mezi nimi

- zasadni informace pro ptibeh, pfedstaveni postav a pojmenovani jejich funkce v piib&hu,
pojmenovani pratel a neptatel, zaclenéni postav do svéta - pozndni svéta pies postavy

Zde neni nutné priklady zrovna vyhledédvat, protoze tyto informace se nachazeji v kazdém
filmu. Napiiklad ve filmu Social Network (2009, r.DavidFincher, s. Aaron Sorkin) jsou tyto

informace nasledujici: Mark Zuckenberg - hrdina, student, velmi chytry, kamaradd s

% viz. Blake Snyderstr.75
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EdvardenSaverinem, nesnasi veslafe, zije na kolejich v Harvardu, neciti se byt zrovna
oblibenym, Bratii Winklevossovi - dvojcata, veslafi, maji penize, chtéji vyuzit Marka, Sean
Parker - mentor, podnikatel, paranoidni, soupei Edvarda, nenavidi jednu jistou investi¢ni
spolecnost. Pomoci dialogli jednotlivych postav také dostdvame informace o jejich dalsi

historii.

(b) designové informace

- vizualni podoba fiktivniho vesmiru, architektura, styl, kostymy, technologie,

Zde také plati, Ze tyto informace jsou absolutné nutné pro vypravéni ptibehu. Podivejme se na
tyto informace ve filmu Lawless (2012; r. John Hillcoat ; s. Nick Cave). Dilezity je uz
samotny vybér doby, ve které se film odehrava - dvacaté léta ve Spojenych Statech si sebou
samoziejm¢& nesou Zanrové jasné rozliSené a divackd ocekavani a vklad, ktery je schopen
pouzit pro sestrojeni fiktivniho vesmiru (je nam jasné, Ze v tomto piipad€ nebude pouZito
laserové d¢lo, neobjevi se kosmické lod¢€ ani z lesa neptipochoduje fimska legie). Presto se v
tomto snimku nutné objevuji lokace, které vesmir potiebuje k fungovani. Vime tedy, ze okres,
ve kterém postavy ziji, je tvofen farmami a jednim mens$im mésteckem. Jedna z farem patii
hlavnim postavam a je sloZena z nékolika budov, z nichz aspoil v jedné je bar/saloon. Vime,
ze postavy maji k dispozici minimalné jednu dodavku,urcity pocet zbrani, Ze jedna z postav

pouziva rada boxer.

(c) metaforické informace

- informace, které dany fiktivni svét porovnavaji s realnym svétem v dobé a misté vzniku
filmového dila, tyto informace jsou piibéhoveé dilezité v roving faktické, ale zaroven jsou
vybrany tak aby specificky ptisobili na divaka.

Piikladem budiz informace, které ve filmu Matrix sdéli mentor (Morfeus) hrdinovi o tom, ze
svét ovladly stroje.Informace tohoto typu by byla dostatecna pro divaka k pochopeni piibehu -
zivot na zemi neni. Pfesto se jeji podani a nasledné vizualni prezentovani da interpretovat jako

metafora ke vztahu dnes$ni civilizace k pfirodé¢ a ekologii.
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(d) invitedonly informace - informace pouze pro zvane

- specialni informace pouze pro zasvécenéfanousky,ktefi znaji fiktivni vesmir 1épe nez
prumérny divak. Jiz s timto vesmirem méli zkuSenost a informace pouze pro zvané
vyhledavaji pro potvrzeni uplnosti a dokonalosti predkladaného svéta.

Za priklad z invitedonly informace bych dal popévek "Dest¢ Kastemaru" z nékolika epizod
druhé tady seridlu Game ofThrones, ktery jsem v praci jiz nékolikrat zminil. Zatimco tuto
pisen seridlovym divakiim nikdo nevysvétlil, v knizni sérii je popsana na celé strance a vaze
se k ni vyznamna historickéd udalost. Prestoze seridlovym divakiim tento napev moc neiekne
vérnym c¢tenafim a fanouskiim ano. Je tedy elegantni, kdyZ ji vyznamna postava celého
serialu hvizda nékolikrat pii prichodu na scénu.

Tim je nejen potvrzeno mrknuti na fanousky, ale zaroven utvrzeni divakd, ze je svét pred
jejich o€ima zijici a funkéni.

Je tedy jedno zda se bavime o vesmirnem sci-fi pIne vesmirnych lodi nebo o psychologickem
dramatu z 1écebny pro drogové zavislé. Jednotlivé principy LORE, jak je popisuji v této praci,

jsou tak $iroké, Ze se jen tézko daji vSechny rozdélit, pfesto univerzalné platné.

Samoziejmé nejde jen o typy informaci, ale i o zpisob podavani informaci. | zde jsem se

pokusil o rozdéleni distribu¢nich moznosti pro autory

4.2 Distribuce informaci k divakovi
a) informace vyjmuté z ptibéhu

Jedna se o informace, které se pfimo nevyskytuji ve svété piibéhu, jsou tedy nediagetické.
Jedna se o prologové proslovy, titulky osvétlujici jaké je situace, voiceovery, kterymi hrdina
vysvétluje situaci ve svété nebo montazni pasaze, které naznacuji uspotradani fiktivniho svéta.
Tyto informace se objevuji vétSinou na zacatku piibéhu a jen ziidkakdy i v prabéhu. Je to tak
samoziejme lepsi pro to, aby divak dale nebyl ruSen jejich vytrzenim a zcizujicim efektem.
Ovsem existuje 1 jeden viceméné elegantni prostiedek jak vlozit informaci vyjmutou z
ptibéhu doprostied vypravéni s nizs$i mirou zcizeni. Jedna se o informativni flashback. Rozdil
od klasického flashbacku je takovy, Ze tento flashback je objektivni. Zadna z postav jej

nevypravi jiné ¢i na n€j nevzpomina.

b) informace zaclenéné v piibéhu
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Tyto informace jsou vétSinou podané v dialogu mezi postavami. OvSem muzou byt podané
tteba formou sestfihu zpravodajstvi, které¢ vede k pochopeni svéta, rozdil oproti informacim
vyjmutym z ptibéhu je vSak takovy, ze postava (hlavni povétSinou) reaguje a sleduje tento
sestfih. Dulezité je, Ze jejich podani spociva v jejich "textualite".

Dle Voglerova déleni archetypii vyména informaci tohoto typu probiha povétSinou mezi
hrdinou (HERO) a mentorem (MENTOR). U mentorova zasvéceni hrdiny (a s nim i divaka do
déje) do konce vychdzi z podstaty jeho postavy: "This archetype isexpressed in
allthosecharacterswhoteach and protectheroes and givethemgifts." %

Tyto informace jsou také divakovi podavany s jistym durazem. Paklize jsou v dialogu mezi
dvémi postavami, je jasné ze tento diraz vychazi z toho, ze maji potiebu tyto informace

sdélovat. Neékdy jsou vsak tyto informace ukazany textem (hrdina néco ¢te), obrazem (hrdina

néco vidi, ¢ mame tieba vzpominku ve stylu flashbacku,ktery mohl zazit).

Onen diiraz, ktery scéndrista klade na dramaturgicky diraz téchto informaci je hlavni rozdil

od informaci, které jsou sdélovany mimochodem.

c) informace dodané mimochodem

Jedna se o informace, které mtizou mit zakladni dopad na svét a jeho fungovani stejné jako
dopad zcela minimalni. OvSem nejde jen o to, jaky diraz mize dat rezisér ¢i stiihac jejich
prezentovani v jednotlivych zabérech a jejich trvani. Jde o to, s jakou lehkosti je scenarista
podava a k ¢emu je pficleniuje.

Tyto informace jsou tedy vizualni a dost ¢asto se vyskytuji i ve scénafi nevysvétleny ¢i brany
jako samoziejmost. Hrdinové ¢i svét, ve kterém ziji, mohou mit spoustu prvki, které tvori
jeho charakter piesto nutné nepotiebuji primarni vysvétleni pro divaka. Divék je ochoten na
nékteré prvky svéta pfistoupit protoze a) uz je nékdy vidél - spojili se mu v rdmci zanrového
kédu a jeho fikénf encyklopedie.®® S timto oviem autor pogita pii vybéru Zanru a zanrovych
konvenci.

Tyto informace tak mohou ukazovat tfeba vztahy mezi postavami, jidlo které charaktery jedi
zpiisob komunikace ¢i dopravy. Bez vétsiho vysvétlovani predstavi dilezité prvky svéta a

prezentuji jeho komplexnost.

2 viz. Vogler, str. 39
%0yiz. Dolezal, Lubomir (2003): Heterocosmica. Fikce a mozné svéty.
Praha: Karolinum, s. 178-184.
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4.3 Analyza
Pojd’'me nyni zkusit analyzovat n¢kolik snimkd, o kterych jsme jiz mluvili a rozkryt v nich

zakladni informace, které jsem se pokusil vyvodit vyse. Tato kapitola si neklade za ukol
veédecky odkryt co nejvice pokladt, ale spiSe poukézat na rizné metody a moznosti jak

pracovat s LORE a jeho nastavenim.

4.3.1 Analyza expozice Star WarsEpisode IV: New Hope

O Hvézdnych Valkéch jsem jiz mluvil o nékolik stranek zpatky. O tom, ze je toto univerzum
nejveétsi a v nejrozsifené)si ze vSech fiktivnich vesmird neni pochyb. Pojd'me se ale podivat
jak je stavéno v prvnim dile, ktery mohli divaci spatiit (brano tedy chronologicky a ne
epizodné, protoze prvni film je v celé sdze vlastné az Ctvrta epizoda). Zkusim projit a
zanalyzovat prvnich deset minut, které jsou pro nastaveni svéta a zakonitosti zpravidla

klicové.

A long time ago in a galaxy far,

far away....

OBRAZEK 3. - "Pred déavnymi ¢asy..." Design informaci vyjmutych z piibéhu ve Star Wars, se stal legenddrnim

Prvni co divak spatii po ivodnim logu 20th. century Fox a Lucasovy firmy Lucas Arts Ltd. je
modry titulek, ktery ur€uje misto a ¢as kdy se piibéh odehrava. Dnes uz okiidlena fraze "Pted
davnymi Cas v jedné piedaleké galaxii" by byla sama o sob¢ typickym ptikladem skupiny a)
neboli informace vyjmuté z ptibéhu. OvSem Hvézdné valky tyto informace serviruji dvé hned
za sebou. Protoze dalsi se objevuje titulek filmu a ve formé titulkd za¢ina autor zasvécovat

divaka do historie fiktivniho svéta.
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A vastseaofstarsserves as thebackdropforthemaintitle. Wardrums echo
throughtheheavens as a rollupslowlycrawlsinto infinity.

Itis a period of civil war. Rebel spaceships, strikingfrom a
hidden base, havewontheirfirstvictoryagainsttheevilGalactic Empire.
Duringthebattle, Rebel spiesmanaged to stealsecretplans to the
Empire'sultimateweapon, theDeath Star, anarmoredspace station
withenoughpower to destroyanentire planet.>

Textova informace dycha jistym archaickym zpisobem jak nastavit situaci, ale diky designu,
hudebnimu doprovodu funguje a stava se popkulturnim fenoménem. Nas ovSem zajimaji
informace:
a) ve vesmiru zuii obCanska valka
b) k jedné strané se referuje jako k REBELUM a druh4 je vyjadfena jako zla GALAKTICKE
IMPERIUM
¢) nazev artefaktu, ktery uruje a miize ménit d&jiny fiktivniho vesmiru - HVEZDA SMRTI a
popis jejich schopnosti

Jen z prvnich dvou odstavcl se nastavuje neuvéfitelné rozsahly svét s moznostmi ale jasnym
poselstvim - valka mezi dvéma stranami.

Theawesomeyellow planet ofTatooineemergesfrom a total
eclipse, her twomoonsglowingagainstthedarkness. A tiny
silverspacecraft, a Rebel BlockadeRunnerfiringlasersfrom
thebackoftheship, racesthroughspace. Itispursed by a
giantImperialStardestroyer. Hundredsofdeadlylaserbolts
streakfromtheImperialStardestroyer, causingthemainsolar
finofthe Rebelcraft to disintegrate.?¥

V prvnim zabéru se pak objevuji pro svét nékolik definujicich prvka. Planeta TATOOINE,
poustni planeta ze které, jak se pozd&i prokaze, pochdzi rodina AnakinaSkywalkera
(znamého pozd¢ji jako DarthVader), kde v této epizodé pozdéji potkame hlavniho hrdinu
starsi trilogie - LukeSkywalkera.

Predstavuji se nam také dvojice plavidel jednim z nich je mens$i plavidlo rebelli a také
IMPERIAL STARDESTROYER, coz je zdkladni stavebni prvek imperialniho letectva.
Hlavné tyto kiizniky se pak stanou kultovni a jsou déle pouzivany v dalSich dilech. Obé
plavidla i planeta jsou pfitom predstaveni, bereme-li v potaz vySe zminéné Clenéni - jako

designovou informaci.

81 yiz. ptilohy - Star Wars: New Hope - literérni scénat
%2 viz. ptilohy - Star Wars: New Hope - literarni scenat

20



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

OBRAZEK 4. - Kfizniky typu Star Destroyer v bojové formaci v Episode VI: Return oftheJedi ; lod kterou jsme

videéli v prvnim zabéru sagy jako nic¢ivou silu je nyni nasobena dalsim tuctem a vlajkovou lodi DartVadera

n33

"Executor"* veprostred.

Ovsem distribuovany jsou 1 dal$i designové informace a to formou tietiho typu distribuce -
mimochodem.

Vidime, Ze lod¢ po sobé nepali rakety, ale bojuji pomoci laserovych paprskii a jiné.
Stithem se pfendSime do vnitiku napadené rebelské lodi, kterda po zniCeni generatoru ztraci
moznost utéci imperialnim dravcim.

Setkavame se s prvnimi postavami - roboty (droidy).

INTERIOR: REBEL BLOCKADE RUNNER -- MAIN PASSAGEWAY.

Anexplosionrockstheship as tworobots, Artoo-Detoo (R2-D2)

and See-Threepio (C-3P0O) struggle to make theirwaythroughthe
shaking, bouncingpassageway. Bothrobots are old and battered.
Artoois a short, claw-armedtripod. His face is a massof
computerlightssurrounding a radar eye. Threepio, on the

other hand, is a tall, slender robot ofhumanproportions. He
has a gleaming bronze-likemetallicsurfaceofan Art Deco design.
Anotherblastshakesthem as theystrugglealongtheirway.

THREEPIO: Didyouhearthat? They'veshutdownthemainreactor.
We'llbedestroyedforsure. Thisismadness!®*

Bhttp://starwars.wikia.com/wiki/Executor
%4 viz. ptilohy - Star Wars: New Hope - literérni scenaf

21


http://starwars.wikia.com/wiki/Executor

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Dulezité, kromé designovych informaci, tedy vzhledu robotu (C3-PO, R2D2), se nyni stavaji
jejich zivotopisné informace (prvni typ informaci dle mého vyctu). Jsme tedy schopni
dekodovat, ze jeden z roboti ma lidské emoce, citi strach, a se druhym se bavi v
kamaradském duchu.

Zajimava je informace, kterou C3-PO,sdéluje svému mensimu kolegovi.

THREEPIO: They'reheading in thisdirection. What are wegoing to do?
We'llbesent to thespice mine ofKesselorsmashedintowhoknows
what !

wvwv ] o A

Primarni informace je strach robota z postupujicich imperialnich pésaka, které $ifi destrukci a
smrt na rebelské lodi. OvSem vyjadfeni toho strachu formou rozsifujici LORE je velmi
zajimavé. Mimochodem je totiz distribuovani informace o planeté¢ Kessel, kde jsou doly
nablize neurCené¢ Kotfeni. Ta se ovSem v zadném dile celoveCernich Hvézdnych valek

neobjevi.*

Dalsi informace, které dostavame, vyplivaji z dialogu mezi Darth\VVaderem a princeznou

LeiouOrganou, ktera je na ptepadené lodi zajata:

LEIA: Lord Vader, I shouldhaveknown. Onlyyoucouldbe so bold. The
ImperialSenatewill not sitforthis, whentheyvhearyou'veattacked
a diplomatic...

VADER: Don't play gameswithme, YourHighness. Youweren't on any
mercymissionthistime. Youpasseddirectlythrough a restricted
system. Severaltransmissionswerebeamed to thisship by Rebel spies.
I want to knowwhathappened to theplanstheysentyou.

LEIA: I don'tknowwhatyou'retalkingabout. I'm a memberofthe
ImperialSenate on a diplomaticmission to Alderaan...

VADER: You're a part ofthe RebelAlliance...and a traitor. Take her
away !’

Z tohoto kratkého rozhovoru lze vyc¢ist n€kolik informaci, které, jak divaci zjisti o dvacet pét
let pozdéji, se jevi jako kliCové.

Autor nam v dialogu pfedstavuje informace prvniho typu. Nejen Ze jedna postava dostava
jméno, ale je jasné Citelné, Ze se jiz setkali nebo o sob¢ slySeli, navic se dozvidame, Ze Leia
ma aristokraticky ¢i pseudoaristokraticky pivod, diky osloveni "Vase vysosti".
Da se vy¢ist, Ze Vader mohl Lei lod’ prohlizet diive a Ze tento utok neni jednorazovou akci,
ale dlouho pfiipravovanou kontra Spionazni operaci. VSechno vede k planim na sestrojeni

Hvézdy smrti. Tyto plény pfitom dostanou sviij konkrétni rozmér v Epizodé II.

% viz. ptilohy - Star Wars: New Hope - literérni scenaf

% Coz, ale viibec nebrani, aby nebyla podrobn& zmapovana a popsana jinde
URL: http://starwars.wikia.com/wiki/Kessel

%7 viz. ptilohy - Star Wars: New Hope - literérni scenaf
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Autor také predstavuje GALAKTICKY SENAT. V epizodach 4-6 toto misto neni nikdy vidt
a tak se ukazuje az v Epizod¢ 1. Senat ptsobi jako metaforicka informace. Ac¢koliv neni v
tomto filmu nikdy ukdzan, ani blize specifikovan, divdci si tuto instituci podvédomeé spojuji s
instituci, kterou znaji ze svého zivota a zvladnou tak korigovat svoje znalosti a funkcéné
Galakticky senat pochopit.

V analyze by se samoziejm¢ dalo pokracovat. Pro zacatek by zbyvalo dalSich sto deset minut
ctvrté epizody. Ale jsem si jist, ze pro zaklady LORE analyzy bude tento usek stacit a

posuneme se do dalsiho svéta.

OBRAZEK 5.- Galakticky sendt z Hvézdnych Vilek. Autor v roce 1978 nékolikrat zminuje jeho existenci.
Divaci jej vSak spatfili az v roce 1999 (EPISODE I: PHANTOM MENACE). Presto zminky o ném mohou
fungovat jako metaforicka informace.

4.3.2 Analyza postupii Lord oftheRings: TwoTowers
V dalsi podkapitole bych se rad vénoval kratké analyze druhého dilu z tzv."prstenovské

trilogie". Fenomén Pana Prstenli jsem pfedstavoval v ¢asti 3.2 a ted’ je tedy Cas na to se
detailnéji vénovat filmu Dvé Véze (2002 ; r.Peter Jackson ; s. FranWalsh, Philippa Boyens,
StephenSinclair, Peter Jackson).

U Péna Prstentl je situace jina nez u Hvézdnych Valek. JelikoZ se jedné o adaptaci romanové
trilogie, tak se mizeme setkat daleko vice informacemi typu (d) jen pro zvané a zaroven s
jinymi postupy, které souvisi s pfedstavovanim svéta a ne jeho pfimym tvoienim. OvSem jako
u vSech tfech filma Pana Prstent 1 u druhého dilu doSlo pro fanousky k navySeni stopaze ze
173 minut na 236 minut u tzv. prodlouzenych verzi (ExtendedVersion). Coz mimochodem
dalo pfic¢inu nékterym fanouskim, aby si nosi¢e (DVD, Blue-Ray) s filmem zakoupili znovu.

Ptikladli se nabizi nepfeberné mnozstvi. Zkusim zacit scénou, kterou autofi realizovali, aniz
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by vychazela z knizni pfedlohy. Jedna se o situaci, kdy Boromir (Sean Bean) oslavuje
spolecné s vojaky dobyti mésta Osgiliath.

Vzhledem k tomu, ze v knizni sérii je Osigliath velmi dobie popsan a jeho historie rozvedena
snazili se filmovi scéndristé toto mésto exponovat diive kvili dilezitym momentim z déje
tretitho filmu. V plivodni verzi se tak s nim setkdvame az ve chvili, kdy Faramir (David
Wenham), Boromiriiv mladsi bratr, ptivadi Froda (ElijahWood) a Sama (Sean Austin) jako
zajatce.

Dramaturgie scény "znovudobyti" tak rozehrava klicovy motiv pro chovani postav a neni jen
slepou LORE vyplni. Boromir je pozadan svym otcem, spravcem fiSe, aby vyjel na cesty a za
kazdou cenu pfinesl prsten do fiSe Gondoru (jejimz byvalym méstem Osgiliath je). Boromir
odmita, ale otec je netstupny. Celou rozmluvu slysi i Faramir a nabizi se otci, Ze pro prsten

bude putovat. Je vSak odmitnut, jsou nam tedy piedstaveny informace typu (a) ohledné

rodinnych vztahl. Boromir ma dobry vztah s Faramirem a respektuje otce. Otec se Faramirovi

vysmiva a ten se mu snazi zavdécit.

OBRAZEK 6.-Boromir v troskdach oslavuje prevzeti mésta. Celou scénu protinaji informace pouze pro divaky
znalé predlohy a to hlavné v redliich. Boromir ma sviij valecny roh na zadech a v rukou drzi viajku s bilym

stromem - znakem Gondoru.

Daéle ve filmu se tedy setkdvame se scénou kdy Faramir hobity zatahne do Osgiliathu a chysta
se pokracovat s nimi ke svému otci. Aby mu dokazal, ze neni zbyte¢ny. Piesto se vSak ve

svétle dalsiho déni rozhodne otci vzepfit a poslat hrdiny zpét na jejich pravou cestu.
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Cela tato scéna je opravdu skvéle vymyslend a dramaturgicky funkeni, presto pro filmaie a

divaky dosahuje i dulezitych vypravécich cila.

Dvé Vé&Ze jako prostiedni dil trilogie pfinasi divakovi poznani kultury ROHIRU, pant koni.
Naroda zijiciho na travnatych pastvinach a specializujiciho se na chov a jizdu na konich, které
se dostali i do jejich erbovniho znaku.

Prvné se setkdvame se zminkou o Rohanu v osmnacté minuté a Ctyficaté Sesté vtefing.

ARAGORN
Rohan. HomeoftheHorse-lords. There’s
somethingstrangeatworkhere. Some
evilgives speed to these creatures.

Setsitswillagainstus.>®

Dochazi k pojmenovani zemé, pies kterou se ted’ hrdinové budou pohybovat. Informace
zaclenéné v ptib&hu pies Aragornovo povzdechnuti.

Tato informace je doprovédzena i informaci designovou. Panoramatem travnatych plani
rozprostirajicich se k obzoru a hudebnim motivem, ktery se bude u zlomovych situacich v této
oblasti odehravat.

Dalsi informace ptichdzeji vzapéti a opét je u toho kreativni dramaturgicka klicka s
nastartovanim boc¢niho pfibéhu. Vidime Ze Saruman, hlavni zdporna postava prostiedniho
dilu, pfipravuje mohutny utok na Rohan. Maji mu v ném pomoc i divoké kmeny barbarskych
tlup.

Jeden z takovych néjezdl je rozehrany v lince, kterd v knize viibec nebyla. Ptibéh malého
Eothaina, kterého matka spoleéné s jeho sestrou vypravi do hlavniho mésta, aby varoval krale
a armadu vSak pfinasi dalsi cenné informace o Rohanu.

Pfedné je zminéno jméno panovnického mésta Edoras.
MORWEN
Listen to me. Youmustride to Edoras

and raisethe alarm. Do youunderstandme??’

Ovsem informace ziskané mimochodem kromé& dvou zakladnich: 1) nijezdy na nevinné

2) piedstaveni postavy a jejiho cile, jsou velmi cenné pro divacky zazitek.

%8 viz. ptiloha - Lord oftheRings: TwoTowers - literarni scénaf
%9 viz. ptiloha - Lord oftheRings: TwoTowers - literarni scénaf
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Vidime, ze Rohanové, nebo jak k nim referuje Saruman "konaci", Ziji na vesnicich bez
opevnéni. Jejich stavby jsou spiSe dievéné zeméde€lské usedlosti s diirazem na chov koni.
Okolo vesnice se rozprostiraji lany zluté vysoké travy a mensi skalni utvary. Tak zna divak
zemi Rohan uz z ptedchozich zabért.

Tato odbocka tvoii publiku nejen povédomi o kultufe, ale samoziejm¢ dava silny "savethecat"

moment, tedy moment sympatii a divakovi duvéry,k celému nérodu.

D¢j se presouva poté k dulezité rohanské postavé - synovci krale Eomerovi. Potkdvame jej
feky, v jejimz korytu lezi velké mnozstvi padlych vojakl a skietli. Je evidentni, ze jezdecky
oddil pftijizdi aZ po bitv€. Prohledavaji padla téla az kone¢né najdou prince Rohanu, kralova
syna. Je zranény a tak je nutné jej co nejdiive prevézt do Edorasu.

To je poprvé co se publikum ma Sanci seznamit s hlavnim méstem Rohanu, které je vystavéno
v tuto chvili na letmych designovych informacich - vidime, Ze ani hlavni mésto nema masivni
kamenné hradby, ale jen dfevénou palisadu a ani jeho ulice nejsou vydlazdéné, ale plné
udusané hliny.

Je nam také predstavena hlavni budova v Edorasu - Meduseld neboli Zlata sifi a palac
Theodena, krale Rohanu.

V této sini budou predstaveny vSechny dilezité figury rohanské strany a jejich vztahy mezi
nimi. Vidime, 7¢ Eomér mluvi na krale, stile odén do svého jezdeckého vybaveni.
Piedstavuje se nam Grima, kraliv poradce a FEowyn, Eomerova sestra.
Opét jsou velmi zfetelné ujasnény vztahy mezi postavami. Grima a Eomer jsou ve sporu,
Grima prahne po Eowyn, kral Theodon je velmi slaby a sesly. Predstaveni viech tdchto postav
se nejlépe projevi v této scéné, kde dostavame i dulezité informace kdo je na ¢i strané. Tedy

informace typu (a).
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OBRRAZEK 7.- Ndjezd na vesnici a ndslednd scéna z bitvy o ieku Zeliz davaji Rohanu kulturné-geografické
zazemi. Travnaté plané a vysokeé hory. Jiz zminénd bitva je podstatnou informaci jen pro zvané - ctenare knihy

Nedokoncené pribéhy, kde byly déjinné udalosti nacrimuty Tolkienem.

Samoziejmé 1 tato analyza by mohla pokracovat déle. S pfichodem Aragorna a Gandalfa do
Edorasu se za¢nou rozplétat dalsi nitky LORE, ale pro piiklad, jak se da pracovat s adaptaci

by tato kratkd analyza stacila.

4.3.3Analyza filmu Bratri
Bratii (2012, r. Milan Hrytsuk, s. Tomislav Ce¢ka) byl mij prvni pokus o pfechod do plné
fiktivniho svéta s moznostmi dalSich rozSifovani. Zakladni idea byl svét rozdrobenych vesnic

uprostfed divokych lest bez centralni zpravy s kmenovymi navyky.

ROZTMIVACKA

OBRAZ 1 - EXT/DEN - OKRAJ VESNICE

Dvojice muZzl postdva na okraji lesa za studeného rana. Na
zddech maji tlumoky, pfres ramena zavéSen luk a u pasu dlouhé
noze. Nohy obalené do tézké kozeSiny.

Mohutnéjsi z nich, BJOR, jistym krokem vchézi mezi koruny
strom@i. Rukou zabalenou do v1¢i klGZe se opfe o strom a
odplivne si.

BJOR
Stromy jsou klidné.Vypadd to, Z%e nam les bude prat.*°

%0 viz. ptilohy Bratii - literarni scénat
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Snazil jsem se vyhnout vysvétlujicim prvkam a distribuovat tedy pouze za pomoci cesty b) a
¢). Toto neusazeni zaroven mélo ulehcit prostor pro ptipadné rozsifovani.

Uz prvni replika, kterou fika postava Bjora pfitom ma navodit pravidla o jakou kulturu se
jedna. Vira v deismus prostiednictvim lesa ma odtrhnout divakovu mysl, Ze bychom se divali
na historické drama ze stfedoveku. Zaroven vypis rekvizit m¢l jasné usadit charakter svéta do
fantasy zanru.

V Bratrech jsou pfitom dva zakladni prvky, které jsou jak d&jotvorné, tak zavisi a rozsituji
LORE. Jedna se o tzv. TARK, coz mél byt ndramek podobny kozenym vackum ve kterém si
udajné prérijni indidni uchovavali dusi. V tomtosvéte to mél byt naramek na ruce tvofeny
charakteristickymi plody, listy ¢i kvéty (Ian mél jetabiny, Bjor mél susené Svestky).
Obyvatelé naSeho svéta vérili, Ze naramek mél chranit jejich duSe a dodévat jim silu.

Na tfech klilech je tu zavésSend ocelovd miska s olejem, pod

niz syc¢i a praskd ohenl. Olej se jemné vypatruje do vzduchu a

jeho para se omotava okolo dvou néramkll zamotanych u

spojnice kuld. Jeden naramek mé& Cervenou barvu, protozZe na
ném dominuji je¥abiny, druhy je zase modry od osuSenychdvestek.®!

Pricemz s tarky jsme spojili 1 dal$i pravidlo. NeZ se totiz ob¢ hlavni postavy - dva bratfi -
vydaji mimo vesnici na lov, dochazi k symbolickému usmiteni pfed zrakem vesnice. Tim, Ze
si potfesou ruce a zavesi své tarky nad hrob Zeny zemielé na hladomor, mé¢lo dojit ke smifeni
a zaroven pripojit legendu, ze vzdy kdyz se obyvatelé vydavaji na lov, zanechavaji své tarky
ve vesnici aby se k nim vratili. Mozné povéra, mozna vyznamny magicky ritudl. Kouzlo tkvi
v tom, ze divak nevi jak moc ma tarkiim véfit. Jejich moc se nikdy neprojevi expresivng,

pfesto je na n¢ dany znacny duraz.

Ian sundava ze zapésti svlj tark s jefabinami a zaplétd ho
na vrchol konstrukce mezi Svestky Bjorovatarku. Jejich pohledy se stretnou
a brat¥i si nad svymitarky podaji ruce.*?

“! iz, ptilohy Bratii - literarni scénat
“2 viz. ptilohy Bratii - literarni scénat
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X

Obrazek 8. TARKY hraji ve svété bratrii dilezitou obradni roli, v textu neni zminéna situace z prostiedka
pribéhu, kdy lan pozoruje svého starsiho bratra a ten opily zacne tancit okolo stolu s dalsimi muzi a vsichni se

pritom drzi za zapésti, kde maji tark.

Druhym prvkem byla RASCA. Stejné jako v piipadé tarki $lo o to, aby jeji podstata nebyla
pfehnana a tak se divak dozvidal ve scénéfi vSechny informace jen mimochodem (c) ackoliv v
dialogu. Rascy pfedstaveni vizudlni kdy vypada jako divoké prase, dava tusit, Ze jde mozné
jen o vesnickou povidacku ¢i, ze jsme nevidéli vSechno. Ale jeji hlavni odhaleni - informaci

zaclenénou v piibéhu, se dozviddme az ve chvili, kdy ji mladsi bratr Ian zabiji.

IAN
Rasco, zly duchu zimy a hladu.
Opust télo tohoto tvora a odejdi
trapit zivé jinam.
Poslednim Sipem zabiji tvora.

Potom vit&zné& zaf¥veneidentifikovatelnou smés zvuki.?*

Pti¢emz az tady dostava divak informaci po které je schopen rozlustit metafyzickou podstatu
rascy a jeji ucel v univerzu - zly duch, kterému vesni¢ané pfticitaji netirodu, tuhou zimu a
hladomor. Upfesnéni divak dostavd jesté¢ o scénu pozdé€ji, kdy knéz (druid) podpaluje
pohiebni hranici za mrtvé hladomoru a popisuje Rascu znovu.

KNEZ

Rasca se snazi zahubit na$i
vesnici. Nelroda, hlad a zima jsou

*3 viz. ptilohy Bratii - literarni scénat
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jeho vérni sluzZebnici! Rasca
vracejici se do naSich hvozda vidy
a vzdy, kdyz se z nasich déti
stadvaji muzi a berou si své
posvatné tarky!*

# viz. ptilohy Bratii - literarni scénat
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5.Zavér
V préci by se dalo jednoduse pokracovat, protoze vSechny rozebrané véci jsou pouze zlomek

celkového rozsahu, ke kterému se da dostat (tohle sice zni jako fraze, ale tentokrat to autor vi
velmi piesn¢). Viibec nebyly zminény filmy, které nejsou zanrem tak prednastavené k praci s

LORE jako v tomto textu propirana fantasy a sci-fi dila, dramata ¢i komedie, zaméfeni na
Ceské filmy nebo rozbory studentskych praci a jejich prace s LORE.

Pfitom si dovolim tvrdit, Ze je mozné tyto nuance vystopovat a jasn¢ deklarovat. Protoze
zakladni pravidlo plati: "mluvite-li o tom, tak to existuje".

I teoretickd ¢ast mapujici historii by se méla rozsifit a podrobnéji zmapovat a to i idedln¢ z
prament nejen kinematografickych. Zahrnuti beletrie a pocitacovych her by pomohlo vytvofit
komplexnéjsi vysledky v ohledu na deklarovanou asociaci mezi fanousky a vyrobci a autory
fikénich vesmird. Na druhou stranu jsem rad, Ze jsem pro tentokrat vynechal vétSinu
védeckych teorii. Praci by to zatézovalo té¢zkym a velmi slozité srozumitelnym jazykem, ktery
nepomiize vysvétleni, jen ztizi recepci.

Sou¢asna kinematografie a serialova tvorba je tak bohatéa na fiktivni vesmiry!Ziji jimi stovky
miliont divakl, kazdy tyden u sledovani oblibeného seridlu, kazdym dnem pii procitani
novinek o svém oblibeném vesmiru, kazdou hodinou...no dobte nepiehanéjme.

Na druhou stranu si myslim, ze n€které vysledky nejsou uplné k zahozeni. Pokud by méla
bakalarska prace pfispet k profesnimu a osobnimu rozvoji pisatele, urcité bych ji oznacil za
uspéch.

Jo. A Dvé véze jsou fakt dobry film!
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6.Prilohy
Lord oftheRings: TwoTowers - scénaf (pfilozen na CD v .pdf)

Bratii - literarni scenaf (ptiloZzen na CD .pdf)

Star Wars: New Hope - literarni scénat (piilozen na CD v .doc)
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