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ABSTRAKT

Prostiednictvim této své pisemné prace, bych rada predala své zkuSenosti a poznatky
z vyroby studentského loutkového animovaného filmu Strasfusky. Popisuji zde cely vznik
filmu od liter&rni ptipravy az po postprodukci filmu. Je psana nejen pro studenty animace,
nybrZ i pro ostatni, kdo o animaci jevi zajem. JelikoZ se jednd o pohadku, chtéla bych,
krom¢ samotného popisu prace na filmu, nastinit i Gvahu o fenoménu pohadky jako takové
a také se zminit o jejim pasobeni na d&ti. Pridala jsem do své préace i rozhovor s M. Sebes-
tou a Z. Krupou, dvéma autory zabyvajicimi se ,,v minulosti‘‘ tvorbou animovanych poha-
dek. Doufam, Ze prace bude piinosnd pro mladsi studenty animace a pomuaze jim

v pripravach a vyrob¢ jejich filmu.

Kli¢ova slova: loutkova animace, film, pohadka

ABSTRACT

In my bachelor work | graduation describe my experiences and knowledge from making
my graduation animation film ,,Strasfusky“*. I describe the whole process of making my
film from story development to postproduction. My work is written not only for animation
students but also for people intrested in animation. Since my animation is a fairytale | also
provide theoretical background of how fairytale is precieved by children and its historical
development interviews with M. Sebestou and Z. Krupou two authors of animated fairyta-
les, are also included. I hope that my work will be helpful for young students of animation

and it will help them in making there own animation.

Keywords: puppet animation, films, fairytale



Dekuji predevsim své roding, kterda me¢ podporovala ne jen psychicky, ale i finanéné po
celou dobu studia.

Dale dekuji Soni Kraj¢ové, kterd mi pomahala s vyrobou kulis, animaci a travila semnou
v ateliéru vSechen svij volny ¢as.

Prohladuji, Ze odevzdana verze bakalarské/diplomoveé préce a verze elektronick& nahrana
do IS/STAG jsou totozné.
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UvoD

VSichni, co si nékdy zkusili natocit film, byt’ i jen video z dovolené, védi, Ze to neni lehky
ukol. Natocit i takové jednoduché video, aby se na néj dalo divat i tisickrat je velice slozita
véc. A co teprve filmovi tvarci? Toci filmy pro miliony divakt a do jednoho je musi, nebo
se aspon snazi, zaujmout. Kazdy film, at’ uz hrany ¢i animovany, je promyslen jiz od z&-
kladu. Kazdy film ma svoji dusi, svuj charakter. Je to jako u lidi, jsou lidé zli, hodni, pra-
coviti, chytti ¢i méné chytii, ale kazdy je tu pro nékoho. U filmu je to stejné, kazdy film
ma svuj vlastni Zanr, at’ uz horror, komedie, pohddka, drama ¢i sci-fi, kazdy z nich ma své
divaky. Pro autora neni jednoduché dobte si Zanr zvolit a drZet se jej. Tak jako tahle prace.
Je t&Zké ji napsat a zaujmout spoustu lidi. J& doufdm, Ze alespon ti, co ji objevi at’ uz chté-

né ¢i nechténé, si poctou, pobavi se a tieba jim i pomizZe v jejich filmech.

Na zacatku své prace popisuji, jak jsem se dostala k animovanému filmu, mdj vztah
k nému, a pro¢ jsem si zvolila tento Z&nr. Uvadim zde, co me¢ k této tématice vedlo. Mys-
lim si, Ze i jeji historie je velice zajimava, chtéla bych ji svym pohledem nastinit. V dalsi
¢asti bych vam chtéla popsat vznik mého filmu od UpIného pocéatku tedy od samotné mys-
lenky, aZ po jeho dokonéeni. Ve je psdno formou vypraveni, rozdélené tak, aby se vdm
tato prace dobie ¢etla. Ke psani mi pomahal mij nataceci denik, ktery jsem vedla béhem
celého nataceni. Jako u kazdého filmu, i u toho mého vznikly spousty téZkosti a problémd,
které bylo potieba tesit. Tyhle zkuSenosti a zpisob, jakym jsme problémy vytesili, bych
chtéla predat svym budoucim kolegam, ktefi se dostanou k mé praci. JelikoZ jsem zvolila
zanr pohadky, ptisSlo mi zajimavé ptidat rozhovor s tvirci animovanych pohadek a filma
pro déti. Jsou to lidé, co maji spoustu zkuSenosti, jsou mym vzorem, velice mi poméahali.
Inspirovali mé po celou dobu studia. Rada posloucham jejich historky a zkuSenosti. Mys-

lim si, Ze to bude zajimavé i pro ty, co si budou moji bakalarskou préci ¢ist.

Doufam, Ze cela prace bude pro ¢tenaie dobie ¢itelnd, ziska z ni potiebné informace. Snad

pro nékoho bude zajimava a ptinosna.
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1 POHADKY DRIVE, POHADKY DNES ,,Z MEHO POHLEDU*

Pohadky jak jiste¢ vSichni védi, jsou nedilna soucast kulturnich dé&jin ¢loveka. Zminka o
nich je jiz v daleké minulosti. Prvni ptibéhy nebyli psané, animované ¢i hrané. Jejich zaca-
tek byl ve vypraveéni. Pro déti byly podstatné, protoZe rozvijely jejich obrazotvornost a
predstavivost. Détstvi si bez pohadek ani neumim piedstavit. Na celém svété, ve viech
kulturach, a v kazdé dobg, se détem vykladaji pribehy, které ale nejsou pravdivé. V téchto
historkach existuji tvorove, co ve skutec¢nosti neexistuji a zvladaji veci, které nikdo na sveé-
té nedokaze. Tento Zanr je zpravidla postaven na soupeieni dobra a zla. Dobro vzdy vyhra-

va. Pohadky obsahuji davéru v dobré slovo.

Hlavni postavou je obvykle hrdina, podle n&j se déti inspiruji nejvice. VétSinou tito hrdi-
nové musi projit nékolika zkouSkami, nez dojdou k svému cili. Tato postava byva dobrosr-
decnd, chytrd a umi si poradit kdykoliv, s ¢imkoliv. KdyZ vSechno zvladne a porazi zlo,
byva Stédie odménéna a to bohatstvim, tranem ¢i rukou princezny. Spousta pohadek konci
svatbou. N¢kdy je hlavni postavou tieba obycejné nevyrazné dévce. Tyhle postavy nebyva-
ji ocenény za svou krasu nybrZ za dobré srdce, laskavost a pracovitost. Nejvétsi vyznam
maji pohadky pro déti predSkolniho veéku. V tuto dobu se nejvice uci. Nejlépe dokazou

ptib&éhy chapat, poznat rozdily mezi lidmi dobrymi nebo zlymi.

Pied vznikem filma byli pohadky knizni. BoZzena Némcova ¢&i Karel Capek tvorili dila,
které Ize nazvat klasickymi. Mezi takovéto piibéhy, jeZ se daji nazvat klasikou je Perniko-
va chaloupka, Tti prasatka ¢i Popelka. Prdvem nesou toto hezké oznaceni a jiz dlouho patii
do této skupiny a stale jsou oblibené a chténé. | v této dobé se dosud objevuji jejich pa-
rafraze. Pohadky jsou velice dualeZité pro déti, je to velké umeni napsat tento Zanr tak, aby
byl srozumitelny a néco mu piinesl. KdyZ se déti divaji nebo ¢tou takovyto piibéh, mé
z néj plynout mravni ponauceni. Se schématem dobra a zla se mohou naucit, Ze pokud bu-
dou jednat v dobru, bude jim v Zivoté Iépe. Pokud budou zli, v3e se jim vrati. Staré pohad-
ky tohle nesou. Podivame se na pohadky tvotrené dnes, nesou tohle poselstvi? Neni jistota,
Ze tuto informaci piedaji. PouZiva se spousta nasili pii porazeni zla a to by se prece déti
ucit neméli.

Od vzniku filmu ¢i animace se pohadky zacinaji tvofit i témito technikami. VSichni jisté
znate pohadky a kreslené serialy pro déti od Walta Disneye. Podle mé se da hovotit o po-
hadkové klasice v animovaném filmu. KdyZ jsem byla mal, pattily mezi mé oblibené seri-

aly. Bylo moji denni naplni sledovat ptibéhy jako Rychla Rota, Mala motska vila, Kacer
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Donald, Kaceti pribéhy atd. Mezi mé nejoblibenéjsi patiily, Gumidci. Pohadka co nemaZze
nikdy zestarnout. Medvidci, co Ziji ve stromég, kazdy je jiny a pieci spolu vychazi. Drzi
spolu at’ se déje, co se déje. Jako jedini vlastni kouzelny recept na vyrobu hopsinkové $ta-
vy. Pokud se této tekutiny napiji, d& jim silu a hopsavost. Proti nim stoji knize Igor, ktery
ma vojaky Tupouny s vérnym pomochikem Stoupou. Podle nazvu jejich kmene neni tézké
uhadnout, Ze mnoho rozumu nepobrali. Prave tim vznikaji veselé ptihody. Se sestrou jsme
tento serial mély moc rady. Sotva zaznéla znélka z obrazovky a zacal na$ program, byl
doma klid. KdyZ jsem byla malg, béZely tyto pohadky poiad. Mrzi me, Ze v dnesni dobé

nejsou moc k videéni. DneSnim détem by se libily stejné jako nam tenkrat.

Takovym pohadkam se preci nemuZou vyrovnat né¢jaci pokémoni a rizné bojové animaky.
MiZe se to nékomu libit vice, ale toto je pouze muj osobni ndzor. Nedavno jsem vidéla
v televizi Toma a Jerryho. Novou verzi tohoto serialu. Jen jsem stala a s otevienou pusou
se chvilku divala. Nevérila jsem svym oc¢im. Dovolim si tvrdit, Ze ,,klasické‘* piihody
Toma a Jerryho vSichni znaji, a miluji pro jejich nekone¢né potycky. Dnes je zasadili do
jiného svéta. Najednou se z poklidného domku premistili do prostiedi plného zbrani a no-
vodobé techniky. K tomu mé napada otdzka: ,,Je to potieba?‘ Je nutné davat staré dobre
pohadky do této podoby a takhle je dle mého pohledu kazit. Myslim si, Ze déti by to bavilo

I po staru.

Z mého pohledu to muze byt zpusobeno medialnim trhem, ktery naSe potomky takovymi
filmy krmi. Zna¢nou ¢ast na tom jist¢ maji rodice a jejich vychova. V dneSnim uspécha-
ném svété, kde nikdo nestihd, je pro rodice jednodusi zapnout televizi, a nechat se dité ho-
diny divat, neZ se mu vénovat. Problém nastava v dobé nepozornosti rodi¢ta. Nikdo nesle-
duje, na co se dité vlastné diva. Stava se Ze, vidi vice nez by me¢ly. Filmy, které nejsou pro
né uréené. Pak vyhledavaji v pohddkach i néco jiného, nez lasku mezi princem a princez-
nou. Zacne jim pripadat, Ze mohou sledovat néco vice. Najednou jim staré zndmé ptib&hy
ptijdou infantilni. A protoZe tyto pohadky pak ztraci na sledovanosti, trh se ptizpusobuje.

Tvofi to, co déti zajima.

UvaZte, neni pieci jen pro naSe potomky lepSi Pepek ndmotnik, neZz n¢jaké stroje, co spolu
val¢i? Postava hubeného namoinicka, kterd nabada déti, aby zdravé jedly. Pokud budou
hezky jist, ¢eka je sila, vSe dokaZou a vzdy porazi neptitele. Kdo u val¢icich stroju pozna
zlo nebo dobro. Nechci tvrdit, Ze vSechny animované pohadky, co dnes vznikaji, jsou Spat-
né. Jisté za to nemuZe jen televize, ale i pocitacova technika, kterd umozZiuje détem hrat si

celé dny hry. Ve vétsin¢ her je jest¢ mnohem vice nasili. Nuti to k zamysleni, jak to muze
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pasobit na déti? Nastésti se stdle mezi témi upravenymi seridly akcentujici ,,technickou
dobu” najde i vyjimka. Pofad se to¢i kvalitni seridly na zptsob staré Skoly. Musim fici, Ze
pohadka Ovecka Shaun pocin studia Ardman je skvéla. Piihody ovecek na farmé je velice

pékny nadech dneSniho animovaného filmu. A pro déti piimo idedlni!

Nekdy mi piijde, jakoby animovany film tim, Ze je vytvoien kreslenou, loutkovou formou
urcuje, ¢i spiSe pausalizuje divaky. Jakoby kazdy takovyto produkt, mél byt prioritou pro
déti. Pokud je film animovany, nemusi to nutné znamenat, ,,pro malé déti‘‘. A pravé na

tohle spousta lidi zapomina.
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2 CESTOU NECESTOU K FILMU ,, STRASFUSKY*

Tuhle kapitolu bych méla za¢it Uplné od zacatku. Tedy co mé piivedlo ke studiu animace?
Kazdé malé dité ma svij sen, ¢im se chce jednoho dne stat. U nékoho je to hasi¢, u jiného
baletka a dokonce jsou ta prani také neredlnd, to kdyZ si déti pieji byt princeznou ¢i prin-
cem. Uplné si nejsem jista, ¢im jsem chtéla byt, ani jsem o tom nepremyslela. Ale
s ur¢itosti mohu tvrdit, ani ve snu mé nenapadlo, Ze pohadky, na které se divam, obdivuji a
miluji je, jednoho dne budu mit moZnost také vytvofit. Pritom si myslim, Ze mé dispozice
k tomu zacinaji pravé v tomto véku. Od nejatlejsSiho détstvi jsem malovala. Jako spravny
umeélec samoziejmée zacala na sténach po celém domé. Timto dékuji rodi¢am, kteti vydrzZe-
li mé prvotni umélecké tendence a nadale mé podporovali. Taky jsem rada vyrabéla, tvoti-
la nejrizngjsi veéci. Méla jsem spoustu vytvarnych knih, které radily jak vytvoftit spoustu

zajimavych véci. Byla jsem v nich neustale ponoiena a v jednom kuse néco tvotila.

Moznd i kvili tomu, Ze jsem skoro v kuse svymi vytvarnymi pociny znec¢istovala dam,
méla maminka spasnou myslenku dat mé do zakladni umelecké Skoly. Tam jsem chodila
velice rada. Dochazela jsem tam i spoustu let, az do konce zakladni Skoly. Uméni je jediné
z tolika krouzki, které me¢lo a m& muj zajem po tak dlouhou dobu. Kdyz jsem se pak méla
rozhodnout, kam dale pokracovat, chtéla jsem se drzet umeni. Zvolila jsem navrhovani
Satt. Tato Skola mé velice bavila, rada jsem vytvéiela obleceni. Bylo to skvélé udélat oblek
UpIné od zacatku. Taky diky spousty hodinam kresleni jsem se zdokonalila i po kresebn¢
malebné strance. JenZe posléze jsem doSla ke ¢tvrtému roéniku. Najednou jsem si uvédo-
mila, Ze tohle, a¢ mé velice bavilo, nebude to pravé ,,ono‘‘. Nechtéla jsem nadéle Saty stu-
dovat. Navrhovat muzZu stale, protoZe to, co k tomu potiebuji, uz umim z této Skoly. Na-

jednou jsem stala pied rozhodnutim, co jit studovat?

Chtéla bych si oteviit rozhled. S rodici jsme piemysleli, co bych tak mohla délat, néco
aspon zdanlivé podobného. Nevim, koho napadlo, ale nékdo vyikl: ,,co animace*‘? Zacala
jsem nad tim uvaZovat. O animaci jsem toho moc nevédéla, teda aZz na to co jsem znala
z televize. Zndmé pohadky od Walta Disneye apod. SnaZila jsem si piedstavit, jestli by mé
to bavilo. Nedokéazala jsem si pofadné odpovedét, ale ¢im vic jsem nad animaci premysle-
la, zdala se mi tato mySlenka krasna. Zacala jsem po tom touzit. Po prvnim nelspéSném
pokusu studovat obor animace na université se naslo jesté jedno reSeni. Nastoupila jsem do
prvniho ro¢niku vyssi odborné Skoly filmové na obor klasické animace se zamérem chodit

tam rok. Zjistit, jestli m¢ bavi a chci ji délat. VSechno na nové Skole mé najednou uchva-
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covalo. Poznat jak se toci filmy, dostat se tam, kde samotny divdk nemizZe, je vzrudujici.
UZ jen to zazemi. Pfi piedstave tvoieni svych vlastnich filma v ateliérech, ve kterych tvofi-
li takovy velikani jako Karel Zeman a Hermina Tyrlova bylo GZasné. Samotné misto ¢lo-
véka pobizelo k akci i k pracovitosti. Pti zacatcich to bylo tézke. Ve bylo potieba se nau-
¢it. Zdokonalit se v tvorbé a dovédét se, jak nad samotnym filmem piemyslet. DulezZité je
uchopit myslenku, umét se s ni porvat. A musim fici, je potiebné zatnout zuby, byt trpéli-
vy. Ze zacatku si neni nikdo jisty, jestli to co déla je dobte. Kreslite obrazek po obrazku,
nevite, jestli jste ruku posunuly moc ¢i mélo. Po nékolika hodindch préace se podivate na
vysledek. Je to nepopsatelny pocit. Obklopi vas radost, kdyZ néco nezivého, pouze nakres-
leného se najednou hybe. NadSeni je tak velké. Pohani vas dale tvoftit, da vam dalsi sily. Po

roce jsem se rozhodla. Animace mé bavi a chci v tom pokracovat.

PreSla jsem na bakalarsky program, ale zvolila jsem klasiku. Po vyzkouSeni viech druha
animace mé nejvice zaujala loutka. Pravdépodobné projev tvoieni riznych piedméta
z détstvi. Vyrabét loutky, pohybovat s nimi. Lakalo to vice, nez jen sedét u pocitace. Ne-
mam nic proti poc¢itacam, i s nimi samoziejmé pracuji. Ale znat oba pristupy je prece jen
vetsi plus. Sice se jesté nekteré filmy tvoii Klasicky, ale po vétSinou se v dneSnim svété na
klasiku pozapomina. Lidé berou animaci jako samoziejmost. UZ ji nejsou schopni objek-
tivné posoudit a obdivovat ji. Dnesni svét chrli spousty 3D filmi. Predhanéji se, kdo ho
bude mit dokonalejsi, s piesn¢jSimi pohyby. Ve vysledku mi ptijde, Ze vizualné pusobi
viechny stejné. Jakoby film byl najednou piehlcen novodobou technikou. Uz se to¢i filmy,
které nemaji skoro Zadny piibéh nebo vabec Zadny, je zaloZen jen na efektech, a ,,nedoko-
nalé” 3D animaci. Takovéto filmy nemam rada. Je to podle me ky¢, na ktery se nedé divat.
Veliky rozdil pocitime, kdyZ se podivame na film ,pted computerovy“ a na film novodo-
by. Doufam, Ze lidé se znovu za¢nou zajimat o to dualeZité na filmu. Snad dojde k vraceni

ke staré dobré Kklasice. Alespon ¢aste¢né.

A jak vznikl maj film? P#i ptemysleni nad mym absolventskym filmem nepftisla Zadna
nahla myslenka, co by se dala hned rozvijet. Chtélo to zamyslet se. Pokazdé, kdyZ jsem se
divala na filmy minulych ro¢nika, néco tam chybélo. PrevdZzna vétSina filma se pohybuje
ve vaznych tématech, at’ uZ jsou to drogy, spoustu dramat a straSidelnych Zanra. PtiSlo mi
to smutné. Chapu, komedie a veselé filmy s vtipem je t&ZSi natocit, aby to opravdu splnilo
zamér. Jakoby studenti méli jen temné dny. Myslim si, Ze samotna animace uZ vybizi
k veselosti, tak pro¢ se o néco takoveho nepokusit. Zkusila jsem se vratit tam, kde mé ani-

mace své misto. To zaujima pohadka. Pro jednou si ji vyzkouSet, vytvofit film pro déti.
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Jsou sice naro¢nymi divaky. VSimnou si véci a chyb, co dospéli prehlédnou. KdyzZ se po-
kusite vytvotit film pro né i s védomim jejich naro¢nosti, déti to naleZité oceni. Pro mne to
byla vyzva. Nebude to viibec jednoduché, ale pokud nezkusite, nikdy nebudete védét, Ze to
dokéZete. Pak jsem zvolila techniku. Loutkovy film. Loutka m¢ vZdy bavila. Bude to velka

zkusenost.

Mam zvoleny Zanr, techniku a co ted? Zamétila jsem se na vybér hlavniho hrdiny, pohad-
kového kladase. Jak by mél asi vypadat? Piemyslela jsem nad zvitaty, lidmi, objekty,
predméty snad nad vSim co $lo. VZdycky, kdyZ se mi libila néjaka piedstava, po blizsim
prozkoumani své myslenky jsem dosla k jejimu zavrhnuti. Néco takového jiZz na animova-
né existuje. Byla potieba zacit z jiného konce. Chci poh&dku. Je pro déti, tudiz by méla
hrat barvami. Kdo nebo co maze byt hodné barevné? Najednou mé napadly ,,ponozky*.
V predstave jsem jiz vidéla, jak by mély vypadat. | kdyz roli ve filmu jiz mély, tato postava
byla ta prava. Zapocalo hledani zaporné postavy. Nebylo to tézké. Kdo jiny by se ji mél
stat, neZ pracka. Podle mé¢, neptitel ponozZek i ve skute¢ném Zivoté. Jisté kazdy znd, Ze po
vyprani vdm najednou ztstane jen jedna ponozka z paru a druha neni k nalezeni. Jakoby se

pod ni zem propadla. Nakonec zbyva vymyslet piibéh.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VYROBA

Zé&kladni ¢ast filmu tedy mame. DAl je potieba vytesit s kym film togit. Sama vytvorit cely
loutkovy animovany film se zdalo byt nemozné. Snad mozné, ale na Ukor poZadovaného
terminu. Navic, jelikoZz mam v kameie jen zékladni znalosti, vypadalo by to spiSe, jako
home video, nez bakalarsky film. Bylo potieba nelézt ¢leny $tdbu. Na pocatku jsem si za-
dala najit produkéni, kterd mi pomutiZze najit a vyieSit mezery v mém Stbu. A nejen to. Je
nezbytné nachystat vSechny pozadované dokumenty. Pokud mohu radit, je dobré najit si
néjakého produkéniho, obzvlasté u loutkovych filmu. Hodné vam to pomaZe. Prvni co mé
napadlo, zeptat se moji byvalé spoluzacky produkeni Petry Ptackové. Studuje na université
produkci, jestli by na mém filmu nespolupracovala, nebo aspon nevédéla o nékom, kdo by
byl ochotny do toho jit. Diky Pette, kterd mé béhem 14 dni domluvila produkeni z jeji tridy

Lenku Glisnikovou jsem méla vystarano.

Lenka byla skvéla, komunikace fungovala. Hned se dala do prace. Nasla i zbytek Stabu,
kameru, zvukare a nachystala v3e, co bylo potieba. Jako sprdvna produkeni se nebala oslo-
vit potiebné lidi. Dokézala zajistit ohromnou spoustu véci, které jsem si navymyslela. Sa-
ma dokonce pfislibila i dalsi funkci na filmu, fotodokumentaci. Méla jsem pocit, Zze mi ji
poslalo samo nebe. Moc mi uleh¢ila starosti. VySla mi se vSim vstiic. Ted’ po dokonceni
filmu mohu tvrdit, ,,vSichni ¢lenové filmu byli UZasni**. Bez moji kamaradky Soni Kraj¢o-
vé, kterd mi pomahala od vyroby scén aZz po animaci, Marcela Halcina, ktery mi poméahal
po celou dobu stavéni scény. Veskeré stény vymyslel, urcil, jak budou stat a vzapéti je i
postavil a kameramana, ktery chodil vZdy v ¢as, presné v dobu, kterou slibil. Pres dang,
nijak naSemu Usili nenaklonéné podminky, skoro po tm¢, dokézal vytvorit néco tak krasné
barevného a UZasné vypadajiciho!. Bez néj by tento film nemél Sanci. UZ mi jen zbyvalo
urcit si supervizora filmu. JelikoZ jsem zvolila loutku, chtéla jsem i odborniky na ni. Zvoli-

la jsem pana Sebestu a pana Carringtona.
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3.1 Scénar, animatik

Prvni, co nds po samotné myslence ¢ekalo, bylo ptichystat veSkerou literarni a technickou
ptipravu. Tahle ¢ast filmu je velice duleZita. KdyZ se vSe poradné nachystd, mate pak méné
prace pii realizaci. Nevznikaji prostoje, protoZe si nevite rady, jak dalsi z&bér nachystat.
Piizndm se, tahle ¢ast neni moje oblibend. VVSechno neékolikrat predélavate, nez je to vse

v takové podobé aby se dalo tvofit.

3.1.1 Scénar

Od urceni, Ze muj bakalarsky film bude pohadka a hlavni postavou jsou ponozky, prichazi
¢ast vymyslet ptibeh. Pavodni ndmét se mél odehravat na Snuate. Visi na ni prédlo, mimo
néj i nékolik ponozek, barevné odlisené. Dvé z nich se smaly ponoZce, ktera usycha sama.
PonoZka je neStastna, kvili posméchu vyjde hledat bratra. Po cesté nalezne par piatel, kteri
ji pomohou zachranit jeji parovou ponozku. Ve se podafi, bratr je zachranén. Posmévacéné
ponoZky dostanou za vyucenou. Klasicky piibéh o tom, Ze kdyZ se nékdo posmiva, nedo-
padne dobte. Tahle varianta se, ale nékolikrat ptepracovala. Jeji hlavni duch zutstal. Po
konzultacich s panem Sebestou, Krupou a Carringtonem jsme piibéh lehce pozmenili, do-

ladili. UZ probihalo sice zafi, ale tato ¢ast byla rychle vyieSitelna.

Nakonec jsme v3e vymysleli. Prostiedi bude v pokoji. JelikoZ maji loutky byt vyrobeny
z pravych ponozek, nataceni by mélo probihat v realném prostiedi. Uplné realny pokoj mi
do mého filmu nesedél. Rozhodla jsem se pro stavbu vlastniho, stylizovaného. VSechny
potiebné véci vytvoiime. Chci vyrobit pokoj, neporddného ditéte. Jak to u déti byva, pfi
vysvlékani véci spadnou a zistanou v misté svého padu. Vétsinou viak misto nepoiadného
potomka, ptijde maminka. Pradlo vezme a odnese do prédelniho ko3e ¢i pracky. V tomto
mist¢ se dostavame k nasi zapletce. Jedna ponoZzka ji ze sebrané hromadky vypadne. Ma-
minka si ztraty nevSimne. Pokracuje k cesté do prédelny. Vypadla ponozka je nd$ hlavni
hrdina. Maminka s pradlem odchézi. N&s hrdina se probudi. Chybi mu bratr. Vydava se ho
hledat, jenZe ho vystrasi désivy zvuk. Dostane strach a ukryje se pod postel. Pod luZkem je
tma a neporadek. Za riznym odpadem se skryvaji dalsi ponozky, stejné postizené a Spina-
vé, jako na$ hrdina. Povykladaji si sve ptibeéhy s jednou podobnosti, a to ztraty bratra.
S piedstavou, Ze je seZrala piiSera, dojdou k rozhodnuti. NaSe hlavni ponoZzka se odhodla.

Zburcuje ostatni do boje. Vydaji se na cestu. Prejdou pies par piekdZek. Dojdou na désive
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misto. Uvidi pfiSeru. Obludou s niZ Sli do boje, je pracka. Nedopatienim na$ hrdina do ni
spadne. Pracka ho uvéznéni. Piijde maminka a zapne pracku. Ostatni ponozky jsou smutné.
Ale nakonec v3e dobie dopadne. PonoZky najdou své bratry a zjisti, Ze pracka neni Skodli-
va. Dokonce spiSe naopak. Udéla z nich ¢isté ponozky. Takto v kratkosti vypadal ptibéh po

konzultaci. Pak jiz k razantnim zménam nedo$lo. Namét byl na svété.

3.1.2 Pitching

Dalsi fazi je nachystat vSechny podklady na bliZici se pitching. Ten se konal 12. 10. 2011,
ale v3echny podklady meli byt odevzdany do 30. 9. 2011. To obsahovalo nachystat celou
literarni ptipravu tedy ndmeét, synopsi a bodovy scénér. Dale produkéni zalezZitosti, jako
realizacni pléan, Stabovou listinu a rozpocet. Na tuto ¢ast jsem méla nastésti produkeni, kte-
rd& mi celou produkci velice uleh¢ila. Také byla nezbytnost vytvofit vytvarné navrhy a
technicky scenat. Tento segment mi dal zabrat. Obzvlasté technicky scénat. Jeho nutnosti a
prednosti je, aby byl udélany dobte. ZaleZi na ném skoro tak, jako na celém filmu. Prvni
jsem tedy vypracovala vytvarné navrhy, abych si 1épe dané ponoZky mohla piedstavit. Po-
sléze piisel na fadu storyboard. S mymi pokusy, kdy jsem okénko po okenku kreslila,
opravovala a znovu kreslila, se to ani zdalky nebliZilo hotovému dilu. Stale tomu chybéla
hloubka, bylo to ploché. VSechno ve stejné linii. Timto smérem cesta nevedla. Den
Pitchingu se bliZil. Nastésti se zménili poZadavky. Nebylo nutné mit Storyboard. K ptipra-
vé prezentace jsem vyrobila jednu ponoZzku, aby porota vidéla vysledny vzhled. Tim, Ze
jsem si dala praci a maketu na pitching vytvotila, mi pomohlo k ptemysleni o jeji funke-
nosti. Animovat by s ni neslo, tudiz ji musim zhotovit jinak. Ale pro Gcely, jak by ponoZka

méla vypadat, mi tato loutka staci. N&S prototyp jsme s produkéni vyfotily v ptirodé, aby

bylo vidét, jak pasobi v barevném prostiedi. (obrazek 1 a 2).

Obr.1 a 2 ponozka v prirode
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Nastava den predstaveni mého projektu. Pitching jist¢ maZze byt rozdilny v zavislosti na
dilu. Ten nas spocival v tom, Ze zasedala porota sestavend z riznych profesora s vedenim
Skoly. Prezentace byla pristupna veiejnosti, tudiz piednaskovy sal byl zapInén lidmi. Jeli-
koZ je maj projekt finanéné ndrocny, potiebuji na ngj ziskat prostiedky. Udélala jsem pro
to maximum. Napéti roste. Sedite, ¢ekate na svou chvili, az piedstoupite pied porotu. Budu

se muset snazit podat co nejlepsi vykon abych uspéla.

Pitching probéhl. Porota mému filmu nevéfila. Loutku a jeji funkeénost neustéle zkoumali.
SnaZila jsem se porotctim nelspésné vysvétlit, Ze ji predstavuji pouze kvili vzhledu. Ne-
dokonala funkénost loutky mi byla znama. Nakonec jsem dostala znamku B, coZ znamena-
lo dopracovat viechny podklady k filmu véetné storyboardu. Zndmkou A nebyl ohodnocen
nikdo. Cekala nas tedy dalSi prace a nasledné piehodnocovani. Bylo nutné se vrétit
k mému plochému storyboardu.

3.1.3 Storyboard

Nastasti mi pan Sebesta poradil. Mam si zkusit vybudovat malou maketku celého prostiedi
i s provizornimi loutkami. Ziskam lepSi orientaci v prostoru a sndze zjistim potiebné uhly
kamery. Musim fici, Ze a¢ mi dalo dost prace tuto maketu vyrobit, byla velice uZite¢na.
Trochu vice jsem si s ni pohrala, protoZe jsem chtéla rovnou v3e vyfotit a fotky pouZit do
storyboardu. (obrazek 3 a 4)

Obr. 3 a 4 Ukazka vyrobené makety.

Celou maketu jsem vyrobila z krabic a ponoZzky jsem vymodelovala z plasteliny. Bylo to
trochu jiné, nez ve skute¢nosti. Maketa nedovolila UpIné vse, co redlné prostiedi. Storybo-
ard najednou ozil. Kone¢né se dalo hovotit o rozzabérovani. Tento storyboard jsem po
nékolika konzultacich jesté parkrat predélavala. Opravovat ho, bylo o hodné jednodusi,

protoZe $lo jen o piehazovani a piedélavani fotek. Po par Upravach a zménéch jsem story-
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board dokong¢ila. Bylo potieba doieSit par drobnosti, naptiklad pocet ponozek skékajicich
do pracky a piehodit par zabért. Posledni konzultace dopadla vyborng, pan Sebesta i pan
Carrington pripravu odsouhlasili a bylo hotovo. Samoziejmé se pogita s pripadnymi zme-
nami podle toho, co moje scéna dovoli. To se ale pozna az na place. V tomhle je loutka
rozdilna od ostatnich technik. Musi se pocitat s piipadnymi zménami, protoZe ne vzdy si
presné vSechno predstavite v 3D prostoru. Dvojrozmérnymi obrdzky na papite nedokazu
presné realitu vystihnout. Nékdy pti samotné realizaci zjistite, Ze dany z&bér by byl lepsi
z podhledu neZ z nadhledu, nebo je kamerou vyhodnéjsi projizdét z leva doprava ¢i nao-
pak.

3.1.4 Animatik

Dalsi poZadovany kol byl animatik. Vytvati se proto, aby byla vidét délka filmu a jak
zabéry plynou za sebou. Tim, Ze jsem d¢lala loutku, rozkreslovani obrazka byla, Gpling
zbytec¢nd prace. Po domluve se supervizorem, ktery se mnou souhlasil, jsem premyslela jak
ukol splnit. PtiSla jsem na napad dat obrazky ze storyboardu za sebe do videa. VétSinou
jsou v animatiku i rozanimované nékteré nejasné pohyby. Piemyslela jsem o doplnéni dal-
Sich fotek, ale vzhledem k velikosti makety to nebylo mozné. Rozhodla jsem se nechat

animatik sestaveny z obrazkua storyboardu.

A bylo v3e nachystano na prehodnocovani prvniho kola pitchingu. Tentokrét nebyl zpti-
stupnén veiejnosti a Slo jen o posouzeni nasi prace profesory. Hodnoceni vedl predevsim
nas vedouci oboru. Jeho Ukolem bylo vedeni Skoly piedloZit vybrané filmy. Tyto prace
ohodnotil nejvyssi zndmkou, tudiz méli ziskat alespon ¢aste¢nou financni podporu Skoly.
Mij film byl mezi nimi. Méla jsem radost z finan¢ni podpory, kterd mi méla byt pridélena.
Piesto, Ze vedouci oboru animace, neurcil vedeni filmove Skoly pofadi filmu, prekvapilo
m¢é nasledné rozhodnuti. Maj film mél sice zndmku A, ale pro svoji specifi¢nost, ndro¢nost
byl vyiazen z finanéni podpory. Skola jako koproducent mého filmu, mi umoznila pouze
natacet v ateliéru Skoly. VeSkera mé prace piiSla nazbyt, jelikoZ vysoké ohodnoceni mé
prace nemélo Zadny prakticky vyznam. Nepochopila jsem tohle rozhodnuti, protoZe v ate-
liéru bych mohla natacet i bez udélené zndmky. Hodné mé zklamalo kolik snahy a Usili

jsem vynaloZila k dosazeni dobrého ohodnoceni mého projektu, a to najednou, nejen pro
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mne nesmysinym rozhodnutim, padlo v nive¢. Ale moji touhu, vytvotit kvalitni animovany

film podle svych nejlepSich piedstav, to neovlivnilo! Na opak moZnd i posililo.

3.2 Vyroba kulis a loutek

Z&dné penize jsem nakonec nedostala!?! | kdyz jsem si nékolikrat musela objednavat ateli-
ér, tak v dob¢, kdy jsem chtéla jit stavét scénu, byl obsazen. Nebylo to zdrZeni na tyden
nybrz na dlouhé 3 tydny. I pies vcasné vyplnéni poZadavku na zapujéeni ateliéru a jeho
nasledné poslani mnoha administrativnim pracovnikim, musela jsem ¢ekat na uvolnéni

ateliéru ostatnimi studenty. Nakoupila jsem potiebné ponozky a zacala vyrabét loutky.

3.2.1 Vyroba PonoZzek

Jak bylo vySe popséano, jednu ponozku jsem udélala jako prototyp, na kterém se ukazaly
nedostatky. Zpisob pevnych bodia nebyl dobie vymyslen. Dratky, které jsem pouZila na
vyrobu prototypu, byly vazaci, tudiz Spatné. Chybou bylo obalit je molitanem, jenZ si drzi
svuj tvar a pti pohybu se vraci do své pavodni polohy. Navic hlava byla hodn¢ tézka a po-
nozka pies velkou piedni ¢ast nedrZela ve stojici poloze. Na zacatku jsem musela vyiesit
uchyceni neboli pevné body. Doma mezi starymi deskami jsem nasla kus lipového dieva
(uZiva se v tezbérstvi), ktery mi ptiSel idealni. Skoro nic nevazi, pro odleh¢eni mé ponozky
je dokonaly. V ponoZce je 5 pevnych bodu ze dieva a jeden spodni je z moduritu, aby byl
dlouhého nosu. V ¢asti hlavy jsou vloZené hned tti Uchytné body. Kazdy ma jinou funkci.
Dva jsou pro zachyceni obo¢i a Ust. Tieti slouzi k zachyceni a drZeni celé ¢asti nosu. Po-
sledni pevné ¢ast vyrobend ze dreva se nachazi v poloving téla ponozky. SlouZi k rozdéleni
dratkut, aby bylo moZné vytvofit stylizovanou chazi. Spodni ¢ast loutky je nutné zatiZit,
bude sama stat a Iépe se nam s ni docili pohybu. Této potiebé nejlépe vyhovoval modurit.
Po upeceni ma dostate¢nou hmotnost a vzhledem k tomu, Ze lze hmotu modelovat, jsem

vytvotila stylizované nohy. Zakladni ¢ast kostry mame hotovou. (obrazek 5)
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Obr. 5 Ukéazka hotové kostry Obr. 6 Obalovani vatou

DalSim poZadavkem bylo najit lehky material, ktery hezky ponoZzku naplni a vytvaruje. Pfi
premysleni nad v8emi riznymi materialy, priSel ndpad pouZit vatu (obrazek 6). Vata vyho-
vovala véem mym poZadavkam. Objevil se pouze jeden maly problém. PonoZka se pies
vatu Spatné navlékala, tudiZ jsem musela vyiesit a zjednodusit postup. Zde mi v nesnazich
pomohlo par starych silonovych pun¢och. Na kostru potaZzenou vatou jsem nejprve natahla
silonku (obréazek 7), posléze ponozku (obrazek 8).

Obr. 7 Navlékani silonky Obr. 8 Pretazeni ponozky

Ve vytvarném navrhu ma loutka i uSi. Po navle¢eni ponozek na kostru tedy bylo nutné
vyrobit a nasit usi. Aby se mohly pohybovat, musim do nich vloZit dratky. Na tento ucel
staci tenci draty, které jsem vedla z pevného bodu hlavy. Kdyby usi byli z jineho materidlu
nez loutka byli by moc odlisné, a tak jsem je vyrobila ze starych ponoZek, které jsem nasla
ve skiini, jeZ moje nohy nevidéli neékolik let. Kazdé ucho bylo potieba vysttihnout, ru¢né
seSit, nasadit na dratek a pfisit k hlavé ponozky. UZ chybélo loutky jen dozdobit. CoZ zna-
menalo vytvotit jim ocicka a vlasy. O¢i jsou vyrobené z moduritu. Hmotu jsem pred pece-
nim vymodelovala do poZadované podoby. Uprostied o¢ka jsem vytvorila Spendlikem dir-
ku, abych do ni mohla po upec¢eni Spendlik vratit. Pak jsem vSe natfela na ¢erno. Diky
Spendliku jsem docilila, Ze se oc¢icka dala jednoduSe oddélat a pridélat. Loutky mohou mr-
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kat. V nepohyblivych ¢astech filmu ponoZky budou vypadat Zivé. Aby ocicka byla vyrazna

a nesplyvala s barvou loutky, podlepila jsem je ovalkem vysttizenym s bilé ponozky.

3.2.1.1 Vyroba Scény

Loutky jsou vyrobené a nachystané k nataceni filmu. Musime vybudovat prostredi, ve kte-
rém se ponozky budou pohybovat. Studenti jiz v ateliéru nebyli a bylo mozné zacit stavét
scénu. Dopredu jsem o pomoc pii stavbé poZéadala nékolik kluki z VOS a Animace. Dosta-
te¢ny pocet chlapca piislibilo, Ze na druhy den piijdou a pomohou mi. NeZ jsem zacala
s vyrobou filmu, spousty studentt mi piislibily pomoc. PriSla doba, kdy je opravdu potie-
buji, ma se zacit pracovat a najednou nikdo nemize pomoci. PfiSla jsem ve smluveny ¢as.
Vubec nikdo se neobtéZoval zavolat, natoZ tak pfijit. Byla jsem opravdu nestastnd, ¢ekalo
mé postavit 2,5 metrové stény. Jsem na né Uplné sama. Pokusila jsem se najit potrebné
desky a vSe co bude potieba, pak nékoho uprosim. Premluvila jsem Romana Kejkli¢ka, na
chvilku i Viktora Svobodu. Napsal mi i Marcel Halcin, Ze piijde o néco pozdéji. V ateliéru
Hermina jsme nasli jednu celou sténu, museli jsme ji tedy rozSroubovat a sestavit o patro
vyS. RozSroubovat ji bylo jednoduché. Postavit uz horSi. Roman s Marcelem se pustili do
stavby. V ateliéru nebyl nikdo, kdo by ndm poradil, jak se takové velkeé stény stavi. Neméli
jsme zadny piedmét ani profesora, ktery by nas naucil jak stavét pokoj, aby na nikoho ne-
spadl. Vlastn¢ to vypadalo, Ze je vSem jedno jestli nas sténa zavali nebo ne. Zadni sténu
pokoje predstavovala sténa ateliéru. Uleh¢ila ndm hodné préce, jelikoZ je to sténa nejdelsi.

Obr. 9 Stavba pravé steny

Prioritné jsme zacali stavét pravou sténu pokoje (obrézek 9). Do prostoru mistnosti nebylo
mozné desky ukotvit, piekazely by pii nataceni. Je nutné vymyslet pofddné prichyceni ze
zadu stény. Kluci byli obezietni. Snazili se vytvofit co nejlepsi piichyceni, aby vse stabilné
stélo, vydrZelo po celou dobu nataceni a nikomu se nic nestalo. CoZ nastésti pretrvalo. Sice
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prichytné mechanismy na pohled vypadaly zvIastng, ale udrZely, co udrZzet mély. Prava zed
stala. Doslo ke stavbé stiedové stény, dalsi feseni problému. Cekalo néas rozlousknout vatsi
ofiSek. Vzhledem k tomu, Ze v této zdi méli byt umisténé dveie, které vedly z pokoje do
koupelny, a v obou mistnostech se mélo tocit, bylo nutné vymyslet, jak sténu ukotvit. Byli
dvé moznosti. Jednou z nich bylo vymysleni piesuvného uchyceni stény. Podpéra se tedy
postavi nejdiive v koupelng, kde se bude tocit az v druhé poloving filmu. Pied zménou
mistnosti se pak prestéhuji do pokoje. Druhou variantou je vymyslet ukotveni tak, aby ne-
byla potieba opéry piedélavat. Vzali jsme si vétsi, ale posléze snad i lepsi sousto. Tim se
stala druha varianta, podpéry nepiedélavat. Stavbu nam ztiZili, jiz zminéné dvere. Jsou
ohromn¢ téZké. Opéry na krajich zdi by dveie, neusnesly. K mému Stésti mi se stavbou
pomahal Marcel. Cely systém postaveni prostiedni stény vymyslel, a pak i postavil. Po-
v8imli jsme si u stropu kovovych trubek, které slouzi na uchopeni, pohybovani svétel. Tyto
trubky byli ideélni k povéSeni dvefi, pri jisteéni sténami okolo dveii a podpér z podlahy,
dveie mohou vydrzZet. Nakonec to vymyslel tak, Ze dveie z vrchu zavési a pak se jesté riz-
né, ale ptitom neviditeIné podepiou. VVchod jsme tedy zavésily na siné, pevné draty, které
byli i nékolikrat pies sebe. A¢ to nevypadalo nejpevnéji, dveie visely. Postavili jsme dalSi
opérné body, kterymi byly stény okolo vchodu. (Obrazek 10 a 11). Nakonec jsme vSe pri-

pevnili k zemi. Systém skladani stén vypadal zajimave, ale musim uznat, Ze vSe v poradku

drZelo, a aZ na par ran kladivka do prsti, se nikomu nic nestalo.

Obr. 10 a 11 Uchyceni dveri

Desky nevypadaly jako stény, byli vodorovné ¢lenéné, nerovné bude nutné je piekryt tvr-
dym papirem. V ateliéru se nachazi obrovska role papiroveho kartonu, které snad vazi troj-
nasobek mé vahy. S jeji tihou jsme bojovali, kdyZ jsme se pokouseli poloZit ji na zem. Se
zamérem vyzkouset, jestli papir pajde Iépe odmotat. Vyhodnéjsi to nebylo. Véha role byla
ptilis velka. Nedalo se s ni ani pohnout. Problém s roli jsme vyieSili a papiry ke zdi ptibili.
Dalsi faze byla malovani. Zakoupila jsem klasickou barvu na stény. Vale¢ckem barvu na-

nesla. VSechny stény méli byt bilé. Od pavodniho ndvrhu jsem opustila, protoZe sotva
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malba zacala schnout, papir se zvinil. Jen pouZziti barvy dokazalo tyto neduhy schovat. Pfi-
chazeli dalSi pomocnici - ja jim fikam ,,radi¢i‘‘. Ti co jen radi, jsou nejchytiejsi, ale piitom
sami nepomohou. Tihle a¢ pomoci chtéli, tak se po za¢atku prace vytratili. Jejich radou
bylo, poradné papir vypnout. NeZ piisli, byli jsme tam dvé. Ve dvou lidech natahnout, per-
fektn¢ vypnout papir je nemozné. S radi¢i nds bylo vic. Zacali jsme papir natahovat od
zacatku. JenZe za chvilku odesli a my, zase jen dvé vyhlazovaly a vypinaly papir. Trvalo
nam to dlouho, neZz vypnuti bylo ideéalni. Co se nestalo po vymalbé? Karton se zase cely
zvinil. Tudiz rada pro vas ,,Neposlouchat radic¢e‘‘! Nakonec, i kdyZ puvodni plan to neob-

sahoval, jsem vSechny stény vymalovala barevné. Vyslednd Zivost barev byla nad moje

ocekavani.(obrazek 12 a 13)

Obr. 12 a 13 Barevnost pokoje, dokonceni sten

Sténu mame a ted’ vyrobit podlahu. Hledala jsem, co jsem mohla. Prozkoumala jsem
vSechny kouty Skoly. Nakonec jsem v ateliéru Hermina nasla stary koberec. Je to asi jediny
koberec ve Skole pro tyto ucely. Myslim si, Ze kdyby, jste se podivali na studentské filmy,
které se tocily u nas v ateliéru a jejichZ sceny se odehrdvaly v pokoji, bude tam ptesné ten-
to koberec. Méla jsem Stésti, Ze zrovna tahle barva se mi hodila. Vlastné jsem si podobnou
predstavovala. Jednu mistnost vyieSenou mam, ale co ta druha. Zase jsem chodila po Skole
a hledala, co by se dalo pouzit. Nic moc nebylo. Nakonec mé napadlo dat na zem dievéna
prkna a pomalovat je jako kachli¢cky. NaSla jsem stejné veliké desky v ateliéru a vystavéla
celou podlahu. Spole¢né se Sonou Krajéovou jsme namalovaly kachlicky.

Ted’ uZ jen vybaveni pokoje a miZzeme zacit tocit. JelikoZ jsem chtéla mit pokoj stylizova-
ny, skoro vSechno vybaveni jsme vyrobily. Opravdovych kust ndbytku bylo malo, slovy
tfi. Stal je vyroben z obycéejné Skolni lavice. Na vylepSeni Zidle jsem pouZila pestrou Zlutou
barvu. Jen skiin zustala zcela pavodni. DilezZity kol byl vymyslet postel. Musela byt udé-
lana tak, aby se pod ni dalo animovat. Tedy snadno rozebiratelna a jednoduSe posuvna.
Napadlo m¢ vyrobit postel pomoci animacnich koz, ty jsem obalila do lepenky ze starych
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krabic, které jsme privezli z obchodniho domu. Na animac¢ni kozy jsem poloZila desku a
celou postel nattela na hnédo. VSechny skiinky, nasténka, dokonce i pracka je vyrobena ze
starych krabic. Nakonec jsem na$la a prinesla nékolik rekvizit. Pokoje byly hotovy (obra-
zek 14 a 15). | pres prubézné vzniklé neptijemnosti jsme zvladli ve nachystat za pouhych
14 dni.

Obr. 14 konecna podoba pokoje Obr. 15 konecna podoba koupelny

Pied samotnym natac¢enim bylo potieba scénu nasvitit a nachystat vSechny technické po-
mucky jako stativy, fotoaparat, zaznamové zarizeni, ¢ili véci nezbytné ke vzniku filmu.
Svétla méa produkeni objednavala dopiedu, tudiz je nutné je pouze vyzvednout. Co se ne-
stane, kdyZ dojdu pro ona objednana svétla? Je mi naSim technikem Petrem sdéleno, Ze
svétla jsou rozpujéovana a musim si vystacit s tim, co se nachazi v ateliéru. Tam jich byl
dostatek, jenze tti-¢tvrtina z nich nesvitila a navic byly osézeny nizko-watovymi Zarovka-
mi, které ani omylem scénu mistnosti nenasviti. CoZz m¢ docela nastvalo, no hodné nastva-
lo. V8echny poZadavky Skoly jsme splnily. Objednavku jsem posilala dostate¢né doptedu
viem, komu byla potieba, dokonce i n¢kolikrat. A k ¢emu? K tomu, Ze mam spoustu ne-
funkenich ,,Sunta*“. Hledali jsme cely den, jestli se aspon néjaké svétlo neobjevi. Jediné co
jsme nakonec nasli, bylo jedno velké svétlo a jedno mensi ¢tyi-zarivkové. Uvazte na na-
sviceni pokoje, mame jen dvé svétla a nic vic. Hriaza. UZ jsme si z toho pomalu zacali i
délat srandu. Kameraman Pavel vtipkoval, Ze budeme toc¢it po tmé a ponozkam dame ce-
lovky. Smutna to sranda, ale pravdivd. Nakonec jsme si poradili s tim, co jsme méli. Diky
tomu, Ze jsme tocili animovany film a ne hrany, jsme se z toho vylhali. Diky kameramano-
vé schopnosti a nastavenému dlouhému ¢asu na fotoaparétu, jsme podle mé dokézali ne-

mozné.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 28

3.3 ANIMACE

Na zacatku jsme si vyzkouSeli velikosti zabéru, které ndm umoznuji naSe kulisy. Bylo di-
leZité se zamyslet nad zpasobem pohybu ponozek. Ze zac¢atku byla jen jedna, jenZe postu-
pem ¢asu jich pribude, takZe rozpohybovat je pri plné obsazené scéné, neni jednoduché. Je
potreba dobie a uvazlivé premyslet, kdyZ mate 5 ponozek na scéné. Na konci filmu je jich
dokonce 10. Je to pohadka, pohyby loutek nemusi napodobovat skute¢nost. Ponozky se
skute¢né nehybou, tudiz jim maZeme prisoudit charakteristické pohyby, které nemusi byt
vubec dokonalé. Fascinuje m¢, kdyZ néco vytvoirim a pak tomu animaci vdechnu Zivot. |
takové neZivé véci, jakou je ponozka. U animace jsme si urcili charaktery jednotlivych
ponoZek, aby se ndm s nimi Iépe pracovalo. Piijde mi UZasné, jak kazda z loutek jakoby
hréla svoji roli. I kdyZ s nimi pohybujete v podstaté¢ podobné, kazda se hybe Uplné jinak.
Ziskavaji tim své nejen charakteristické pohyby, ale charaktery vibec.

3.3.1 Animace v détském pokoji

VVVVV

Zakladni véci jesteé pred samotnym animovanim, je si urcit, jak se bude natacet. Zjistit,
jestli miZeme obrazy tocit postupné, nebo pokud Ize nékteré zab&éry mimo poradi tocit spo-
le¢né. V naSem pripadé se skoro ve dalo tocit podle storyboardu. Zacali jsme prvnim z&-
bérem. Tim byla pixilace mamin¢inych nohou. Maminku hrala Sona Krajcova pomocna
animatorka. Musim fici, Ze pixilované ¢asti se nam hodné vyvedly z hlediska animace.
Skoro jako by to bylo hrané a ne pixilované. Tyto ¢asti se ndm tocili skvéle a hravé. Mys-
lim si, Ze to bylo zapticinéno také hereckou schopnosti. JelikoZ hereckou byla animatorka,
védéla, jak se m& pohybovat. Bylo to o hodné jednodusi, neZ s cizim ¢lovekem, ktery o
animaci nic nevi. Tyto ¢asti jsou oddechové chvilky, mezi téZSimi zabéry. Nevédéla jsem,
jak to viechno bude fungovat. Docela zna¢né jsme opomenuli animaéni zkousky. Nastésti
nataceni zacalo v poradku, loutky fungovaly. | vymyslena chize fungovala, jak méla, tedy
za pomoci nezbytného ,,teck-itu‘‘. Myslim, Ze tato bil& hmota je nezbytnou soucésti pro
animatora. Dokaze pomoci skoro ve vSech situacich. Animace Sla hladce az do doby, nez
jsme se presunuli pod postel. Animace neprobihala aZ tak hladce, jelikoZ jsme museli mit
nastaven delSi expozi¢ni ¢as na fotoaparatu, takZze snimani trvalo podstatné déle, nez za

normalnich svételnych podminek.
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vy

Animace pod posteli byl tvrdy otiSek. Puvodné jsem to mela vymysleno tak, Ze se vrchni
cast postele oddéla, aby byl lepsi pristup k loutkdm. Jenze tuhle moji ideu mi na$ kamera-
man piekazil. Pral si, aby tam vrch postele zustal a docililo se tak daného efektu. Tak zaca-
lo docela zajimavé nataceni. Dokud byla ponoZzka sama a fotoaparat byl z boku, jesté se
s ponozkami pracovat dalo. | kdyz, predstavte si, kolik diepti jsme nadélali. Na kazdou
fotku si kleknout, vlézt pod postel, pohnout s loutkou, vylézt a pofdd dokola. Po prvnim
zabéru pod posteli jsme ptili na problém s odrazy svétel, které ndm zpusobilo nedostatec-
né nasviceni. Vzhledem k tomu, Ze jsme sice nebyli vidét na obraze, ale byli jsme docela
blizko, ovliviovali jsme odraz svétla, tudiZ obraz zbésile blikal. Tento problém zpusobil
dalsi zdrZeni. Cili, nejen Ze jsme museli vlézt pod postel, a pak vylézt, ale bylo nutno cho-
dit daleko od fotoaparatu a schovavat se, abychom zamezili odrazu svétla. Tato animace
byla ndro¢na ne jen po strdnce animacni, nybrz fyzické. Aby toho nebylo mélo, zkompli-
koval ndm netmysiné préaci na§ kameraman. Cestu pod postel ndm ¢asto kiiZzoval fotoapa-
rat na stativu. Ted’ uz nestacilo jen kleknout a vlézt pod postel. Musely jsme se opatrné
pliZit kolem fotoaparatu, abychom se ho nahodou nedotkli a neznicili tak cely zabér. Celé
animace pod posteli byla t¢Zka a pomala kviali jiz zminénym problémam, mezi néz patfil i
dlouhy piedlouhy ¢as na jednotlivé okno. Pod posteli byla velka tma, proto byl ¢as foceni
nastaven i na 10 sekund. Samotnd animace byla také sloZitd. Mé&li jsme rozanimovano
hodné¢ postav a k tomu omezenou moznost pohybu. Kdyz bylo potieba s loutkami pohnout,
museli jsme predvadét gymnastické cviky. Byla to opatrna a pomala prace. S nejvétsi da-
kladnosti se muselo s loutkami pohybovat. Po par dnech pod posteli jsme byli radi, Ze se
nataceni pomalu, ale jisté presouva do druhého pokoje. Jesté dva zabéry, jak jdou ponozky

do boje, a dostavame se do koupelny.

3.3.2  Animace v koupelné

Pied zacatkem natdceni v této mistnosti se museli naSe ubohé svétla presunout. Kamera-
man udélal v3e, co se dalo a nasvitil i tuhle mistnost. Zase ndm samoziejmé pomaize
predlouhy ¢as. V této mistnosti se toc¢ilo dobie, ponozky se v podstaté animovaly sami.
Porad jsme sice nachodili kilometry a udélali nespocet diepu, ale aspon jsme nemuseli 1€zt

pod postel.

Prichazel konec zimniho semestru a s nim i zkouska z animace. Ve co jsme doposud na-

tocili, zatim nikdo z profesord nevidél. Cekalo nas prvni zhodnoceni. Dala jsem zabéry
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dohromady a vypadalo to nadéjné. Povedlo se mi i vyjadieni pocitt ponoZek. Dokonce tyto
gesta mély velky Uspéch a bylo mi profesory sdéleno dat do filmu jesté vice mimickych
znaku, pociti ponozek. Po UspéSném sloZeni zkouSky, jsme dale pokracovali v nataceni
filmu. V koupelné¢ se ndm tocilo dobie. Animovalo se pohodIné a poradily jsme si i
s neposednou, samo oteviraci prackou. S timto problémem ndm pomohla hmota teck-it.
VSechno jsme zvladli a dok&zali ukorigovat i deset ponoZzek na konci filmu. Nataceni
skongilo. Dale je nutné, aby probéhla konzultace. Cely film jsem seskladala. Trochu sestii-
hala, abych mohla jit mou praci konzultovat. Zjistit je-li potteba néco pretocit ¢i dotocit.

Par zabéru bylo jeSté potieba opravit, ale s nimi jsme si hravé poradili.

3.3.3 Kreslend animace

Posledni animacni ¢asti byli sny ponoZek. Chtéla jsem je vytvofit tak, aby byly kontrastni
s filmem. Proto jsem je vyrobila kreslenou animaci pouze v tuZce, na bilém podkladé. O
barevné verzi jsem premyslela, ale ztracela by se v obraze. Kreslenou animaci jsem netvo-
fila tabletem, nybrz klasicky kreslila na prokreslovaku (obrazek 16 a 17) za pomoci papirt
a tuzky. Kreslila jsem to ve dvou fazich. Prvni jsem rozvrhla pohyb pomoci jednoduchych
panacka. Po naskenovani a vyzkouseni pohybu jsem teprve dodélavala finalni tvar. Nako-
nec jsem ud¢lala estetické upravy a mohlo se jit skenovat. Skenovani je prace, kterou ja
osobné, mam ze srdce nerada. Ve Skole je sice skener, ktery ma podavac na papiry. VloZite
do n¢j balicek papirt a oni se sami naskenuji, jenZe tento podava¢ nema tu schopnost, ob-
rdzky naskenovat piesné na sebe. KdyZ obrézky ptimo nesedi, obraz se klepe. JelikoZ ne-
byl vynalezen skener, ktery by tuto ¢innost dokonale zvladl. Musite u skenovéani sedét a
obrdzek po obrazku tam vkladat. Tato ¢innost je velice zdlouhava a musim podotknout, Ze
i nudna. Ve vyhodg jsou Stastlivci, co vlastni rychly skener a nemusi tak jako ja, ¢ekat né-
kolik desitek sekund na jeden papir. BohuZel nejde s tim nic nadélat, pouze se obrnit pev-
nymi nervy a zkusit si najit mezic¢innost. Po dlouhém skenovani mame vse, co potiebuje-

me. VSechny z&béry byly hotovy a piechdzime do dalSi ¢asti vyroby.
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Obr. 16 a 17 ukézka kreslenych c¢éasti

3.4 POSTPRODUKCE, ZVUK

3.4.1 Postprodukce

Po skonceni animace bylo potieba jednotlivé zabéry po-upravit. JelikoZ jsme fotili na zrca-
dlovku a pii kazdém snimku se zavirala zavérka, snaZili jsme se pies program cvakani za-
stavit, ale nepodatilo se ndm to, a tak jsme byli nuceni tocit bez vydrZi. | kdyZ jsme tyto
casti meli promyslené, bylo nutné vloZit je do zabéri. Proto bylo dalSi ¢asti upravit a naca-
sovat jednotlivé zabéry. VVSechny zabéry jsem procistila. U padu ponozky retuSovala silon
a v ostatnich zabérech udélala, co bylo potieba.

Vv s

Préce s kreslenymi ¢astmi, byla trochu sloZitéjsi. VSechny kreslené ¢asti se musely vykli-
covat, aby se dali vlozit do loutkovych zabéra. Po vyklicovani se musela kreslena linka
podbarvit bilou barvou, aby byla v barevném prostiedi vidét. VSe jsem délala ve Photosho-
pu. Takto upravené zabéry jsem pak vkladala do loutkovych scén, kam pattily. Obdobné se
pracovalo i s ptidanim ohné do zabéru v koupelné. Plapolajici ohen jsem na-animovala na
papir, pak naskenovala a vyklicovala. Nachystany plamen jsem barvila a davala p¥imo do
zabéru pies TVPaint. Bylo to jednodusi, rovnou kompletovat a vybarvovat. VSechny po-

tiebné Upravy mi zabraly nékolik dni. Bylo to naro¢né.

Vse jsem nachystala, abych zabéry mohla predat mému strihaci. JelikoZ spolu nejsme
v blizkém kontaktu, abych mu mohla z&béry piedat osobné, musela jsem vSechny casti
poslat pie internet. Posilani zabralo dost ¢asu, jelikoz z&béry byli objemné, ale nakonec se
za pomoci internetu v knihovné vse poslat povedlo. Samotny stiih probihal hladce. AZ tedy

na problémy s pocitacem, ktery zapticinil zdrZeni terminu. Po nékolika konzultacich a
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drobnych Upravéch je stiih hotov, i kdyZ se zpoZzdénim. SnaZila jsem se vSe zrychlit, ale

jelikoZ se musi komunikovat s profesory vétSinou pies e-mail, je to velice zdlouhavé.

3.4.2 Zvuk

Se zvukem uZ to tak hladké nebylo, tedy hlavné¢ ze zac¢atku. Zkomplikoval nam situaci do-
mluveny zvukai. Film jesté prochazel tvorbou stiihu, ale chtéla jsem, aby zvukai uz nad
zvukovou slozkou zacal piemyslet a nachystal si potiebné zvuky. V mém filmu je velice
dulezity zvuk. PonoZky na néj reaguji a je nutné, aby dodal k atmosfére jednotlivych scén
naladu. Proto jsem se zvukaiem vSe chtéla probrat co nejdrive. Kontaktovala jsem pro-
dukeni, aby se zvukarem domluvila schizku. Od produkéni se mi vratila odpoved’, Ze se
zvukar chce vykroutit z prace na mém filmu. Pry si neuvédomil, Ze se bude zvugit v novém
semestru a ma hodné jinych praci. Také fekl, Ze kdyzZ to slibil, tak to tedy ud¢la. JenZe to
byl popud pro nas zkusit rychle sehnat nékoho jiného. Zvuk je opravdu dulezity a nechce-
me, aby ho n¢kdo délal na rychlo. UZ viibec ne, protoZze musi. RadSi seZzeneme nékoho, kdo
ho opravdu délat chce a udéla ho dobie. Tohoto zvukaie si nechdme az jako posledni moz-

nost, kdyby se nikdo nenaSel.

Produkeni se pustila do hled&ni. Dokonce si informaci o mém filmu piedavali zvukati
mezi sebou. Po intenzivnim hledani se kone¢né¢ nékdo objevil. M¢la by to byt zvukaika,
ktera chodi do ¢tvrtého roéniku na universitu. CoZz predznamenavalo kvalitu a zkuSenosti.
Nebyla jest¢ pIn¢ rozhodnutd, potiebovala znat detaily. Domluvily jsme si schizku. Pred
setkanim se zvukaikou mi produkéni jesté volala. Rikala, at’ udélam vie proto, abych Klaru
ziskala, pry je skvéla zvukaika. PiiSel den naSi schuizky. Vysvétlila jsem ji moje poZadav-
Ky. J& osobné si myslim, Ze zvuk je stejné duleZity jako obraz. Je to pro film srovnatelny
umeélecky vklad, jako kamera ¢i animace. | kdyZ jsem reZzisérka a mohla bych mit striktni
poZadavky, chtéla jsem dost prace nechat na zvukaice. Ja osobné zvuku moc nerozumim,
néjaké zaklady mam, abych dokézala povédét, co ve filmu chei. Ale v tomto pripadé jsem
chtéla, aby zvukarka do filmu viloZila sama sebe. Vytvofit odpovidajici zvuk, na zakladé
vlastniho vniméni mého filmu a prispét tak ke zdokonaleni jeho celkového vyznéni. Je to
urcité pro ni lepsi pracovat s laskou a viozit do filmu kus sebe, nez aby méla presné nadik-
tovano, jaky zvuk a kde bude. Bude pod zvukem podepsand méa dost zkuSenosti, je to i jeji

vizitka.
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Popsala jsem ji nalady, jaké maji navozovat jednotliva prostredi a maj nazor o zvukové
sloZzce. Domluvili jsme se, Ze by bylo hezké, kdyby ponozky mluvily stylizovanou teci.
JelikoZ jsem se o tom samém bavila jiz s profesorem, rozhodla jsem se tuto formu feci do
filmu dat. Bylo mi feceno, Ze tuto praci nemohou dé¢lat neherci. Je to pro n¢ sloZité, casoveé
naro¢né a nepuasobi to tak, jak by pusobit mélo. JelikoZ jsem si hned vzpomnéla na mého
kamaréda, ktery chodi do posledniho ro¢niku vyssi divadelni Skoly, pfislibila jsem, Ze her-
ce sezenu. Zvukaika spolupréaci na tvorbé mého filmu piijala. Slo to hladce. Méla jsem
radost. Kone¢né jsme nékoho naSli a k naSemu Stésti je lepSi nez ¢lovek piedtim.
S nedostatkem ¢asu sice taky bojuje, ale jelikoz se film stale nachazi ve sttihu, neni potie-
ba spéchat. Po dokonceni strihu film putuje ke zvukatce a zpatky ke kameramanovi, ktery

ma za Ukol barevné korekce filmu. Zvukarka zacala s ruchy a sjednaly jsme den dabingu.

Pies plnost zvukového studia se vSe domluvilo. Zacali jsme s dabingem. Ur¢eni charakte-
ru, kazdé ponozky, bylo dileZité i pro tuto ¢ast prace. Pii zvolenych charakterech se hlaso-
vé dispozice omezi a pro herce je dabovani jednodusi. Pak jsme zvolili kazdé ponoZce dvé
slabiky. Aby hlavni ponozka byla odlisena, ma jen jednu slabiku. Zvoleni slabik je dualezi-
té, slouZi nejen k odlideni charakteru, ale i jako pomiicka pro herce. Rici herci ,,néjak Zvat-
lej* by se nedalo, ale pokud jiz mé n¢&jaké slovo, nebo v naSem piipad¢ slabiky, Iépe se mu
navozuje dojem stylizované fe¢i. Ma to své kouzlo. Za dva dny jsme nadabovali viechny
ponoZzky. Zvukarka v3e nachystd na mix zvuku, ktery déldme spole¢né. Zvuk filmu je ho-

tov. Film je moZné odevzdat i se vSemi nélezitostmi, které jsme si nachystala dopiedu.
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4 ROZHOVOR

JelikoZ jsem natocila pohadku, napadlo me¢ k mé préci pridat i rozhovor stvarci, ktefi
v tomto Zanru vytvorili nékolik filmt. Oba byli mymi pedagogy a velice si jich a jejich
prace cenim. Jsem rada, Ze jsem se s nimi potkala. Ovlivnili moji préci. Jsou podle mé vel-
ci lidé, se spoustou zkuSenosti a bohatou minulosti. Moc jim dékuji za poskytnuti rozhovo-
ru. A doufam, Ze lidé, studenti prosté ti, co si moji préaci piectou, budou réadi, Ze se mohou
néco nového doveédét. Ja osobné tyto historky miluji a jsou neskute¢né zajimavé. Snad se

budou libit i vam.

Prvni rozhovor je s panem Krupou, kameraman, ktery spolupracoval i s Karlem Zemanem.

4.1 MgA. ZDENEK KRUPA

vvvvv

vystudoval jsem dnes jiZ legendarni Filmovou $kolu v Cimelicich, ktera vychovala nékolik
generaci filmati. Pozdéji jsem si doplnil vzdélani na UTB ve Zliné obor vytvarnd uméni a

design.

Jak jste se dostal k filmu, ke kamese a k préaci ve zlinskych ateliérech?

Po absolutoriu na Filmové Skole byl z mého hlediska logicky krok, pracovat ve Zlinskych
ateliérech. Tehdy jsem zacinal jako asistent kamery v oddéleni zakazkové (reklamni) tvor-
by. Shodou ndhod v 70tych letech dochézelo ke genera¢ni vyméné v oddéleni K. Zemana.
VyuZil jsem nabidky a stal jsem se souc¢asti tymu reziséra Zemana jako asistent a posléze

kameraman.

Na jakych zemanovych filmech jste spolupracoval? Dala vam tato spoluprace néco do 7i-

vota?

Mel jsem moznost spolupracovat s touto rezisérskou legendou na jeho poslednich filmech
Krabat-Carodgjuv uéen a Pohadka o Honzikovi a Marence. | kdyZ jsem byl v té dobé ptijat
na FAMU, dal jsem prednost moznosti spoluprace s timto tvircem. Prace v Zemanové
tymu, jak jsem posléze pochopil, znamenala prolinani jednotlivych profesi. To znamend,
Ze naptiklad ja jako kameraman, jsem se spolu podilel na dilenské ptiprave, kde jsem jako
kameraman-fotograf realizoval pro toto oddéleni fotofaze nebo pozadi s vyuzitim fotogra-
fickych technik.
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Jaké bylo spolupracovat s Karlem Zemanem? Jaky byl?

Pfi realizaci zminénych filma jsem si uvédomil vSestranny podil Zemana pfi realizaci. Né&-
kolikrat jsme spolu konzultovali svételné reSeni klicovych scén, kde jsem ocenil jeho obra-
zové videéni. N&S vzajemny vztah byl zaloZen na kolegialni a ptatelské spolupréci a s ohle-

dem na genera¢ni rozdil se blizil vztahu otce a syna.

S kym jste spolupracoval kromé K. Zemana? Znal jste i Herminu Tyrlovou?

Po této tviréi etapé jsem navézal na spolupraci i s ostatnimi kolegy, kde jsme vytvotili
desitky titula raznych anima¢nich technologii a vZdy mi mé predchozi zkuSenosti pomohli
pti jejich realizaci. Spolupracoval jsem jak s mymi byvalymi kolegy z ateliéru K. Zemana,
tak i z oddeleni H.Tyrlové, se kterou jsem se setkaval jako kolega, ale jiZz s ohledem na jeji
vék mi nebylo umoznéno s ni spolupracovat. Velka ¢ast této tvorby byly animované vecer-

nickove serialy, predevsim pro slovenskou TV, ale i tzv.distribu¢ni filmy uréené pro kina.

Na jakych filmech jste kromé vySe jmenovanych pracoval?Vénujete se stéle této praci?

S ohledem na technologicky vyvoj sniméni, na konci 90tych let dochézelo k jeho zménam.
Seriél ,,Pat a Mat se vraceji“, ktery jsem jeSté natocil na filmovou surovinu, ale dale byl
zpracovavan digitalng, a posléze TV serial ,,Krysaci“, ktery jiz byl zcela digitalni. V po-
slednim obdobi jsem si mohl jako kameraman vyzkouset i specificky Zanr reklamy, a nebo

realizaci animovaneho DVD Hapka-Horacek ,,StrdZce plamene*.

Co si myslite o ateliérech, jaké bylo tehdy tam pracovat ? A jak se to zménilo?

Vv W

Prakticky cely svuj aktivni vek, témer ctyricet let jsem proZil na Kudlovskych ateliérech. V
dobé predrevoluéni byla doba pro filmare témér idylicka, alesponn z mého hlediska. Mél
jsem moznost spolupracovat s K. Zemanem, tvotit bezpocet zajimavych projektd s mnoha

kolegy, kontinuitu vyroby doplioval servis filmovych laboratofi.

V souvislosti se zménou spolecenskych pomeri, doSlo zakonité k vyraznému omezeni
tvorby, zalozeném na manazerskych schopnostech firmy. Bohuzel v sou¢asné dob¢ zde jiz
nevznika Zadna filmova vyroba a v tomto roce bude uzaviena i zdejsi Filmova Skola, kterd

za svoji dobu existence vychovala celou fadu Uspésnych tvarci.

Jaka je prace profesora? Bavi vas?

Byl jsem rad za moznosti pusobit na této Skole jako pedagog, predavat své zkuSenosti bu-

doucim tvircim a vzajemné se timto zpusobem obohacovat.
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Druhy rozhovor je s tviircem animovanych pohadek a piibéhu, ktery spolupracoval tieba i
s Herminou Tyrlovou.
4.1.1 pan MILAN SEBESTA

Narodil jsem se ve Svaté Sidonii, coZ nebylo, bohuZzel, nikde v Italii ani ve Francii, ale byla
to hrani¢ni obec mezi Moravou a Slovenskem, ktera je tam dodnes, ale nese priSerny na-
zev, ktery musim pracné vpisovat do malych kolonek riznych formulaia: Brumov — Byl-

nice — Sidonie !

Studoval jsem Uméleckou pramyslovku v Uherském Hradisti, obor UZit4d a propagacni
grafika, coZ dnes fec¢eno znaci Graficky design (plus grafické vytvarné techniky).

A 0 hodné¢ let pozdéji na Famu Praha, kdyZ tam vznikl obor Animovana tvorba.

Jak jste se dostal k filmu?

Do Hradist¢ na Umprumku jsem dojizdél autobusem a dost ¢asto jsem sdilel sedadlo a pfi
tom ,, dal ¥e¢ ,, s panem Janem DudeSkem, ktery byl reZisérem, animatorem a vytvarnikem
v oddéleni Herminy Tyrlové nar. um. ve Filmovych ateliérech , a mimo to vyucoval
Design obuvi a médnich doplika na téze Skole. A on na naSe debaty, ani na mne, neza-

pomnél a bezprostredné po mé maturité, mi nabidl praci v animovaném filmu.

Pro¢ jste si vybral animaci ? Co vas na ni zaujalo?

Zjednoduseng fe¢eno, jsem si ji nevybral ja, ale ona si vybrala mne. Kdyz jsem totiz pro-
vedl z&kladni animacni testy, propadl jsem animaci tak definitivng, Ze jsem ani na okamzik
nepomyslel, Ze bych mohl délat néco jiného, a proto asi nikoho nepiekvapi, Ze tuto ¢innost
pacham jiz 44. let.

Chtél jste animovat od malicka nebo jak vas napadlo se ubirat touto cestou?

To ur¢ité ne. Pravda, jednou jsem asi na par minut zakoketoval s touto mySlenkou, ale to
mi bylo asi 11 - 12. let a v ¢asopise ABC jsem si precetl ¢lanek o tichych blaznech, jak je

tam jmenovali, totiZz o animéatorech. No ale jak fikam, bylo to na moment.

Definitivni kontakt na film nastal ve Skole v Hradisti, kdy se maj spoluzak poustél do ama-
térské vyroby kresleného filmu a poZadal mne, zda-li bych mu nenapsal n¢jaky drobny
ptibéh. V té dob¢ jsem se totiZ jiz hojné vénoval literature aktivni, té pasivni, tedy cetbg,
jsem propadl jiz v détstvi s tim, Ze az budu starsi, budu spisovatel. Hodné jsem i fotil, do-
konce i dostal néjaké ceny, ale moment, kdy jsem se uvolil napsat scénai pro spoluzaka a
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poté se vetiel do prizné pana DudeSka, abych z néj ,,tahal rozumy*, vlastné rozhodl o viem

mém budoucim.

Jakému druhu animace jste se nejvice vénoval? A proc jste zvolil zrovna tenhle druh?

Koncem Sedesatych let minulého stoleti, kdy jsem nastoupil do Filmovych ateliért, tam
nebyl Kresleny film. Ten vznikl az asi o deset let pozdgji, takZe to byly zjednodusené fece-
no animacni techniky nekreslené, které jsem si za¢al osvojovat. Cili, papirek, reliéfni nebo-
li poloplastové loutky, no a poté kralovska disciplina, animace prostorové loutky. J& jsem
ptilis nepreferoval Zadnou techniku, hodné jsem animoval ,,poloplastovych® filma, ale piec
jen, a ja jiz ten vyraz pouZzil, je jen jedna animacni technika kralovska, a tou je loutkovy
film. A to také byla moje nejzamilovan¢jsi technika. Nejen tim, Ze je nejbliZe realité a je-
jimu vnimani, ale hlavné pro to, Ze to vZdy byla velké vyzva nejen pro Sikovnost rukou, ale
i pro dokonalé promysleni a potiebu znat tisic femesel pro jeji naro¢nou realizaci. A to

mne hodné bavilo.

Jak jste se dostal k praci ve zlinskych ateliérech?

Bylo to asi mésic po mé maturité na Umélecké pramyslovce, kdy mé zatelefonoval pro-
dukeni pan Hutécka, s tim, zda-li bych nechtél délat animovany film. Ja v tu dobu byl, jiz
zamestnam v jedné propagacni firmée, kde zrovna méli celopodnikovou dovolenou, takZe

jsem se rozhodl velmi rychle a jiz se do propagace nevratil.

Jaké bylo spolupracovat s Herminou Tyrlovou? Jaka byla?

Tady za¢nu trochu ze Siroka. Animovany film se délil ve Zlinskych ateliérech na dvé oddé-
leni: U Zemant a U Tyrla. Oba mistii animovaného filmu méli vlastni etdZz v budove,
zhruba deseti¢lenné osazenstvo spolupracovniki a lehce se nenavidéli. Shodné s panem
Zemanem vyuZivala pani Tyrlova pribézné své spolupracovniky na své projekty ale, na
rozdil od pana Zemana, umoZnovala pani Tyrlova i ostatnim svym spolupracovnikim
vlastni tvorbu. VétSinou na svych filmech pracovala s izkym Stabem a ti ostatni si mezi
tim mohli realizovat projekty své. Nepiekvapi tedy, kdyZ feknu, Ze mésic, snad dva poté,

co jsem rozSitil fadu jejich koleg, mé velice rychle kontaktovala a vzapéti i nabidla spo-

lupraci. To pro mne, jako vyjukaného eléva, byla absolutni pecka!

Znal jste i Karla Zemana? Jaky podle vés byl?

S panem Zemanem jsem nespolupracoval na Zadném filmu a jeho si pamatuji, jako skvéle-

ho vypravéce s bohatou zasobou historek, které se dobte poslouchaly, ale trvaly straSné
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dlouho. Takze jsem se naucil slySet mistra jiz pti chtizi po schodech a tiSe mu Sel z cesty!
Poslouchal se sice dobie, byly to baje¢né hodiny, ale mné stala prace a rostl hnév mych

spolupracovnikt a produkéniho.

Na jakych filmech jste spolupracoval? Na kterych jste délal sam ( reziroval je)?

Neékdy zacatkem roku 1995, jsem se prohrabaval archivem a nalezl seznam filma vznik-
lych ve Filmovych ateliérech Zlin a shledal, Ze jsem participoval asi na 147. filmech, hlav-
né v profesi animator, ale také jako vytvarnik, scénérista, autor a rezisér. Od té doby jsem
to ¢islo urcité rozmnoZil o n¢jaké ty desitky, ale piesné spocitano to nemam. ReZiroval, a
spolureziroval jsem néco malo pies padesat filmi. No, a protoZe jsem nebyl a ani nejsem
elegicky, nevedu si Zadny takovy zaznam.

e

Které z téch filmz jsou vaSe nejoblibenéjsi a proc? Které jste nejradsi tvoril?

Jist¢ madm své oblibence, ale jmenovat si netroufnu, protoZe pti tom poctu si u mnohych
ani nevybavim nazev. Stava se mi totiz i to, Ze sleduji néjaky animovany film a libi se mi,
a tak ¢ekdm na titulky, abych zvéde¢l, ¢i je to préce, a pri titulcich zjistim, Ze jsem ho ani-
moval ja! Obvykle je to tak, Ze kdyZ je dobry piibéh majici dusi, déla se jakoby sam; ale
neodbyval jsem ani plytSi scénéare, ani Uplné propadaky, ale tam jsem si uvédomoval, Ze
veskerd snaha je marnd. Mél jsem rad narocné projekty, kde jsem musel zapojit maximum
mozkové kapacity, predstavivosti a umu. To jsem jesté hledal néco navic, ¢im bych prispél

sam za sebe.

Mate néjaké veselé, zajimavé historky z nataceni?

Z nataceni je historek mnoho, ale jsou vétSinou na delSi vypraveéni. Takze feknu jinou, kte-
r4, ale také patii k mé filmové praci: Kdyz jsem byl u lékare, padla mimo jiné otdzka po
mé profesi. ,,Co délate?” Odpovédeél jsem, Ze animatora. On se zasmal a iekl, zda-li, pak
porad fasujeme rum. To mné bylo divné a tak jsem tekl, Ze ne, nékdy si sem tam koupime.
Opét se veédoucné zasmal a vybafl na mne, kolik Ze to dneska hodi penéz. Sice mu je po
tom houby, jsem fekl, ale nakonec jsem udal cifru, po niz mu vypadlo pero z ruky a nevé-
ficné se na mné otocil. Zaklel, rekl, Ze se na doktotrinu miZe vys..t, a jestli ho vezmem do
party. Tak jsem mu fekl, Ze je nés dost a ptal jsem se ho, umi-li kreslit. To ho jesté vice
roz¢ililo a kiicel, Ze to je tam snad na ho..o! KdyzZ vidél, Ze s nim nesouhlasim, tak znejistél
a znovu se zeptal, co vlastné délam. Tak jsem opakoval, Ze animatora. Nato se on chytil za
hlavu a tekl néco jako, JeZisi, ja uz blbnu. No a pak mi vysvétlil, Ze myslel, Ze jsem tekl Ze

délam reanimatora, coZ je profese lidi, kteti v nemocnici upravuji mrtvé do rakvi a udajné



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 39

fasuji rum. TakZe, kdyZ jsem Sel k nému za ¢as na kontrolu, tak jsem ptiSel s pallitrem ru-

mu.

Co si myslite o ateliérech, jaké bylo tehdy tam pracovat ? A jak se to zménilo?

Ted budu mluvit o studiu H. Tyrlové, a kdyZ reknu, Ze to bylo fantastické, tak skute¢né
nelzu. Ateliér U Tyrla tehdy vyrdbél prakticky veskerou vecernickovou tvorbu Slovenské
televize, coz ro¢né predstavovalo asi 20 filmeckd, a mimo to se do distribuce natocilo 4 - 6
solitérnich animovanych filma. TakZe se $lo, taktikajic, z filmu do filmu a a¢ honorovani
stale nebylo bohvjeco, ¢asem i tato poloZka stoupala k naSi spokojenosti. Nevelky pocet
profesionalnich kolegu, vzajemny respekt, celkova pohoda a baje¢na tvar¢i atmosféra. No
a uz jen to, Ze si cely den ,hrajete” s louteckami, mluvi samo za sebe. Parada! Alespon ja

jsem to takto vnimal a zaZival.

Hodné se to zménilo revoluci, kdy recese velkého (hraného) filmu, znamenala témét zanik
filmu malého (animovaného). Stabilni zadavatelé (Slovenskéa televize) odpadli, i vyroba
filmu se pievedla do sféry byznysu. Kde neni zajem a chybi penize, svaté nadSeni mnoho
nezmiZe a bavi opravdu jen kratce. Nelze upfit jisté snahy o stabilizaci a obnoveni véhlasu
Filmovych ateliéra Zlin, ale asi to bylo pozdé a bylo to diletantské, nebo se toho délo malo

a nedasledné. Nebo se to délalo Uplné blbé. A tieba se ani nechtélo nic délat. Kdoz vi?!

Jaké je prace pedagoga ? Bavi vas?

Bavi mne to a hodné! Je to fantasticky pocit, Ze to, ¢emu jste vénoval temér cely Zivot, ma
dalSi pokracovatele, ktefi si ptinesou talent, zvidavého ducha. Vy jen, tu jejich perlicku na
dné, opatrné usmériujete, vedete tak, aby nejen vyplula nahoru a zazétila, ale aby svitila,
co nejdéle a jak nejlépe umi! Ale ta vazba je vzajemnd, zatim co studenti vi, co chtégji, ja

vim, jak to ud¢lat. Obohaceni je oboustranne.

Co studenti, co si myslite o dne$ni animaci?

Studenti jsou holt studenti, jeden takovy, druhy jiny. Néktery udéla jen to, co musi, jiny se
snazi tvorit i s tim malem zkuSenosti, které zatim ma. Jeden vnima odpovédi a rady, jiny se
pouze pta. Nékomu byl dan talent, ale chybi pile, jiny ho ptili§ nepobral, ale sveiepé jde za
svym. U hodné malo studentt vnimam pokoru a respekt k tomu, co jsem si vybral za své
smérovani a pro¢ jsem el na tuto Skolu. A témér u vSech mi chybi SirSi zabér védomostni,

sectélost, a z té pramenici schopnost se vyjadiovat. Ale mam je rad a jiné bych ani nechtgl.
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Animace se da délat dvojim zpusobem — dobie, a nebo Spatné. A je celkem jedno, zda-li je
to dnes, nebo to bylo pred lety, zda-li se to déla pomoci computeru nebo pomoci tuzky.
Jako u jinych uméleckych disciplin boduji v sou¢asnosti i v animovaném filmu jiné formy,
uptimnost vypoveédi piekracuje ramec standarda ¢i nepsanych tabu, je vice akcentace 0Sk-
livosti a zla, ptibylo necitelnosti sdéleni a vitézi vne¢jSkovy efekt a mnohdy az ky¢. Ale i
pres tyto snahy vznikaji i dnes filmy, které maji co fici, které umeji pobavit, dovedou

chytre poucit a hlavné, pohladit po dusi.

Mate jesté néjaké plany s animaci? Nebo uZ si budete jen uzZivat v dichodu?

Mam, podle své, dosud nevydané knihy napsan vecerni¢kovy serial a jeSté asi tii drobné
miniatury, na kterych si chci vyzkouset to, co jsem dosud nedélal — kresleny film.
Duchodu si uzivam, jsem na rozdil od novinaiského bésnéni, maximalné spokojeny di-

chodce. Rad a casto a do daleka si chodim po okoli, t€Sim se krasou a silou piirody. No a

pak si také obcas zajdu do Skoly a potéSim se umem a bezprostiednosti mych student.

De¢kuji za rozhovor
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ZAVER

Jak jsem podotkla na zacatku prace. Film pro déti je vyzvou. Ja tuto vyzvu piijala a snaZila
jsem se s ni poprat, jak nejlépe dokdzu. Musim fici, Ze ja osobné jsem s vysledkem spoko-
jenda. To co jsem si predstavovala i pies vzniklé potize film ma. Tento film mi dal do Zivo-
ta mnoho zkuSenosti. Tato prace ma to, co ma mit i diky skvélému tymu, ktery jsem méla.
Opravdu jsem jim vdécna za praci, kterou odvedli. VSechny nas film stal spoustu odiikani,
pile a pracovitosti. Stravili jsme pti jeho vyrobé spousty ¢asu. Jisté nemluvim jen za sebe,

Ze on nam na oplatku dal hodné zkuSenosti a rad jak pristé problémy fesit. Byla to narocna,

ale krasna prace, ktera mé bavila.

Vytvorit pohadku bylo néco hezkého. Pokud tady mam ¢i mohu poradit. NesnaZte se nikdy
filmy délat sami. Je mozné, Ze jeden ¢loveék dokéZe obstarat vSechny profese sam, ale ni-
kdy nebudou na sto procent. Malo, kdo vynika ve vSech ¢innostech. A podélit se o profese,
ne jen ulehcuje ¢as, ale i stres a na kvalité se vSechny tyto aspekty projevi. Opravdu, jednu

z nejlepSich véci na filmu povazuji nalezeni produkéni a posléze celého Stabu.

Pokud maéte v planu tocit takovou préci, doporucuji v3e délat dopiedu a s predstinem. Na
této préci jsem to vyzkouSela a opravdu to funguje. Vim, studenti maji ve zvyku v3e honit
na posledni chvili, ale j& byla rada, Ze jsem vc¢as zacala. Pak bylo misto i na problémy
s pocitaci a plnou zvukarnou. V3e probiha hladce, kdyZ méate ¢asove rezervy. To je vie co
bych poradila. Cela tato prace je psand tak aby pomohla, pokud to bude v jejich silach.
Snad i pro trochu pobaveni a pocteni zajimavosti. SnaZila jsem se ji napsat, tak aby se

dobfe cetla a byla aspon trochu ptinosna.

Natocila jsem pohadku s ponoZzkami a doufam, Ze svaj ucel splni a bude se libit ne jen dé-

tem, ale i dospélym. Togila jsem ji s laskou a bylo mym cilem toto poselstvi do ni dat.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
nar. um. Narodni umélec
Tzv. Tak zvané

Atd. A tak dale
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SEZNAM PRILOH

PI Stabova listina filmu Strasfusky

PIl  Vybrané fotografie z nataceni



PRILOHAP I: STABOVA LISTINA

Stabova Listina

Nazev projektu: Strasfusky

Profese: Jméno studenta:
ReZie Petra Steinerova
Produkce Lenka Glisnikova
Kamera Pavel MaSek
Zvuk Klara JaSkova
Strih Tomas Kraus
Hudba Klara JaSkova

Vytvarné zpracovani

Petra Steinerova

Animace

Petra Steinerova

Asistent produkce

Petra Pta¢kova

Asistent animace

Sona Kraj¢ova

Fotograf

Lenka Glisnikova

Vytvarné navrhy

Petra Steinerova

Vyroba scény

Petra Steinerova




PRILOHA P I1: VYBRANE FOTOGRAFIE Z NATACENI







